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1 CityGRID®Modeler Temel Kavramlar

Uyari: CityGRID® igin CityGRID® Inspector, CityGRID® Editor ve CityGRID® Texture olmak lzere Ug lisans
cesidi mevcuttur. Bu el kitabinda bu U¢ secenek tanitiimaktadir. Editor moddiltiyle yapilabilen islemler E

ile, Texture moddlu gerektiren islemler ise ile gosterilir. Eger herhangi bir isaret veriimemisse islem
butdin moddller, ézellikle de Inspector moddill tarafindan kullanilabilir.

Modeler bir Autodesk 3D Studio MAX eklentisidir. Dogdru bir kurulum sonrasinda 3D Studio MAX
baslatildiktan sonra CityGRID baslikli bir menu 6gesi belirir:

1® Untitled - Project Folder: C:\Dokumente und Einstellungen¥PhilippWagneriEigene Dateiend3dsmax - Autodesk 3ds Max 2009
Animation  Graph Editors  Rendering  Customize  MAXScript

File Edit Tools Group Views Create Modi

e IA" e = B * IV- BN 3 deler Plugin o
” N |J% i 2% | k EL ﬁ |(-“‘) C) El o ! | |§| R & Qg‘ Skart CityERID Planner Plugin ”. | =
j% AR ”ﬁ vz EW ||*:;'r w RN R Toos N ||§|

|= |® & @ W0 getau)

Licensing ]
Localisation »
Logging 3
About CityGRID ..

1.1 CityGRID®Modeler modiiliinii baglatmak

Start CityGRID Modeler Plug-in (CityGRID Modeler modiiliinii baglat) dgesini tiklayarak moduli
baslatin. Bu sayede Autodesk MAX' in ara yuzu CityGRID® islem segenekleriyle donatilir, Viewportlar
uyarlanir ve segenekler penceresi (bkz. 2.1) acilir.

1.2 CityGRID®-Araclar

Bu boliimde CityGRID® modiillerinin disinda kullanim géren 6zel araglar vardir. Bunlarin yani sira
glncel sirimde BLOB Donustirtca (Converter) yoneticisi de burada bulunur. Bu donastirtct 3D
Studio' da modellenen objeleri (6rn.: gesmeler, veba situnlari, anitlar, vb.) bilinen CityGRID®
binalariyla yonetebilmek icin CityGRID® veri yapisina donistirmeye yarar (bkz. 3.6).

1.3 Lisanslama

Start CityGRID Modeler CityGRID® (Modeler modiiliinii baslat) veya Start CityGRID Planner
(CityGRID® Builder modiiliinii baslat) ment secgenekleri sadece lisanslama iglemi
gergeklestirildikten sonra ortaya gikar (bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi).

istemci ile sunucu bilgisayarlarinin dogru baglanmasi sonucunda Licensing (Lisanlama) menii
bash@inin altinda kullanima agilan program modilleri belirir. Lisans Manager islemlerini icermese bile
CityGRID® Manager her zaman lisanslidir. CityGRID® Modeler ve CityGRID® Builder birbirlerinden
bagimsiz olarak lisanslanabilir.

1.4 Dil Secimi

Etkin olan dile gore CityGRID® menistinde Dil destegdi veya Localisation v.b. bir meni bashgi belirir.
Kullanici ara yizu icin istenilen dili seginiz.

1.5 Veri Kaydi

Programda 6ngorilmeyen bir eylem veya programin ¢okmesi durumunda modillle ilgili veri kaydi
dosyasinin UVM Systems GmbH' ya gonderilmesi gerekebilir. Open Log Folder (Veri kaydi
dosyasini a¢) secenegi tzerinden bu belgeye hizlica erisilebilir. Bazi durumlarda UVM Systems
GmbH tarafindan daha detaylh bir veri kaydi talep edilebilir. Bu durumda ise Use Comprehensive
Logging (Detayh veri kaydi) meni segenegi tUzerinden bu iglem gerceklestirilebilir. Detayh veri kaydi
¢ok zaman gerektirdigi icin sadece UVM Systems GmbH ile irtibata gecildikten sonra kullaniimaldir.
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1.6 Kullanici Arayiizii

CityGRID > Start CityGRID Modeler Plug-in (CityGRID > CityGRID Modeler modiiliinii baglat)
meni segenegi Uzerinden Modeler' in baglatiimasindan sonra kullanici arayiizi uyarlanir. CityGRID
menu segenedi CGModeler olarak degisir. Buna ek olarak bir dizi buton belirir ve se¢enekler
penceresi (bkz. 2.1) agllir.

Kaplama Penceresi

CGModeler Meniisii Interaktif kaplama
icingeometri gizgilerinin

gorintulendigi kaplama

Burada genel
fonksiyonlar bulunur.

Ana Pencere

Unit’lerin yiiklenmesi, ve
goruntilenmesi;
Versiyon yonetimi;
Referans Koordinat
Sistemi

= e e [ e
T R

Hierarsi penceresi

YUuklenmis alanlarin bir
hiyerarsi agaci bigiminde
gosterilmesi

Layer segimi

Layer’lara ayriimis bina
cizgileri- ve ylzeyleri;
islem diizlemlerinin
secimi

PRSP UL AP AR L R PR R R Py
T TR R ol [ e e
sy s

Ozellikler Penceresi

Bilgi alani; Uggenleme
bicimi; Extrusion gesitleri;
ozel yuzey renklendirmesi

Durum Gubugu

Kullaniciya yénelik olasi

talimatlar burada yer alir. Kroki Penceresi

3B-Pencere

(Gorintu-penceresinde
etkinlestirilmis detaylar gosterir;
bu durumda Polyline‘ lar, ¢at
ylizeyleri ve cepheler

Ana pencerede asagidaki su islemler icin merkezi ydnlendirme mekanizmalari bulunur:

e Binalarin (Unit‘lerin) istenen detaylandirma seviyesinde (LoD 1-3) yuklenmesi
e 3B pencerenin gérinim yonetimi

e Versiyon yonetimi

¢ Kullanilan referans koordinat siteminin ofseti

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 7 UVM
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Veri Tabani Hauptfenster Gorilntileme

Bir Unit' in veya belirli bir | ;T"ie'eﬂ - ID_fi‘:‘E"m“g
LoD’da bulunan alanlarin 7 s
yuklenmesi ososi2 2 _ R

LoDIErDetaiI «| | I Gelende ]

[ Texturen
[~ AuswahlObj.

Bina ¢izgilerinin,
Bina yuzeylerinin,
Arazinin,
Kaplamanin,
Secim objelerinin
gorintilenmesi

RCS (m): -438 | 351760 | 199

VersiyonYonetimi

Unitleri Check-out ve

—in etmek, ...
Referans
koordinat sistemi
ve yerel koordinat
sistemi arasindaki
ofsetin
gorintilenmesi

Bina modelleri geometrilerinin diizenlenmesi igin sadece CityGRID® eklentisi fonksiyonlari
kullaniimahdir. Bu nedenle Autodesk 3D Studio MAX' in komut paneli kaldirilir. Ornegin CityGRID®
ayarlama sonrasinda islenebilir olmamasi gereken verileri Kilitler.

Eger bu kilitler manuel olarak agilirsa, geomeri verilerini dogru yorumlamaya yarayan veri butlinlugu
saglanamayabilir.

1.6.1 Autodesk 3D Studio MAX’ de Kisayol Tusu (Hotkey) Olusturma

CityGRID® Modeler' da bir dizi eylem kullanici tarafindan atanan butonlara tiklanarak
gerceklestirilebilir. Bu tur kisayol tuslarinin (hotkeys) olusturulmasi ise Customize > Hotkey Editor...
(Uyarla > Kullanici Ara Yiizii Uyarla) menisi lzerinden yapllir. ik girise tiklayin ve ardindan
'Kategoriye' gbre siralayin. Ardindan, bir kisayol tusuna atanabilecek tiim Macro_v5 CGModeler
iglevlerini géreceksiniz.

Shortcuts_cgmodeler

"DEFAULT - Modell synchronisieren (Main UI)

Hotkeys @ Actions

n * Hotl Group
'DEFALLT - Modell synchronisieren Main UL Modeler
Main UL
Main UL
Main UL
Main UL
Main UL
Main UL

Main UL
Main UL
Main UL
Main UL

Yukaridaki listede verilen butiin CityGRID® Modeler eylemlerine bir kisayol tugu atanabilir.
Kaydet (Save) secgenegiile atanan kisayol tuslari ve 0 andaki galisma arayuzinin yapisi
devralinmis olur. Ornegin kisayol tuslarinin pozisyonu bu sekilde teker teker belirlenebilir.

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 8 UVM
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Studio Max kurulum dizininde (6rn. D: \apps \Autodesk\3ds Max 2022 \en-US\UI\ cgmodeler.kbdx) veya
Kullanici Ayarlarinda (6rn. C) bulabilirsiniz. :\Kullanicilar\whe \AppData\Local\Autodesk\3dsMax\2022 -
64bit\DEU\de-DE\UI).

! Uyari: Ayarlar CGModeler.kbdx dosyasina kaydedilir. Bu dosyayi, kurulu dil paketinin “UI” Klasértindeki 3D

Ipucu: Ozellikle “Yardimei bir lokal koordinat sistemini segimden devral‘ baslig altinda bulunan ve lokal bir
yardimci koordinat sistemi tanimlamak icin kullanilan kisayol tusu olusturulmalidir.

1.7 CityGRID®Modeler Butonlari

1.7.1 Standart Mod

Eﬂ Secenekler penceresi agclilir: Veri tabanini/ XML belgesi degistirilir, Model/Sokak/Pencere
—— degistirilir
EE Disa Aktarim (Export)

ﬂﬁ Wire Frame- veya Shaded frame gdérinumi etkinlegtirilir/devre digi birakilir

X | sonlandir (Modeler kapatilir)

1.7.2 Diizenleme Modu &

Cizgiye nokta ekle (Nokta seciminde), Cizgi olustur (Cizgi seciminde)
Yeni kompleksler olustur: Kapall poligondan yeni kompleksler olusturur.
Koordinat penceresini etkinlestirir/devre digi birakir

Breakline diizenle

Cizgi kesisimlerini temizle (Kesisim noktalari olusturulur)

Al® A4 =

Noktalari yilizeye kaydar (6rn.: Dikey bir dogru boyunca)
Cati Sacagi-Araci

Donisum-Araci

Yiizey Normalleri-Araci
Ayirma/Birlestirme-Araci

Koordinat Sistemi-Araci

Kae|e|o|e-
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1.7.3 Kaplama Modu i

Geri Yansitma: Etkin kompleksin cizgileri ¢cati kaplama fotografi (izerine yansitilir.
Materyal olustur
Kaplamayi c¢ogalt

Etkin kompleksin bitin kaplamasini sil

=Y Al

1.7.4 Arazi Modu @

Arazi Optimizasyon-Araci

Arazi Kirpma-Araci

&6 |8

1.7.5 Ucgenle ve Kaydet

Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet

Unit’leri Kaydet

Uyari: Ctri-tusuna basilarak Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet tusuna tiklandiginda sadece etkin
kompleks (iggenlenir, ancak bagli kompleksler ayni kalir (bkz.: Béliim 3.1; hizlandirilmis lg¢genleme igin
Oneriler).

‘g @5

Model diglimi (bkz.: 2.7) tiklanirken SHIFT tusuna basilarak modelin bittin Unit lerinin li¢genlenmesi
saglanir.

1.7.6 Kaplama Penceresill

IRl | B | oo v &
—» Eylemi Sonlandir
Eylemi Uygula

Yuzey Agini Geri Al
Cephe Bélme
Dayanak Noktasi Modu
—> Yiizey AJiI Goruntileme

— Secim Cercevesi Yakinlastir: Fareyle Zoom Penceresini geniglet

— Yakinlastir: Yakinlastirmak igin farenin sol tusu basil tutularak kaydirilir

—» Genel Goriinim Penceresini goster/gizle

— Yakinlastirma Alanini kaydir

— Alanin tamamini yakinlastir
— Yilzey Agini Olgekle
— Yizey Aginin Noktalarini kaydir
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1.8 CityGRID®Modeler Koordinat Sistemi

3B Bina modellerinin modellenmesi herhangi bir kartezyen koordinat sistemiyle yapilabilir ve
indirgeme sabitleri yerlestirmek gerekmez. CityGRID® rakamsal dogruluktan sapmadan virgiilden énce
7 haneye kadar barindiran koordinatlari yénetebilir. Bu rakamsal dogruluk virgilden sonra 3 hane ile
sinirhidir.

Bina modellerinin yonetimini Ulkenizde kullanilan koordinat sistemiyle yapmanizi dneririz.

Administrator' de modellerin tamamini koordinatlara uygun olarak kaydirmak miamkuindur. (bkz.:
CityGRID® Administrator El Kitabi)

Autodesk 3D Studio MAX mevcut strimlerde yeterli sayisal dogruluk oranini karsilamadigindan,
CityGRID® iglenmek lizere yiiklenen koordinatlari indirgenmis koordinatlara sahip yerel bir koordinat
sistemine kaydirir. Kullanici CityGRID® sistemi igerisinde kaldi§i sirece bu iglemle ilgilenmesi
gerekmez. Autodesk 3D Studio MAX' in koordinat gdstergesi yerel koordinatlari gosterse de kayit
esnasinda CityGRID® bu koordinatlari genel koordinat sistemine geri déniistur(r.

Referans koordinat sisteminden yerel koordinat sistemine indirgeme sabitleri calisma alani
tanimlanirken otomatik olarak belirlenir (bkz.: 2.1.3) ve kullanici araytzinde gdsterilir.

|RCS [m): 28104 340335 % H1

MODELER Systems
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2 CityGRID®Modeler ile calismak

CityGRID® Modeler' in ana iglevi; sagak gizgilerinin,
catl pencerelerinin ve bina anahatlarinin

- N 7 o . r Selection by Uit
dizenlenmesi, gatl yuzeyinin modellenmesi ve ECIFER]
objelerin cephe ve gati kaplamalariyla kaplanmasidir.
Oniimuizdeki bu bélimde her bir iglem adiminin detayli 31912195
anlatimini bulabilirsiniz: [zTo1218 [iio ]

House number; I‘I -4 [ Erlarge butfer [m]: ID'D
2.1 Calisma Alani ve Veri Kaynagi | -t

Lower Lett Carner:

Tanimlama x: [0 m w0 n

Extents:

D |00 il Dy |50 it

¥ Uz only Units, which lie completely in the region

Oncelikle galisma alani ve veri kaynagi tanimlamasi
yapilmalhdir. Buraya Secenekler Penceresi‘ nden

. . .. - — Selection by Model———— 1~ Data Source
(Working Set Window) erisilebilir. @ Maodel ¢ Tenain ML - File
Graz ‘West ~ & [Databaze

GrazwestGross_subl

2.1.1 Veri Tabani Baglantisi ag/degistir | | [Hzepse 2 an S

Hauptplatz_umg testorad. plato %
!cc_dtm
1. Secenekler Penceresi (Working Set Window) e 9 ot
ihr (bkz. 1.7.1). lzmirkonak_ctm_Sm [ 3€esten
ag (b ) d ¥ Units Load
2. Veri tabani - moduna gegis yapilir: Veri lehey i e chioR ¥ T Coord
kaynagdi secim penceresinde Veri tabani | ¥ Model Cancel

segenegi etkinlestirilir.

3. DB tusu 08| yardimiyla Veri Tabani Ayarlari penceresi acllir.

4. Yuklenmis olan veri tabani hizmetinin ismi, CityGRID- tablolarinin veri tabani semasinin ismi,
kullanici adi ve sifre girilir (Bu bilgiler veri tabani yéneticisinde mevcuttur).

Uyari: Her bir veri tabani hizmeti icin ortak kullanima Database Settings X
! acik bir sdrtictide kaplamalarin kaydedildigi birer dosya  Cument Semvice

olusturulmalidir. Bu dosya veri tabani hizmetinin Datasystem

tamamlayici bir parcasidir. Bu dosyanin icerigi fracle ~|

CityGRID® tarafindan yénetilir ve manuel olarak Service

deg“@tirilmemelidir! |proiect0.odin

Gecerli ayarlar kaydedilir ve daha sonra ,Saved Schema

Services* (Kaydedilmis Hizmetler) secenegi (izerinden [EITYMAN

tekrar yliklenebilir. Sunucu- ve veri tabani ismi/hizmeti User

kaydedilerek birden fazla veri tabanina hizlica erisim |eityman

saglanabilir. Modeler baslatilirken her zaman en son Password

kullanilan veri tabani baglantisi tekrar kurulmaya [

Qall§l/lr. Saved Services
| =l
) Carc |

2.1.2 Veri Dosyasi a¢/ degistir
XML-Modeler lisanslanmis ise, veriler, veri tabaninin yerine UVM Systems tarafindan tanimlanmig
XML- formatinda bir dosyadan yiklenebilir;

1. Secgenekler Penceresi acilir (bkz. 1.7.1).

2. XML-Belgesi-Moduna gegis yapilir: Veri kaynagi secim penceresinde XML-Belgesi segenegi
etkinlestirilir.

3. | tusu Gzerinden XML-Belgesi yiklenir.

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 12 Iil UVM
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2.1.3 Calisma Alani Tanimlama

Verimli bir galisma igin Unit* ler model olarak birlestirilebilir. Model yUklemek i¢in Selection from Model
(Model Secimi) basliginda Model se¢enegi etkinlestiriimelidir.

kultibeler vb.) olusur. Unit olusturma islemi kullanicinin gérevidir ve ihtiyaca ve talebe gére
gerceklestirilir. Bir Unit olusturma islemi yapilmamissa kapali her bir sagak poligonu ve icerdigi blitiin
bina ¢ikintilari kendi Unit‘lerini olustururlar.

! Uyari: Tipik olarak bir Unit bir adrese ait olan btttin bina ve bina pargalarindan (érn.: ana bina+ garajlar+

istege bagl olarak modellerin yani sira arazi modelleri de Segenekler Penceresi' nde yiiklenmek lizere
gorunttlenebilir. Arazi modellerinin yiklenmesi icin ise Selection from Model (Model Segimi)
baslidinda Terrain (Arazi) segenegi etkinlestiriimelidir.
Bir model sonsuz sayida Unit’ in mantiksal birlesimidir. Bir Unit ise birden fazla modele ait olabilir.
(bkz.: CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabr)
Bir oturumun calisma alani; bir model (tavsiye edilen ¢alisma ydntemi), ve/veya Unit kimligi (UnitID)
veya sokak ismi ve/veya dikddrtgen bir pencere, ve/veya ge¢mis versiyonlar Uzerinden tanimlanabilir.
Bu islem Secenekler Penceresi Uzerinden gerceklestirilir. Bu islem Segenekler Penceresi Uzerinden
gercgeklestirilir.
1. Model sec¢imi:
Model onay kutusu etkinlegtirilir ve modellerden biri segilir.
2. Koordinat Uzerinden segim:
Pencere belirt onay kutusu etkinlestirilir ve sol alt kdse ve genislik belirtilir. Kesisen Unit'ler
sec¢imin disinda birakmak igin istege bagl olarak sadece alan icerisinde kalan Unit* leri kullan
onay kutusu etkinlestirilebilir.
3. Unit Kimligi (UnitID) / adresi lizerinden segim:
Unit‘ ler/adresler se¢ onay kutusu etkinlestirilir ve Unit Selection Window (Unit
SecimPenceresi)‘ ne arama kriterleri girilir. Cekme menusu araciligiyla Unit ID (Unit Kimligi)
ve Street (Sokak) arasinda secgim yapilabilir.

o UnitlD:
Cekme menusintn soluna girilen ismi veri tabaninda arar. Birden fazla Unit yliklemek
icin Unit kimliginin (UnitID) ortak herhangi bir kismi (buyuk/klgtk yazim dikkate
alinarak) girilebilir. Eksik karakterler icin joker (wildcard) gerekmez.
Ipucu: Unit se¢imi sayesinde tek bir Unit* in yani sira ayni zamanda model yliklemesi yapmadan

Unit gruplarinin kendileri yaklenebilir. Unit se¢iminin amacina uygun kullanimi igin sistematik bir
@ Unit kimligi (UnitID) atamasi yapilmasi siddetle tavsiye edilir!

o Street (Sokak):

Bir sokak ismine bagli bitun birimleri ylkler. Segenekleri sinirlandirmak igin sokak
isminin bir kismi (blyuk/kicglk yazim dikkate alinarak) cekme menusunin solunda
bulunan metin kutusuna girilebilir.

Secenegi House Number (Hane Numarasi)‘ na indirgemek icin bu ismi tagiyan alana
mevcut bir numara veya bir boélge girilebilir.

Alani genislet parametresi, bulunan Unit* lerin etrafina verilen blyuklikte bir tampon
(buffer) yerlestirerek bu sinirlar icinde kalan veya kesisen buttn Unit‘ leri yikler.

adres veri tabanina erisim baglantisi kurulmussa gerceklestirilebilir. Béyle bir baglanti kurmak icin
ltutfen UVM Systems 'e basvurunuz.

! Uyari Veri tabaninda battn Unit kimliklerini (UnitID) sorgulama islemi ¢ok uzun surebilir. Bu

! Uyari: Birim se¢imi sadece veri tabani modunda mevcuttur ve ayrica sokak se¢imi de yalnizca

nedenle Unit kimligi (UnitID) lizerinden se¢cme islemi sadece gerekli oldugu durumlarda
gerceklestirilmelidir.
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Birden fazla segenek bir arada kullanildiginda toplam bitlin birimler yiklenir.

o ?? Ornek: ,Inner City (Sehir Merkezi)“ modeli ve ,Main Street (Ana Cadde)* sokak secimi yapildiginda
V4 sehir merkezindeki ana caddenin her kismi ¢calisma alani olarak tanimlanmis olur.

bina modellerinden bagimsiz olarak yliklemek miimkdindlir. Bu sayede arazi modeli bina
modellemesine gecmeden veya veri tabanina aktarilmadan gorsel olarak kontrol edilebilir ve
Modeler' da arazi modelinin interaktif dlizenlenmesi mimkdn olur.

! Uyari: XML belgeler sayesinde CityGRID®XML semasindaki arazi modellerini tizerlerinde bulunan

ﬂ butonu tiklandidinda Se¢enekler Penceresi kapanir ve galisma alanindaki buttin Unit'lerin
secim objeleri yUklenir. Akabinde g¢alisma alaninin ilk Unit’i yiklenir.

2.2 Belli bir Level of Detail* deki (LoD) bir Unit’i veya alanlar
yukleme

Calisma alani tanimlamasi yapildiktan sonra (bkz. 2.1.3) artik calisma alanina ait bir veya birden fazla
Unit(ler) yUklenebilir.

Eger bir Unit' in 6zel bir versiyonu yukli degilse islem son stabil versiyonla strdirilir (bkz.: 2.6)

— DiatarSotrce » Bir 6nceki Unit' i ylkle (Veri kayna@i siralamasina goére)
EJI @ ﬁ ﬂ Sonraki Unit' i yikle (Veri kaynagi siralamasina gore)
i1 g ﬁ'EIEI El Tek bir Unit'i grafik agidan vurgula (Segenek objesi
e tizerinden)
lepd 340 et il j Bir alani grafik agidan vurgula (Segenek objesi tizerinden)

Attribute Uzerinden Unit yukle

»
»

Yuklenen Unit(ler)in detaylandirma seviyesi (LoD)-(sadece
veri tabani)

v

Unit kimligi (UnitID) Gzerinden tek bir Unit ytkle

Untitler birbirleri ardi sira tiklanarak veri tabanina aktarilis siralamasina veya XML belgesindeki konum
sirasina goére ylklenebilir.

Ipucu: Daha iyi bir oryantasyon icin secenek objeleri devre digi birakilabilir.
|

2.2.1 Tek bir Unit‘ i grafik agidan vurgulama ve ytkleme

Secenek objeleri tiklanarak ¢izim pencerelerinde gorintilenir. Bu se¢enek objelerinden biri sol fare
tusuyla tiklandiginda bu Unit direk olarak yuklenir. Cizim alaninda sag fare tusu tiklanarak se¢im modu
iptal edilebilir.

Ipucu: Buton tiklanirken kontrol tusu (Ctrl) basili tutularak en son etkin Unit in etrafindaki alan se¢im

™ objeleri arasinda gosterilir.

2.2.2 Bir alani grafik agidan vurgulamak ve yuklemek

Secim objeleri tiklanarak gizim pencerelerinde goérintilenir. Bu segenek objelerinden birine sol fare
tusuyla tiklandiginda ilgili Unit secilir. Kontrol (Ctrl) ve Alt- tusu yardimiyla Unit* ler se¢ime eklenebilir
veya segimden c¢ikarilabilir. Ayni zamanda fare ile bir segim gergevesi ¢izilerek ¢oklu segim yapilabilir.

Ipucu: Butona tiklanirken CTRL- tusu basili tutuldugu takdirde en son etkin Unit’in etrafindaki alan se¢im

™ objeleri arasinda géruntulenir.
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Alan sec¢im modu etkinlestirildiginde standart butonlarin altinda iki buton daha belirir:

2 Secimi yiikle

2

Alan yiklemesini durdur

2.2.3 Grafik vurgu igin 6neriler

e Secim objeleri gegerli son versiyonun durumuna gére (bkz. 2.6) farkli renklerde gosterilir.
Renkler degistiriimedigi slrece su anlama gelirler:

o Acik Gri: Gegerli son versiyon, stabil, kaldiriilmamis (tear down) bir versiyondur.

o Kirmizi: Gegerli son versiyon baska bir Autodesk 3D Studio MAX oturumu esnasinda
check-out edilmistir (muhtemelen baska bir kullanici Gzerinde ¢aligiyordur). Bu Unit
yuklendiginde, standart olarak son stabil versiyon yuklenir. Bu eylem secenekler
penceresinden degistirilebilir.

o Yesil: Gegerli son versiyon devam eden Autodesk 3D Studio MAX oturumunda check-
out edilmistir. Bu Unit yuklendiginde check-out edilmig versiyon da yuklenmis olur.

o Koyu gri: Bina gecerli son versiyonunda kaldiriimistir.

e Simgeye tiklarken kontrol tusu (Ctrl) basili tutuldugunda zoom yapilan kesit, segim objeleri
¢izimi esnasinda Ust- ve 6n ¢izim pencerelerinde gorintilenmeye devam edilir. Bu 6zellik
karmasik durumlarda oryantasyonu kolaylastirir.

2.2.4 UnitID tzerinden tek bir Unit yuklemek

Unit kimligi (UnitID) kullanici tarafindan serbestge segilebilen bir tanimlayicidir ve bir veri tabani/ XML
dosyasi icerisindeki buttn Unit' ler igin benzersiz olmaldir. Kimlik harfler ve rakamlardan olusabilir ve
blylk/kicluk yazim dikkate alinmalidir (Case-Sensitivity).

Giris kutusuna bir Unit kimligi (UnitID) girildiginde ve Enter tusu (veya bir fare tiki) ile onaylandiginda
bu Unit ylklenir. Bu kimligi tagiyan higbir Unit yoksa, gosterge son etkin Unit’ e gegis yapar.

2.2.5 Attribute Gzerinden Unit yikleme
Unit‘ lerin veya Unit komplekslerinin belli Dialog: Filtern nach Attributen [NNNNNNN

A_ttrit_>u_te‘ Iarl_piliniyor_s_a bu Unit‘ ler tutarli Atbuie: P
bir bicimde ytuklenebilir ve ayrica UtD 19512221999
hiyerarsi penceresinde (Hierarchy Objekt R
Dialog) belirgin kilinir.

Attribute sttununda var olan arama
Attribute’ lari listelenmistir. Se¢im
sutununda ise ilgili alt degerler verilmistir.

Secim panelinde istenen bashgin
secimiyle yiklenecek Unit’ lerin listesi
tanimlanir ve —Asmly | (Uygula) secenegi
tiklanarak CityGRID® Modeler' a aktarilir.

Secim, obje kimligi (ObjectID) bazinda
yapildiginda ise segili obje kimligini
(ObjectID) tasiyan objenin iginde
bulundugu Unit otomatik olarak yuklenir.

Filter:

IQQQI Ausfiihren Abbrechen

MODELER Systems
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Aramayi kolaylastirmak igin bir filtreleme alani mevcuttur ve bu alan Gzerinden listelenmis her bir
Attribute igin bir arama kriteri girilebilir. Oznitelikler arasi gegiglerde girilen arama kriteri sabit kalir.
Filtreleme alanina girilen her bir bilgi Enter tusuyla onaylanmalidir.

Ipucu: Sisteme birden fazla filtre degeri girebilmek icin bu degerler tirnak isareti icerisinde verilmelidir
(6rn.: "123" - "345").

®©
Ipucu: Bir filtre degeri girildiginde seg¢im panelinde higbir segim yapiimazsa CityGRID® Modeler bu
durumu tim 6gelerin sec¢imi olarak yorumlar ve listelenmis butiin basliklari ylkler.

®©

2.2.6 Yuklenmis Unit(ler)’ in Detaylandirma Seviyesi (LoD)
Unit’ ler farkh detaylandirma seviyelerinde (LoD) kaydedilir ve bu seviyelerin her birinde yuklenebilirler
(sadece veri tabani modunda).
Asagidaki su detaylandirma seviyeleri mevcuttur:
0...Plan
1 ... Blok Modeli
2 ... Form modeli (¢cati sekli ve varsa ¢ati sagagi)
3 ... Detay modeli (Cati penceresi vb. dahil)

Unit' in daha daslk detaylandirma seviyesi modelleri (LoD-modeli) daha ylksek detaylandirma
seviyelerinden otomatik olarak elde edilir Blok model igin sagak ¢izgisi, ortalama bir sagak
yuksekliginde hizalanir. Ayrica Blok modeli detaylandirma seviyesinin sacak yuksekligi kullanici
tarafindan da belirlenebilir (bkz. 2.8.4 Bolimiinde LoD1-Y uksekligi).

4

2.3 Autodesk 3D Studio MAX' de ekran strtcusuni optimize etme

Uyari: Check out ve Editing secenekleri sadece, Unit en yliksek detaylandirma seviyesinde (LoD)
ylklendiginde mimkdinddir.

Inverse Kinematics | Gizmos | &S cript | Fiadiosity | GCS | mental ray |
General | Filez | Wiewports | Gamma | Fiendering | Animation |
x

—Wiewport Parameters

¥ Use Dual Planes

¥ Show Vertices as Dots Size: |
Handle Size: |

[ Diraw Lirks a3 Lines

V¥ Backface Cull on Object Creal

v Attenuate Lights

v Mask Viewport to Safe Regior

™ Update Background \while Pl:

[~ Filter Enviranment Background

V¥ Low-Res Environment Backgr

v Display World &z

Grid Mudge Distance: |1,Dm

Mon-zcaling object size: |1,Dm
r— Display Drivers
Chooze Driver... Currently
( Configure Driver... I

—

r Implementation-5 pecific S etting:
[ Redraw Scene On Window Expose
[~ Full Screen SwapBuffers Destrops Back Buffer
[~ ‘windowed SwapBuifers Destrops Back Bufer
[V Use Triangle Strips
[~ Display Wireframe Objects Using Triangle Strips

v Allaw Dual Plane Support [OpenGL Estension)

V¥ Use Incremental Scene Updates (OpenGL Extension]
V¥ Use BGRA pixel format [0penGL Extension)

[V Use Generalized Wertex Arrays [Custorn Driver Extension)
[ Use Wireframe Faces [Custom Driver Extension]

- &Appearance Preference:

[ Enable Artisliazed Lines inwisframe Yisws

— Background Texture Size

Match Bitmap as
| e (e ) B

r Diownload Texture Size

w| m| = |GR)r

Match Bitmap as
Close as Possible

" Mearest @ Linear  Mone ¢ Mearest @& Linear

 Texel Lookup———— " Miphdap Lookup

()3 Cancel
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Fotogercekgi kaplamalarla galisirken kaplamalarin en iyi bicimde gdsterilmesi igin Autodesk 3D Studio
MAX’ de agagidaki standart ayarlamalarin uyarlanmasini 6neririz.

Customize >Preferences (Uyarla>Ayarlar) menistinden Viewports (Gorintl Penceresi) sekmesi
tiklanir, Display Drivers (Ekran Surticusi) grubundan uygun bir ekran surtctsu segilir (Direct 3D
Onerilir) ve Configure Driver (Suriiclyl Uyarla) segenedi tiklanir.

Bu eylem esnasinda Background Texture Size (Arkaplan Kaplama Boyutu) ve Download Texture Size
(Kaplama Boyutu /ndir) ayarlari igin en yiiksek deg@erlerin segilmesi 6nerilir. Match Bitmap as Close as
Possible (Bitmap’ i miimkiin oldugunca eslegtir) secenegi aktif olmamalidir. Texel Lookup (Texel’ de
ara) ve MipMap Lookup (MipMap’ de ara) opsiyonlari ise Linear olarak belirlenmelidir.

Daha fazla bilgi i¢in lttfen Autodesk kaynaklarina basvurunuz.
2.4 GOranimi Uyarlamak

2.4.1 3B GOruinumu Uyarlamak
CityGRID® Modeler, 3B pencerede, Autodesk 3D Studio MAX’ in kontrol imkani sayesinde
dondirulebilen, kaydirilabilen ve yakinlastirilabilen merkezi bir projeksiyon ile ¢alisir.
Bunlar:
e Pan (Kaydir): Fare tekerlegi basili tutulur ve fare hareket ettirilir.
e Turn (Do6ndir): ALT + Fare tekerleg@i basil tutularak fare hareket ettirilir.
e Zoom (Yakinlastir): ALT Gr + Fare tekerledi basili tutularak fare ileri ve geri hareket ettirilir.

zoom* (otomatik zoomu etkinlestir) opsiyonu seciliyse (Resim icin bkz.: Bélim 2.4.3), yeni secilen

! Uvari: Etkin kompleks degistirilirken eger Layer penceresinin sag tik menustinde , activate automatic
kompleksin alani otomatik olarak yakinlastirilir.

2.4.2 Gorunurlugl degistirmek

Goranarlik, yuklenen butin Unit’ ler igin ayni anda ayarlanabilir. Display (G6érinim) kutusundan
asagidaki su gruplar igin goérindrlik etkinlestirilebilir veya devre digi birakilabilir:

Lines (Cizgiler)

e Faces (Yiizeyler) (Sadece Triangulation (Ucgenleme) sonrasi kullanilabilir) %spms

e Terrain (Arazi): Sadece arazinin gerekli kesiti gosterilir. :z ?:,:,Sn

e Textures (Kaplamalar): Mevcut bitin kaplamalar yiklenir (¢ati, cephe ve I” Tetures
arazi). F If':::tcct:z::: "

e Selection poligons (Secim objeleri): Ayni zamanda ¢alisma alaninin komsu
(yUklenmemis) Unit'lerine ait segcenek objeleri de gorintilenir. Bu sayede oryantasyon
kolaylastiriimig olur.

layeri ve Element ytizeyleri (Element Faces) degistirilebilir. Ayarlar penceresinden kesitin yerine arazinin

! Uyari: Buna ilaveten ,Element Properties Window* (Element Ozellikleri Penceresi) lizerinden her bir ¢izgi
tamaminin géruntilenmesi icin segim yapilabilir.

2.4.3 Devre disi komplekslerin goriintlilenmesi

Duzenleme islemi i¢in her zaman bir bina kompleksinin etkinlestiriimesi gerekir. Bu kompleks “aktif
kompleks” olarak tanimlanir (bkz. 2.6.9). Diger bitiin bina kompleksleri devre disi kalir. Etkin olmayan
bu kompleksler;

e renkli, tamamen gorindr
e gri, saydam

e gOrinmez

olarak goruntilenebilir.
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Goruntileme opsiyonunu degistirme islemi hiyerarsi dialogunda sag- tik menusu Uzerinden yapilir
(bkz. 2.7.1).

View representation of inactive geometrical objects (Devre disi geometrik objeleri gériintiile)
segenegi Uzerinden de etkin Unit' in

e devre digl Unit'leri
e devre digl kompleksleri (diger objeler, element kompleksleri ve elementler)
arasinda gegcis yapilabilir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu menlyl agmak icin hiyerarsi penceresinin alt bos kismina veya
kenarina tiklanmasi gerekir.

2.4.4 Renk semasini degistirmek (kullanici tanimh standart renkler)

Cizgi- ve yuzey Layer lari i¢in standart renkler her bir kullanici tarafindan kigisellestirilebilir.

Bunun yani sira her bir elementin ylzey Layer‘ larina 6zel standart materyaller atanabilir. Bunlar daha
sonra elementle birlikte kaydedilir ve kisisellestiriimis standart renklendirmeyi devre digi birakir. (bkz.
2.8.4).

Unit'lerin ¢izgi- ve ylzey Layer lari icin kullanilan kigisellestiriimis standart renkler CGModeler > Edit
User Defined Default Colour (CG Modeler>Kisisellestiriimis standart renk beline) menlsu Uzerinden
ayarlanabilir. Akabinde acilan iletisim kutusundan her bir obje- ve element sinifi i¢in ve her bir Layer
icin ayri renkler belirlenebilir.

Layername- alaninda bulunan ilk basliklar bu obje- veya element sinifina ait ¢izgi Layer‘laridir. Son
Layer ise ylzey Layerdir.

Renk secimi-diyalogu ilgili Layer ismine ¢ift tiklanarak veya renk alanina tiklanarak agilabilir.

Bunun yani sira arazi yluzeylerinin, se¢im objelerinin vb. renkleri, arkaplan ve secim-alt secim renkleri
Ozellestirilebilir.

2.4.5 Wire Frame ve Shaded gorunumleri arasinda geg¢is yapmak

Bu islem Standart Butonlar satirinda (bkz. 5.4.1) bulunan Wire Frame ve Shaded gériunimleri

arasinda gecis yap @ butonu tzerinden yapilir. 1© Options
| = Options Dialog |
2.5 Secenekler Menusi [(Teus -
Back Proj. [3 2|  TesureZ 2
CGModeler > Options menusu Gzerinden CityGRID® Modeler'in F‘e;?'u“élni B e B
isletimi icin birkac merkezi yonetim seceneklerinin ayarlanabildigi - 2 =
Se(}enekler menusu a(;lllr. —pﬁgzge texture at tiangulation
e Line Width (Cizgi kalinhigr), kaplama moduliinde geri Jal faces -]
yansitilan ¢izgilerin kalinligini tanimlar (bkz. Fehler! V Treshold fortolerance angle [ [30.0 ¢ |
erweisquelle konnte nicht gefunden werden.). pElE—— _
[~ Double-Sided W Cutted Terrain
Kaplamanin Piksel Céziintirliigli (Resolution) Autodesk MAX* de ¥ wPEmor [ LoadCheckedOut
(Viewport) calismak icin ve ayrica disa aktarim icin resim kalitesini Visal] s e ety 005 2
ayarlar. Sayi degerleri gergekteki piksel-mm arasi orani verir. Orn.: tialsa k)
100 degeri, bir pikselin 100mm* ye esit oldugu anlamina gelir. |creste datedescending =
Close |
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Triangulation (Uggenleme):

,Preserving Texture’ (Kaplama Koruma) modu daha dénce kaplanmis ylzeylerin ticgenleme
esnasinda gdsterdigi davranigl dizenler.

o

o

,Only unchanged faces* (Dedgistirilmemis ylizeyler), kaplanmis yuzeylerin topolojisinin
Ucgenleme esnasinda degisip degismedigini arastirir. Bu problem, 6zellikle ¢izgi
iskelesine noktalar eklendiginde ve bu nedenle ylzey olusumu degistiginde ortaya
cikar. Yeni bir ylzey konfigirasyonuna sahip alanlar tdggenlemede mevcut
kaplamalarin vyitirirler, degisime ugramamis alanlar ise kaplamalarini korurlar.

Ornek:.

Soldaki ev kaplamanin ilk durumunu gosterir. Cephenin Ust kenarinin g dikey ¢izgisi vardir ve
ylizey iskeleti buna gore kurulmustur. Ortadaki resimde (st cephe kenarina bir nokta eklenir.
Sagdaki resim ise liggenlemede ortaya ¢ikan sonucu gosterir. Cephenin sag kismi ilk durumdaki
ile aynidir. Bu nedenle bu parca uygulanan kaplama resmi ile kaplanmistir. Cephenin sol
kisminda ise ylizey konfiglirasyonu ilk halinden farklidir. Bu nedenle bu alana hicbir kaplama
atamasi yapilmaz.

All Faces (Bitiin yuzeyler) kaplama atayabilmek igin kaplanacak objeyi birgok agidan
inceler. Oncelikle daha 6nce kaplama resmi atanmig bitin yiizeylerin kaplamasi
yapilir. Kalan kisimda ise daha dnce belirlenmis resimler kullanilarak projeksiyon
yardimiyla kaplama atanabilen ytzeyler belirlenir.

Max. Angle preserving Texture degeri, potansiyel kaplanabilir ylzeylerin yizey dogrularinin,
kaplamanin asil yapilacagdi ylzey normallerinden en fazla ne kadar farklilik gosterebilecegini
kontrol eder.

4

Uvari: Tolere edilebilir maksimum agi degeri 90 °* dir. Ozetle, esas kaplanmus yiizeyin en fazla
90°" ye kadar karsisinda duran ylizeylere otomatik olarak ayni kaplama uygulanir.

Ayrica bu esik deger icerisinde bulunan ve henliz kaplanmamis ylzeyler bulundugunda
atanacak kaplama resminin boyutunun yuzeylerle ortlistp ortismedidi kontrol edilir. Bu
parametreler karsilandiginda ytzeylerin kaplamasi otomatik olarak gergeklestirilir.

L4

Uvari: Kaplama resmiyle ylizey arasindaki kapsami kontrol etmek icin CGModeler > Auxiliary
Objects > Show auxiliary data of the texture image basligi altinda kaplamanin uzamini ve ylizey
normallerini iceren sematik goruntasa verilmistir.

Ipucu: Cati kaplama resimlerinin LoD3 binalarina interaktiv olarak atamasi yapilirken (bkz. 7.9) bu
kaplama koruma modu, ana ¢atidan ¢ok ylksek olmayan detay element komplekslerine ait butin
¢atilarin otomatik olarak ana ¢ati kaplama resmiyle kaplanmasina yol agar.

Genel anlamda All Faces 6zelligi daha dnce yapilmis kaplamalarin, 6zellikle cephe
kaplamalarinin, i¢ggenlemede korunmasini saglar.

MODELER
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Ayarlar

Soldaki resim kaplamanin baslangi¢ gériinimdiini gosterir.Cephe (st késesi sol ve sag kenar
noktalarini u¢ noktalar olarak algilar ve buna gore ylzey iskeleti kurulur.

Ortadaki resimde ise cephe Ust kenarina bir ¢cikinti modellenmistir. Bu sebeple cephe baslangi¢
gorinlimiinden tamamen farkl bir bicim almistir. Kaplama korumasi icin esik deger 30°‘ ye
ayarlanmistir. Yiizey normalleri baslangic bicimiyle ayni olan ¢ikinti kismi bu durumda otomatik
olarak ayni kaplamayla kaplanir. Cikintinin egimli ylizeyleri (semada kirmizi olarak
gosterilmistir)kaplanmaz ¢lnkd baslangi¢ bigimiyle karsilastirildiginda ylizey normallerinin egimi
30°‘den fazladir.

Sagdaki resim 60 °‘ lik bir tolerans agisinin sonucunu goésterir. Burada artik egimli ylzeyler de
kaplanmistir, ¢linkl ylizey normalleri 60 °‘ den dlslk bir karsilikli egime sahiptirler ve cephenin bu
kismi asil kaplama resminde mevcuttur.

Detay baglantisi igin esik deger Detay Elemani Kompleksleri icin sagak poligonunun kdseleri
ile onlarin ana elemanlarinin eleman yizleri arasindaki maksimum mesafeyi tanimlar; bu
mesafeye kadar, Detay Elemani Kompleksinin baglanmasinda gizgi ¢cergevesinin
dondstirilmesi tetiklenir (cf. 5.4).

kompleksleri de o oranda belirsiz bir modellemeye sahip olurlar. Bunun yani sira detayli

modellemeler baglanti islemi esnasinda kaybolma riski tasir. Ozellikle ¢cati detay element
komplekslerinde yan ylizeyler kaybolabilir ve ¢ati ylizeyi birbirine ydnlendirilir. Modelleme
durumuna gore bu deger gerektigi gibi uyarlanmalidir.

! Uvari: Buradaki deger ne kadar yliksek verilirse ana ylizeyle kesisim alanindaki detay element

Double-sided (Cift Tarafli) Viewport' da bulunan yizey normalleri ydnundn icerisinde ve
karsisinda olan bitln ylzeyleri gésterir. Bu sayede yuzeyler iki taraftan da gorindr bir
bicimde gorintilenir. Bu segenek etkinlestiriimemisse ylzeyler sadece ylizey normalleri
yoninun tersine bakildiginda gorulebilir.

VP error (VP Hatasi) (Viewport hatasi, giincelleme 6nerilir) etkinlestiriimisse surekli Redraw
uyarisi verir. lyi bir grafik karta sahip cihazlarda bu uyarilar gereksiz olabilir.

Terrain aperture (Arazi Kesiti) ayari ile arazinin tamaminin veya sadece gerekli olan bir
kisminin yuklenip gortntilenmesi istemi yapilabilir.

Uvari: Arazi modellerinin tamaminin gériintilenmesi agir performans kayiplarina neden olabilir!
Ozellikle Check-In/Out islemlerinde, kaydederken, tg¢genleme yaparken, islem stiresi,
hesaplama icin arazinin tamaminin yada sadece bir kisminin kullaniimasina baglidir!

Load checked out Version (Check-Out edilmig versiyonu yikle) isaretlenmigse, her zaman en
son versiyon yiklenir. Bu versiyonun daha 6nce check in veya check out edilmis olmasi
o6nemli degildir.

o Ipucu: Bu secenek, bir model (zerinde sadece bir kullanici ¢alisiyorsa etkinlestiriimelidir. Bu

¢ sayede karsilikli Uzerine yazma ihtimali ortadan kalkar!
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e Threshold for face polygon (Yiizey poligonu igin esik deger) 1 metre uzunluga sahip komsu
yuzey normalleri arasindaki mesafe (birim vektérleri). Kiiglik agi degerleri igin bu, radyandaki
yluzey normalleri arasindaki agidir.

T
V=

Ornek: 0,01 degeri, 1 metre uzunluga sahip yiizey normallerinin 1cm’lik, diger bir deyisle 0,01
m’lik bir sapmaya ugramasi anlamina gelir. Derece hesabina gére bu 1,8° degerine esittir.

Yuzey normalleri arasi
mesafe

Yuzey normali
uzunluk 1m

Yuzey normali
uzunluk 1m

/ —

Disa aktarilacak yuzeyler

Bu ayar, hangi sapma degerinden sonra komsu ylzeylerin dizlemsel olarak algilanacagini ve
secgime dahil edilecegdini tanimlar. Bu parametre Viewport' daki (kirmizi) kirik gizgilerine etki
eder. Bu cizgiler i¢genlemede kirilmis ylizey gostergeleridir ve dolayisiyla poligon igerisinde
bulunan dirseklere isaret ederler. Ayni zamanda bu 6zellik, kaplama modunda poligon segimi
yapilirken hangi ylzeylerin otomatik olarak secilecegine karar verir (bkz. 7.1).

o Clipped Terrain enlargement (Arazi Kesiti Biydikligi) uygulanan arazi kesitinin blyUkligunu
ayarlar. Minimum alan, tim arazi t¢genleriyle bounding box‘in her biriminin kesisimi ile
tanimlanir. Her kesisen arazi yuzu, kirpiimisg arazi i¢in kullanilir.

o Database access ordered by (Veri tabani aramasinda siralama) model, arazi veya resim
listelerinin ne sekilde siralanmasi gerektigini belirler. Alfabetik siralama veya olusturma
tarihine gore siralama secgenekleri mevcuttur (duruma goére artan veya azalan).
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2.6 Versiyon yonetimi & il

Versiyon yonetimi, CityGRID®Modeler veri tabani versiyonunda mevcuttur ve eski versiyonlarin
yitirilmeyerek ylklenmesini saglar (bkz.: CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi). Versiyon yonetimi bir
yandan dizenleme gec¢misini kayit altinda tutarken, diger taraftan insa gegmisinin anlasilabilir kilar.
Her bir versiyonla birlikte check-in/out tarihleri ve bir agiklama kaydedilir.

Bir versiyon dort durumdan birinde bulunabilir:
1. ,-“ (none): Stabil versiyonlar igin 6zel bir durum kaydi yapilmaz (, Torn Down* durumu harig)

4. ,Checked out”: Bu versiyon diizenlenmek tizere check-out yapilmistir. Sadece son versiyon
check-out yapilabilir ve her zaman daha eski bir stabil versiyon mevcuttur.

5. ,Disabled®: Gegersiz versiyonlar kilitlenebilir. (sadece Unit'ler!).

6. ,Torn down®: Kaldirilan Unit'lerden son stabil versiyon olarak bir “Torn Down‘-versiyonu
kaydedilir. Bu sayede bu Unit versiyon gegmisine diser ve bu gegmise erisim saglanmis olur
(sadece Unit'ler!).

Eger 6zel bir versiyon yuklenmiyorsa, sistem son stabil versiyonu (Durum 1 veya 4) veya Autodesk 3D
Studio MAX® in ¢alisan oturumunda check-out edilmig bir versiyonu acar.

Bir Unit' in, gecerli son versiyonu check-out edilmig, ancak bu check-out islemi Autodesk 3D Studio
MAX" in galisan oturumunda yapiimamissa, o Unit;

e ya 0 anda bagka bir kullanici tarafindan diizenleniyordur
e veya Autodesk 3D Studio MAX" in daha énceki bir oturumunda check-out edilmigtir.

Kullanici, bu iki durumdan hangisinin gecerli oldugunu kontrol etmelidir ve gerektiginde direk olarak
check-out edilmis versiyonu yukleyebilir (bkz. 2.6.4).
Versiyon yonetimi tzerinden her bir versiyonun versiyon sinifi degistirilbilir. Versiyonlar ,dizenleme

versiyonu‘ veya ,gegcmis versiyon‘ durumunda olabilir.
"Versinn Control —

Uyari: CityGRID®Modeler* in ara ylzlinde hava fotograflari icin versiyon yénetimi yoktur ¢linki bu
verilerde yapilan degisiklikler genelde interaktif islemler dogurmaz ve bu nedenle CityGRID®Administrator
fonksiyonlarn lzerinden islenebilir!Yiklenmis modeller her zaman en glincel hava fotografi versiyonlarina
basvururlar, daha eski versiyonlar CityGRID®Administrator fonksiyonlari (izerinden veri tabanindan
silinebilir.

2.6.1 Unit‘icheck-out etmek & ki
1. Unit en yiksek LoD’ de yuklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

2. Etkin data seti (veri kiitiiJiniu) check-out et %butonu tiklanir (bkz. 2.6.1).

Gerektiginde agiklama girilir (6rn.: ,Cati dizeltme®, ,Cephe kaplama®, ,Harita glincellemesi
2005 vb.).

OK butonu tiklanir.

5. Unit check-out edilir: Veri tabaninda Unit'in yeni bir versiyonu olusturulur. Bu versiyon
duzenlemeye acilir. Dizenleme esnasinda da istenildigi kadar kaydedilebilir. Bu durumda
gecerli versiyonun Uzerine yazim yapilir. Daha eski versiyonlar degisime ugramaz.

Uyari: ,Check-Out active Unit* (etkin Unit‘ i check-out et) secenegi tiklanirken Ctrl-tusuna basili tutulursa 3.
Ve 4. madde atlanir.
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2.6.2 Arazi modelini check-out etmek
1. Segenekler penceresinden ,Model Secimi'nden ,Arazi Segimi‘ ne gegis yapilir (istege bagh).

2. lIstenen (arazi) modeli listeden segilir ve ﬂ tusu tiklanir.

3. Yuklenmig arazi modeli siralama penceresinde etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

4. Etkin data seti (veri ki@itiigunu) check-out et % butonu tiklanir (bkz. 2.6.1).
5. Gerektiginde agiklama girilir (6rn.: ,arazi diizeltme®, ,harita glincellemesi 2005 vb.).

6. OK butonu tiklanir.

7. Arazi modeli check-out edilmistir ve yeni bir versiyon olusturulmustur. Bu versiyon

dizenlemeye acilir. Dlizenleme esnasinda da istenildidi kadar kaydedilebilir. Bu durumda
gecerli versiyonun Gzerine yazim yapilir. Daha eski versiyonlar degisime ugramaz.

Uvari: : ,Check-Out active Unit‘ (etkin Unit‘ i check-out et) secenegi tiklanirken Ctrl-tusuna basili tutulursa
5. Ve 6. madde atlanir.

2.6.3 Unit/Arazi modelini kaydederek check-in etmek & ki
1. Unit etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

Etkin data seti (veri kiitiiuni) check-in et @- butonu tiklanir.
Metin onaylanir veya tzerine yazilir.

OK butonu tiklanir.

Unit kaydedilir ve versiyon durumu None olarak belirlenir.

2

3

4

5.

! Uyari: ,Check-In active Unit with Saving“ (Etkin Unit‘ i kaydederek check-in yap) secenegi tiklanirken Ctrl-
tusuna basil tutulursa 3.ve 4. madde atlanir.

Kaplama modunda check-in yapmadan dnce kaplamalarin kalici olarak korunmasi igin ¢calisma

! Uvari: Check-in yaparak kaydetme bina geometrisi lizerinde ¢alismak igin gelistirilmis bir fonksiyondur.
kaydedilmelidir.

2.6.4 Belli bir versiyonu detaylica yiklemek & i

Belli bir versiyonu yuklemek icin dncelikle gecerli son versiyon yiklenip etkinlestiriimelidir. Bundan
sonra versiyon gegmisi penceresi aglilip istenen versiyon ytklenebilir:

1. Unit veya arazi modeli yiklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

Versiyon gecmisini ac % butonu tiklanir.
istenen versiyon segilir (Details... izerinden versiyon agiklamasi ve -tarihi kontrol edilebilir).

A WD

Load butonu tiklanir.

! Uyari: Kilitlenmis versiyonlar yiklenemez.

Uyari: Arazi modellerinde sadece bir check-out edilmis versiyon detaylica ytklenebilir. Arazi modelinin
istenilen sayida versiyonlarin yliklenmesi heniiz mimkdin degildir.
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2.6.5 Check-out edilmis versiyonu iptal etmek L& ki

1. Unit veya arazi modeli etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

Rejecting a Checked-out Version (Check-out edilmis bir versiyonu geri

al) @ butonu tiklanir: Boylelikle check-out edilmis versiyon silinir ve son stabil versiyon
yuklenir.

2.6.6 Versiyon gecmisi penceresi

Unit versiyonlari Gzerinde gergeklestirilen biitiin bu eylemler versiyon gecmisine diiser. ice aktarim
esnasinda veri tabanina kaydedilen bir Unit’ in ilk versiyonudan en giincel versiyonuna kadar btin
stabil versiyonlar versiyon ge¢cmisi penceresinde listelenir.

Her bir versiyona agik bir numara ve gesitli 6zellikler atanir. Bir satirin secilmesiyle ilgili versiyon
etkinlegtirilir ve isleme aclilir. Load sec¢enegi etkinlestiriimis versiyonu Modeler’a yukler (bkz. 2.6.4),
Lock veya Unlock segenegi bir versiyonu tekrar erisime agar veya kapatir (bkz. 2.6.6.) ve Details
bashgi sézkonusu versiyonun 6zellikler penceresini acar.

2.6.7 Bir Unit versiyonunu kilitle / a¢ & i

Check-out edilmis bir versiyon ,Rejecting a Checked-out Version“ (Check-out edilmis bir
versiyonu geri al)islemi Gzerinden silinebilir. Diger versiyonlar silinemez, ancak sadece
gecersiz ilan edilebilir.

1. Unit yuklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

Versiyon gecmisini ac % butonu tiklanir.

Kilittenmesi gereken versiyonun disinda baska bir versiyon yuklenir (bkz. 2.6.4).
Istenen versiyon segcilir.

5. Disable segenedi tiklanir.

Ao

! Uvari: Bir versiyon sadece o Unit’in baska bir versiyonu yliklenmisse kilitlenebilir.

Benzer bir yontemle kilitlenmis bir versiyon tekrar agilabilir.

2.6.8 Unit‘ in eski bir versiyonunda diizenlemeye devam etmek &l i

Check-out islemi sadece bir Unit‘ in son stabil versiyonu en yiksek LoD‘ de ylklenmisse ve check-out
edilmis higbir versiyonu bulunmuyorsa mimkuanduir.

Eski bir versiyonda diizenlemeye devam edebilmek i¢in daha yeni butlin versiyonlarin gegersiz ilan
edilmesi gerekir (bkz. 2.6.6). Akabinde check-out islemi yapilabilir (bkz. 2.6.1).

2.6.9 Duzenleme versiyonlarini ge¢mis versiyonuna donustiirmek

Check-in yapilmig her versiyon standartlara gore bir diizenleme versiyonudur. Bu versiyon sinifi tipik
olarak bir binanin modellenmesinde ara gelismeleri kaydetmek icin devreye sokulur (6rn.: ana ¢ati
modellendi, ¢ati ylizeyi tamamlandi, kaplama vs.). Veri tabaninda bina pargalarinin zaman
siralamasini gergeklestirebilmek icin bitin bu versiyonlara ihtiya¢ duyulmaz. Normalde sadece
modelemesi tamamlanmis binalari veya binanin belli bir zamandaki durumunu gdsteren versiyonlara
gerek duyulur. Bu istegi yerine getirmek icin CityGRID® bir diizenleme versiyonunu bir gegmis
versiyonuna donlstiirme olanagi sunar (bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabr).
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1. Unit ydklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9). Versionsdetalls
) o % UnitID : 8.02_152
2. Versiyon gecmisini ac butonu tiklanir. Version: &
3. Bir diizenleme versiyonu (stabil versiyon) segilir. status : None
Datum : 31.07.2012 18:52:08
4, DE'I”S"'J secenegi tiklanarak versiyon detaylari agilir. Klasse: [Hstorische verson — +
5. Class baglhdi altinda diizenleme versiyonundan gecmis | FEami ] 04.03.2011 B-
versiyonuna gegis yapilir. Bz [ 11.09.2012 Elg

6. Gerekirse baglangig- ve bitis tarihi girilir. e

Uyari: Tarih belirtiimedigi durumlarda CityGRID® bunu ,bina daima

vardi“veya , bina daima var olacak” olarak yorumlar. Tarih

girilirse, belirtilen versiyon icin bir gegerlilik siiresi tayin edilmis

olur. ok Abbrechen

7. Comment bagligi altinda versiyon igin bir agiklama metni
girilebilir.
8. Degisiklikleri kaydetmek icin “%_ butonu tiklanur.

Bu islemin sonunda versiyon ge¢cmisi penceresinde, Klasse (Sinif) sitununun altinda etkin versiyon
icin bir Historische Version (Ge¢mis Versiyon) baglig belirir.

-
MNummer  Status Klasse Startdatum  Enddatum  Info
T Ausgecheckt  Resrhsikmaciarsign
[ - 04.09.2011 Texturierung
5 Dachdetails hinzugefiigt
4 ersion Meubau
3 Historische Version 01.05.2010 Abbruch 2010 Laden
2 T — ] Texturierung
1 Bearbeitungs-Version Dachdetails hinzugefiigt E—
1] Bearbeitungs-Version Hauptdach modelliert
Entsperren

4 | i b

IAIIe ersionen - Korrigieren Schliefen

Bir gegmis versiyon olustugu andan itibaren sol alt kdsede versiyon gecmisi penceresinin gérinimuni
sadece gecgmis versiyonlarla sinirlayabileceginiz bir menl etkinlesir. Buradan ,Alle Versionen® (Bitiln
Versiyonlar) segeneginden Historische Zeitreihe prifen (Gegmis Zaman Siralamasini Denetle)‘ye
gegcis yapilirsa sadece gegmis versiyonlar goérintilenir ve girilen baslangig- ve bitis tarihinin kronolojik
siralamasinin dogrulugu denetlenir. Dogru bir kronolojik siralamanin neticesinde gecmis versiyonlari
yesil renkte goérinur.

-
MNummer  Status Klasse Startdatum  Enddatum  Info
[ - Historische Version Texturierung
3 - Historische Version Abbruch 2010

Laden

Sperren

Entsperren

Details. ..

4 | i b

P Korrigieren

FEReE

|Historische Zeitreihe prifen

Fakat bir hata saptandiginda CityGRID® Modeler bunu kirmizi yaziyla belirtir ve Karigeren |y tony
etkinlesir. Korrigieren (Duzelt)iglemiile de zaman sirasi analiz edilir ve geligkili durumlarda en
yeni versiyonun baglangi¢ tarihi onu takip eden gegmis versiyonun bitis tarihine ayarlanir.
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"\f’ Ornek: Bir Unit* in iki gecmis versiyonu bulunmaktadir. Eski versiyon (Versiyon 3) 1.5.2010 bitis tarihine
y 4 sahiptir. Yeni versiyonun (Versiyon 6) baslangic tarihi ise 1.2.2010’a ayarlanmistir. Bunun sonucunda
zaman siralamasinda 3 aylik bir sarkma meydana gelir. Zaman siralamasinda diizeltme yapildigi
takdirde yeni versiyonun baslangic tarihi de 1.5.2010 olarak ayarlanir ve bu sayede versiyonlarin
kronolojik siralamasi saglanmis olur.

Mummer  Status Klasse Startdatum Enddatum Info

Historische ... 04.01,2010 Texturierung
Historische ... 01.05.2010 Abbruch 2010

Laden

Sperren

Entsperren

Details...

4 I

Historische Zeitreihe priifen - Korrigieren I

v

2.7 Etkin Kompleks, etkin Element, etkin veri kiitiigu

Bina komplekslerinin CityGRID® de kullanilan hiyerarsik siralamas!  yiearchy bislog Loaded Urits
CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi'nda detaylica agiklanmistir. = shatford
Unit, obje veya ana- ve detay element kompleksi igin Ust kavram - @ 339104158 78
olarak ,Kompleks' kullaniimalidir. = T congls
Sadece bir bina kompleksi ,Etkin Kompleks*® olarak segilebilir. =S (el

+  Detailelementconng
Duzenleme eylemleri yalnizca etkin komplekste mimkindir. Hangi +  Detailelementcomy
hiyerarsik siralamanin etkin kompleks olarak secildigine gére de . Facade
(model, Unit, obje, ana-element kompleksi, detay-element
kompleksi) bazi dizenleme eylemlerine izin verilir veya bloke edilir.
Unit‘ ler ve arazi modelleri Dataset olarak adlandirilir.

>

2.7.1 Yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresi

Yalnizca yuklenmis bir Unit veya onun bir pargasi etkin kompleks olarak belirlenebilir. YUklenmis
Unit'ler ,YUklenmis Unit'lerin hiyerarsi penceresi“ nde siralamalarina gore, aga¢ semasi bigiminde
gosterilir. Etkin kompleks mavi renkte vurgulanir. Bu pencerede Unit' ler UnitID‘ lerine gore ayrilir.

Bir Unit igerisindeki objelerin siralamasi rastgele yapilir ve diizenleme eylemleri sonrasinda
degisebilir. Ayni kural, bir objeye ait ana-element komplekslerinin ve bir ana-element kompleksi
icerisinde bulunan detay-element komplekslerinin siralamasi icin de gegerlidir.

. . . . Higrarchy Dialag: Loaded Units =

2.7.2 Etkin kompleksin secimi i ik
. . o - & 339104168_76
Bir kompleksin etkinlestiriimesi iki sekilde olur: & Buidng =
e Hiyerarsi penceresindeki aga¢ semasindan bir kompleks " E'em;;?mp'e” 8
se(;ilir. l+  Detalelementcomplex ﬁ

pick complesx in viewpart

e Hiyerarsi penceresinin sag tik-menusunden pick complex activate autozoom

in viewport (Viewport tzerinden se¢im) modunun
etkinlestiriimesiyle kompleks grafik olarak segilir.

wigw representation of inactive geometrical objects »

¢ v show properties dialog
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Ipucu: Bu fonksiyon hizli bir sekilde yeni bir etkin komplekse
grafik olarak gecisi saglar. Her segcimde fareyle hiyerarsi
penceresine gitmemek i¢in bu modu bir kisayol tusuna
kaydetmenizi 6neririz (bkz. Bolim 1.6.1).

Egder hiyerarsi penceresinde ,otomatik yakinlastirmay: etkinlestir* modu aktifse, etkin bir kompleks
seciminden sonra Modeler otomatik olarak bu kompleksin uzamina zoom yapar.

2.7.3 Etkin kompleksi igsaretlemek (Attribute taramasi)

Yuklenmis komplekslerin hiyerarsi penceresinde, 6rnegin daha sonra kolayca bulabilmek amaciyla,
ayirt edilebilmesi i¢in isaretleme metodu kullanilabilir. Model diguma hari¢ her bir kompleks
isaretlenebilir.

Bir kompleksin isaretlenmesi su sekilde olur:

Bir kompleks Uzerine sag tiklanarak agilan icerik menustinden interaktif olarak
Ausgezeichnet (Isaretlendi) bashgi segilir.

Attribute a gdére isaretle ddiyalogu Uzerinden ylklenmis komplekslerde attribute
arama kriterleri tanimlanir.

Komplekslerin attribute' a gore isaretlenmesi icin su adimlar izlenmelidir:

1.

iigi alani Alan Secimi %veya Unit' i Attribute lizerinden yilikle bl eylemleri
aracilhigiyla yiklenir.

Attribute' lara gdre isaretle al secenegi tiklanir.

Acilan diyalog penceresinden sadece istenen Attribute’ lar segilir.

Attribute sitununda arama yapilabilen mevcut Attribute’lar siralanmistir. Selection (Secim)

sttununda ise secilmis olan Attribute igin i
. ; 5 ilog: Fitern nach Atriovien [N
yiiklenmis datasette bulunan degerler Fobos Fem nech A0 R
. . Attribute: Auswahl (UnitID):
gOsterilir. = 11315041112
. ; Obiekio ittt
Secgenekler situnundan istenen bagliklar st 1z
tiklanarak isaretlenmesi gereken L
. . . 1181604 _1305
komplekslerin listesi yapilir, e
butonu zerinden de CityGRID® Modeler'a i i3
aktarilr. e
1181604 _202
Aramay! kolaylastirmak igin listede siralanmis Hsigos a2
. . ' 1% . . . 1181604 _579
her bir Attribute icin bagimsiz bir arama kriteri Hss0< 5
girilebilen bir daraltma alani mevcuttur. e
. ‘ . . . 1181604 _817
Attribute’ lar arasi gecislerde bu arama kriteri 1151604575
sabit kalir. Bu alana girilen her bir deger Enter-
tusuyla onaylanmalidir. IZ"; .

Ipucu: Sisteme birden fazla arama kriteri girebilmek icin bu degerlerin her biri ¢ft tirnak isareti
icerisinde verilmelidir (6rn.: “123* “345%).

Ipucu: Arama kriteri ayarlandiktan sonra segim stitununda hicbir se¢im yapiimazsa CityGRID® bunu
,timdnd seg” olarak yorumlar ve listelenmis buttin basliklari ytkler.

isaretlenmis kompleksler arasinda gezinmek igin Onceki Isaretlenmis Kompleks"

veya Sonraki Isaretlenmis Kompleks = segenekleri mevcuttur. Bu butonlarin
herhangi birine tiklandiginda hiyerarsi penceresindeki etkin kompleks otomatik olarak degisir.

MODELER

Systems
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Komplekslerin isaretlenmis hali veri kaynagindan yeni bir modelin ylklenmesine veya

diyalog penceresinin tekrar agilmasina kadar muhafaza edilir. Bu sayede ilgili komplekse
isaret statlstnd kaybettirmeden bir model i¢erisinde herhangi bir alan yeniden inga edilebilir
(bkz. 2.2).

i_§aretlenmi§ bir kompleksin Uzerine sag tiklanarak ve igerik menusiinden Ausgezeichnet
(Isaretlendi) bashgdini devre digi birakarak isaretleme kaldirilabilir.

! Uvari: Modelin buttin Unitlerinde bulunan isaretlemelerini topluca kaldirmak icin Attribute ' lara
gére isaretle 'd'butonu tiklanirken Ctrl-tusu basil tutulmalidir.

2.7.4 isaretlenmis komplekslerle yapilan eylemler

isaretlenmis kompleksler lizerinde farkl eylemler uygulanabilir. Bu eylemler her bir Unit' te sirayla
tamamlanir. Mevcut eylemler, Gzerinde uygulandidi her bir Unit icerisinde bir es zamanli eylem sarti
kosar. isaretlenmis komplekslerle gergeklestirilebilen bitiin eylemler hiyerarsi penceresinin igerik
menisiinde bulunan ,Alle Ausgezeichneten Komplexe* (Isaretlenmis biitiin kompleksler) basligi
altinda bulunur. igerik menUsi isaretlenmis bir komplekse sag tiklanarak agilabilir. Bu meniide simdilik
mevcut eylemler sunlardir:

e Check-out (bkz. 2.6.1)
e Check-in (bkz. 2.6.3)
e Check-out iglemini geri al (bkz. 0)

dosyalari icin gegersizdir. Veri tabanlarinda secilen eylem en azindan bir isaretlenmis Unit icin

! Uyari: Check-out ve check- in islemleri bir veri tabani baglantisi mevcutsa mimkinddr. Bu opsiyon XML
uygulanabilir olmalidir.

e Yiizey olustur (Ucgenleme) (bkz. 1.7.5)
e Sil (bkz. 5.5)

Uvari: isaretlenmis kompleksler silinirken geri kalan komplekslerin gecerliligi g6z éniinde bulundurulur.
Yani silme islemi sonucunda Ust kompleks (bkz. CityGRID® Temel KavramlarEl Kitabi)bosaltilirsa, bu Uist
kompleks otomatik olarak silinir. Bunun neticesinde bdttin bir Unit’ in silinmesi gerekirse de bu Unit* in
statlsu veri tabaninda ,kaldirildi* olarak degistirilir (bkz. 5.6). XML belgelerinde ise Unit silinir.

e saretlendi‘ durumunu kaldir (bitiin isaretlenmis kompleksler icin)

icerik meniisi Gizerindeki eylemlerin yani sira isaretlenmis komplekslere siiriikle&birak eylemleri de
uygulanabilir (bkz. 5.8) Surtikle&Birak eylemlerini basarili bir bicimde gergeklestirebilmek igin
asagidaki su kurallar dikkate alinmalidir;

e Sadece ayni hiyerarsi basamaginda bulunan kompleksler (6rn. Unit’ler, objeler, element
kompleksleri vb.) islenir. Eger farkl kompleksler isaretlenmisse, diger isaretliler degil, yalnizca
tiklanan kompleks kaydirilir. Bununla birlikte isaretlenmis komplekslerin arasinda ayni
hiyerarsi basamagina ait bagka komplekslerin bulunup bulunmadidi énemli degildir. Boylesi bir
durumda uyari penceresinde bir uyari mesaji belirir.

e isaretlenmis birden fazla komplekste siiriikle&birak islemi baslatilirken eylemin hangi
kompleksler tGzerinde uygulanacagdinin belirlendigi bir pencere belirir. ,Evet* segenedi
isaretlenmis bitin komplekslerin kaydiriimasina, ,Hayir* sadece tiklanmis olan kompleksin
kaydiriimasina neden olur ve ,Iptal“ suriikle&birak eylemini kaydirma islemi yapmadan
sonlandirir.

e Veri tabaninda check-in yapilmis kompleksler igin surikle&birak eylemi baslatildiginda bunlar
dikkate alinmaz ve uyar penceresinde bununla ilgili bir uyari mesaji belirir. .
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2.8 Etkin kompleksin 6zellikleri

Eger hiyerarsi penceresinin sag tik-menstinde Show pProperties Dialog (6zellikler penceresini
goster) opsiyonu etkinlestiriimigse etkin kompleksin Ozellikler Penceresi ylUklenmis Unit* lerin
Hiyerarsi pPenceresine eklenir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu menlyl agcmak icin hiyerarsi penceresinin alt bosluk kismina

veya kenarina tiklanmalidir. Etkin kompleksin hiyerarsi basamagina gore 6zellikler penceresi de farkli
gériintimlere sahiptir.

2.8.1 Model Ozellikleri

Hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak Unit’lerin ait oldugu bir [ Model Propette
model etkinlestiriimigse sad tik- menisinde bulunan Show Properties Hame

Drefault_test
Dialog (6zellikler penceresini goster) basligi araciligiyla Model ! — =T
Ozellikleri Penceresi agilabilir. Bunun igerisinde modelin ismi verilmistir. '*j”;i'K:f onis £
e ModellKP modelin agik veri tabani anahtarini ifade eder (bu i

deger XML kaynaklari i¢in sifirdir). Units alaninda bulunan
deger, bu modele ait Unit sayisini verir. Bu iki alan
degi§tiri|emez. Tertures

]

: W =
e Model Properties ﬂ butonu sayesinde modelden Unit' ]
ler gikarilabilir (bkz. 6.1.5).
. . W I Foof
 Data References grubunda modele atanmis arazi modelleri i | S e

verilmistir. Bunun yani sira kaplama resimlerinin isimleri
bulunmaktadir. Her bir kaplama resmi i¢in bina veya cati kaplamasinda yada her ikisinde
kullanildigina dair bilgi girilebilir.

Uvari: Arazi kaplamasinin gerektigi durumlarda her zaman online olarak belirlendigini unutmayin.
Unit’lerin kaplamalar ise énceden hesaplanmalidir (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden w
erden.).

2.8.2 Unit/Versiyon Ozellikleri

Eger yuklenmis Unit‘ lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir Unit etkinlestiriimisse Show
Properties Dialog (6zellikler penceresini goster) sag tik- menusi e
Uzerinden Unit 6zellikleri penceresi agilabilir. uﬂllcfpp— g r—

Unit 6zelliklerinin dedismeyen kisimlari (durum bilgileri): Unitp:  [1289.100

Mame:

e Objects bashgd Unit’ te bulunan objelerin sayisini verir.

Desecr.:
e UnitKP modelin agik veri tabani anahtarini ifade eder (bu deger
XML kaynaklarinda sifirdir).

e Adress: Eger veri tabaniyla bir adres veri tabani arasinda
baglanti kurulmussa Unit‘ in adresi gosterilebilir. Bunun igin adres
alaninin saginda bulunan onay kutusu isaretlenmelidir. Veri feess -r
tabaninda yapilan adres sorgusu kisa siire iginde tamamlandigi B s e |
icin bu onay kutusu genelde aktif degildir.

Unit 6zelliklerinin diizenlenebilir kisimlari:

Lirk:

e UnitID bir alfanimerik (harflerden ve/veya sayilardan olusan), kullanici tarafindan serbestce
secilebilen, acik bir Unit tanimidir.

e Name alanina Unit i¢in bir isim girilebilir.

o Detayli bir Description (Agiklama) yazilabilir. Bu agiklama Internette yayinlama esnasinda
kullanilir.
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Ipucu: Yeni bir satira gegmek igin CTRL-Enter tuslarina basiniz.
| 4
e Bunun yani sira bu Unit’ e bir Link (web adresi) verilebilir.
Versiyon dzelliklerinin dedismeyen kisimlari (durum bilgileri):

e Number: Ylklenmis Unit versiyonunun numarasini verir.

e Checked-out; Unit‘ in stabil bir versiyon oldugunu yada dizenleme igin check-out yapildigini
gOsterir.

Versiyon Ozelliklerinin diizenlenebilir kisimlari:

o Class aktuel versiyon sinifini gosterir. Acilir menua tzerinden stabil versiyonlarda (bkz. 2.6)
versiyon sinifi her zaman degistirilebilir.

e Start date; versiyonun gecerlilik stresinin baslangicini belirler. Herhangi bir deger girilmedigi
takdirde CityGRID® bunu ,bina hep vardi“ seklinde yorumlar.

e End date; versiyonun gegcerlilik stresinin bitigini belirler. Herhangi bir deger giriimedigi takdirde
CityGRID® bunu ,bina hep varolacak® seklinde yorumlar.

Uyari: Baslangig- ve bitis tarihleri bir Unit* in her bir versiyonu igin ayarlanabilir ancak bu tarihler sadece
eski versiyonlarda degerlendirilir. Yine de diizenleme versiyonlarinda dahi bu degerlerin verilmesi ve daha
sonra yapilacak bir sinif degisikliginde 6zel baslangi¢ ve bitis tarihlerine sahip olmak yararli olabilir.

Save changes seg¢enegi tiklanarak degisiklikler kaydedilir ve direk olarak veri tabaninda/ kaynaginda
kaydedilir.

[pucu: Bir versiyonda sadece sinif veya baslangic- ve bitis tarihi degistirilmesi gerekirse bu eylem versiyon
detaylar penceresinde (bkz. 2.6.9) daha hizli gerceklestirilebilir ¢link(i kaydetme slireci orada daha az

@ .
zaman gerektirir.

! Uyari: Unit‘ e ait Meta Datalar (lst veriler) Unit’in her bir versiyonu igin gegerlidir.

2.8.3 Obje Ozellikleri

Eger ylklenmis Unit'lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir obje secilmisse Show
Properties Dialog (6zellikler penceresini goster) sag tik- menusu tzerinden Obje Ozellikleri Penceresi
acilabilir.

e Complexes objeye ait butlin element komplekslerinin sayisini
verir.

r— Object Propertie:

Complexes:  ObjectiD: Objectk.P:
e Object-KP alani objenin veri tabani anahtarini, ObjectID alani ise i —— i e
XML-Modeler* da kullanilan hazir bir obje numaralandirma Db'TCHD'
islemini gosterir. Usage:

e ObjectID etkin obje igin gegerli, istege bagli olarak girilebilen agik Dbiled e
bir tanimlayicidir. ObjectID girilmisse hiyerarsi penceresinde (bkz. [Buiding E
2.7.1) obje sinifinin yerine bu deger gosterilir. Bunun yani sira

ObjectID arama yapmak icin kullanilabilir.

e Usage bashgi altinda bir obje i¢in a¢ik olmasi gerekmeyen herhangi bir tanimlama yapilabilir.

e Object Class check-out edilmis Unitler icin dizenlenebilir. Bunun i¢in su Ug obje sinifi
secilebilir (bkz. 2.6);

o Bina

o Cut-out Obje

o Yeralti Yapilari

Degisiklikleri uygulamak icin Unit kaydedilmeden énce yeniden t¢genlenmelidir (bkz. 3.1)!
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2.8.4 Element kompleksi o6zellikleri

Eger yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak  Elemment Comples Properties
bir element kompleksi segilmisse Show Properties Dialog (Ozellikler Eements: EDW‘ER'D: IEEQ?D'LEKKP:

Penceresini Goster) sag tik- meniisi Gzerinden Element Kompleksi o
Ozellikleri penceresi agilabilir. Isage-

e Elements alani element kompleksi icerisinde bulunan bitin Level of Detail
elementlerin sayisini, ComplexID ise XML-Modeler‘ da |Form =]
kullanilan hazir bir element kompleksi numaralandirma iglemini I LaD1 [T
GStel’il’. E strusion Seftings:
g Depth under T ermain: ID'DDD m

e ComplexKP alani objenin veri tabani anahtarini, ObjectID ise
XML-Modeler‘ da kullanilan hazir bir obje numaralandirma islemini gosterir.

o Hiyerarsi penceresindeki mantiksal yapiyi desteklemek amaciyla her bir element kompleksine
herhangi bir Usage (Kullanim) girilebilir (6rn. garaj, kulibe, asansér vb.).

e Level of Detail: Ana- veya detay element kompleksi farketmeksizin her bir element kompleksinin
Level of Detail (LoD) tanimi yapilabilir. LoD 3 (detay) ve LoD 2 (yapi) segenekleri arasinda
secim yapilabilir. Standartlara gére detay element kompleksleri Detail olarak, ana element
kompleksleri ise Form olarak ayarlanir.

Uyari: Ana element kompleksleri her zaman detay element kompleksleriyle ayni veya daha
duslk bir LoD’ a sahip olmalidirlar. Ana element komplekslerinde LoD* un yikseltilmesi
dogrudan detay element komplekslerini etkiler.

e LoD1: Bir Unit'in LoD1 (Blok Model)‘ i genelde otomatik olarak ortalama bir sacak yukseklik
degeriyle olusturulur. Eger bagka bir yikseklik kullaniimasi gerekirse ,LoD1“ bashginin
solunda bulunan onay kutusu etkinlestiriimeli ve kullanilacak sagak yiksekligi (kesin yukseklik
olarak) girilmelidir (bkz. 2.8.4). Degisikliklerin kaydedilmesi icin yeniden G¢genleme gereklidir,
sonrasinda kayit islemi tamamlanabilir. Bu parametre sadece ana element kompleksleri igin
mevcuttur.

e« Arazi alfindaki derinlik se¢enedi metre cinsinden ek bir mesafe tanimlar, cephe, kapsanan
arazi alaninin en alt noktasinin altina ekstriide edilecektir. Bu secenek, mahzen nesnelerinin
olusturulmasina izin verir ve yalnizca ana eleman kompleksleri icin kullanilabilir.

Uvari: Yerin Usttinde bulunan modeller igin verilen pozitif degerler cephe ylizeylerinin arazi
modelinin altina dogru uzamasi demektir. Negatif degerler ise cephelerin arazi modellerinin
lizerinde sonlanmasina yol acgar.

2.8.5 Element ozellikleri ot P
LaD: ElementlD  ElementkP

B [ [100858

Yuklenmis Unit'lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir e—

element secilmisse, Active Layer penceresi sabitlenir (bkz. 2.9).
Element Class: Fioof -
Bunun yani sira sag tik-menustinde bulunan Show Properties Dialog Face Generation | Triangulation _+ |
(6zellikler penceresini goster) baslhgr sayesinde 6zellikler penceresi Exlineetn
acilabilir. Type: | Undefined =
" ID.DDD ID.DDD |-1.DDD
. . .. . [n]
Bu pencere element ve layer 6zelliklerini (bkz. 2.9) ve ayrica segim reeten
durum gubugunu (bkz. 3.2) igerir. ™ eren Detat aeial [
r Laver Propertie:
[ ] LOD alan| elementin LOD‘ Unu, Polygons Segments Vertices

f 5 5

ElementID, XML-Modeler* da halihazirda kullanilan bir element
kompleksi numaralandirma iglemini ve

Element-KP ise elementin veri tabani anahtarini (XML-versiyonunda 0‘ dir) gosterir.

SO [0]- /- 0[0]- A~ 0[0]- 4 - 0[] -

e Hiyerarsi penceresindeki mantiksal yapiyi desteklemek icin her bir element icin bir Usage
(Kullanim) belirlenebilir (6rn. besik ¢ati, avlu cephesi, vb.).

e Element Class (Element Sinifi) elementle ilgili bir agiklama verir (6rn. ¢ati, tavan, sagak
cikintisi). Cati ve tavan arasi hari¢ bu agiklama genelde degistirilemez (bir tavanin standart
rengi ¢catinin aksine gridir ve otomatik ¢ati kaplamasi esnasinda dikkate alinmaz).
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e Face Generation Type (Ylzey Olusturma Turu) yGzeylerin taretildigi algoritmayi belirler (bkz.
CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi). Genelde ylzey olusturma tiiri otomatik olarak
belirlenir. Olusturulan yiizeylerin oryantasyonu burada énemli bir role sahiptir. Eger
normallerin yona yanlis ayarlanmigsa G¢genleme esnasinda otomatik olarak dizeltilir. Bunun
yani sira ylizey olusturma islemi ¢ift tarafli olarak ayarlanabilir. Bu sayede ylizeyler cift, yani
her iki ylzey normalleri ile olusturulur.

Frozen Face Net ylzey olugturma turQ ise istisnai bir durumdur: Bu durumda mevcut (veya
direk 3D-Studio metodlariyla dizenlenmis) yuzeyler alinir ve yeniden turetiimez.

e Extrusion; Extrusion yonlerinin sayisini, Extrusion Type (Extrusion Turi) ve Extrusion
Direction (Extrusion Yo6nu) parametrelerini igerir.
Genel olarak her bir elementin sadece bir ekstriizyon yoni vardir ve bu deger 0/0/-1 seklinde
gosterilir. Ozel durumlarda ise baska ilave yonler girilmis olabilir, 6rnegdin ana element
kompleksinde ait olduklari elemente bagl olan detay element komplekslerinin elementleri
(bkz. 5.4) veya borular bu gruba girer.

Extrusion Turl ekstrizyonlarin ¢esidini saptar. Extrusion turi sadece yiizey elementi
ekstriizyon iglemi ile olusturulan durumlarda, yani 6zellikle ana veya detay elementlerinin
cephelerinde, verilir. Halihazirda asagidaki su tirler mevcuttur:

o Arazi: Ekstriizyon iglemi bitin noktalari araziye yansitir, en derin delme noktasini
saptar ve ekstriizyon iglemi icin hedef bllyuklik olarak onun Z-degerini alir.

o Tabani olan bir arazi: Arazi ekstriizyon turiine benzer bir bicimde ¢aligir, ancak bu
tirde otomatik olarak cephe elementinin belirlenen en derin ytksekliginde bir taban
elementi olusturulur. Bu taban elementine ait higbir ¢izgi olusturulmadigi icin her
Ucgenleme isleminde otomatik olarak degisken bir arazi modeline uyum saglar.

o Master-Elementi: Ait olduklari Master elementinin ylzeyleriyle kesisene kadar
ylzeyleri olusturur. Bu ekstriizyon tirt ¢atinin tGzerinde bulunan detay element
komplekslerinde uygulanir (6rn. ¢ati penceresi).

o Delikli Master Elementi: Bir 6nceki ekstriizyon tiirine benzer bir bicimde ¢alisir, ancak
Master elementine ait extrude edilmis alanin iginde kalan buttin ylzeyler ¢ikarilir. Bu
ekstriizyon tur ¢atinin altinda kalan detaylar icin kullanilir (6rn. teras).

o o Otomatik Terasl Ana Oge

Bu Ekstriizyon Tipi ayarlanirsa ve Detay Eleman Kompleksi tamamen ana elemanin
catisinin altindaysa, yuzler énceki Ekstriizyon Tipine benzer sekilde olusturulur, bu da
ekstrlizyon alanindaki ana elemanin yizlerinin atlandigi anlamina gelir. Ancak, bu
Ekstrlizyon Tipine sahip bir Detay Eleman Kompleksi, ana elemanin gatisinin
tamamen altinda degilse, higbir yliz disarida birakilmaz, yizler, Ekstriizyon Tipi Ana
Elemanda oldugu gibi olusturulur.

! Uyari: Bu, ¢ati detaylarinin otomatik entegrasyonunu kolaylastirir.

o Ayarlanmamis: Yiizey l¢cgenleme ile olusmussa ekstriizyon tirt ayarlanmamis
demektir.

e Sonug olarak elemente renk secenegi ve saydamlik degeri (0 (opak) ve 1(tam saydam))‘ nden
olusan Default Material (Standart Materyal) atanabilir. Bu standart element renklendirmesi
elementle birlikte kaydedilir ve onay kutusu isaretlendigi anda kullanici tarafindan belirlenen
standart renklendirmeyi devre disi birakir (bkz. 2.4.4). Kullanici tarafindan belirlenen
renklendirme ayarlari, Layer 6zelliklerinin sag tik-mendisiinde ayni elementin bitin yiizeyleri
icin uygulanabilir.

Layer Ozellikleri bir sonraki boliimde (Etkin Layer), Secim Cubugu ise Bolim 3.2° de anlatilacaktir.

2.9 Etkin Layer

Elementlerin geometri verileri ¢esitli Layer‘larda toplanmistir. Her bir farkli ¢izgi tirt ayn Layer a
sahiptir. Ayrica ylzeyler igin de bir Layer bulunur.
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CityGRID® milkkemmel bir bicimde binaya uyarlanabilen ylizey olusturma algoritmasina sahiptir.
Yizeyler sekli olusturan gizgilerden otomatik olarak tiretilir. Bu islem esnasinda degisik Layer’larda
bulunan cizgiler farkl bicimde degderlendirilir.

Modelleme yapan kullanicinin goérevi ise, yuzeylerin olusumunu dogru bir bicimde yapacak dizeyde
cizgileri duzenlemektir. Mevcut strimde yuzeyler dizenlenebilir olsa da degisiklikler genellikle
kaydedilmez. Sadece ylzey olusturma turl Frozen Face Net olarak ayarlanmis elementlere ait
yuzeyler istisnadir (bkz. 2.8.5).

Duzenleme eylemleri sadece etkin elementin aktif Layer'inda gergeklestirilebilir. Bunlar Active
Geometry penceresinden ayarlanabilir. Ayrica buradan alt secim modu (nokta-, ¢izgi, polyline veya
yuzey modu) ayari yapilabilir.

o Visibility (Gorunarluk): Visibility (,V*) onay kutusu Uizerinden ¢izgilerin/ytizeylerin genel
gOrunurliga gegersiz kilinabilir ve 6zel bir Layer gorinir/gérinmez olarak ayarlanabilir.

o Linklage (Baglantilar): Layer' lar arasi baglantinin kurulu oldugu durumlarda eger etkin Layer
da bir verteks/segment kaydirilirsa ayni element kompleksinin diger Layerlarinda bulunan
ayni verteksler/segmentler/ylzeyler de onunla birlikte kaydirilir. Farkli layerlara ait geometrileri
birbirinden bagdimsiz sekilde diizenlemek igin bu baglantilar interaktif yollarla devre disi
birakilabilir. Her G¢cgenleme esnasinda butin baglantilar tekrar etkinlegtirilir.

e Ozel Baglantilar: Bilisimsel bir Layer Kombinasyonu‘ nu ifader eder.

e Master-Slave-iliskisi: Bir ¢izgi, ayni element kompleksinin baska bir elementinde bulunan ayni
bir gizginin masteri konumunda olabilir, 8rn. ¢ati elementinin sagak ¢izgisi cephe Ust kenarinin
Master'idir (eger baska ¢ati sacak elementi yoksa). Bu durumda Master- ¢izgisi ,M“, Slave-
cizgisi de ,S* harfiyle ifade edilir.

Hem Master-gizgisi hem de Slave-¢izgisi diizenlemeye agiktir. Her iki durumda da diger
elementteki bagdasik cizgi de onunla birlikte degistirilir. Master-Slave-iligkileri ,M“ veya ,S*
tiklanarak gegici olarak kaldirilabilir.

2B iligkileri iki Layer'in XY dizlemindeki baglantisini ifade eder. Bu dizlemdeki degisiklikler
otomatik olarak bu iligkinin ikinci Layer’ina da aktarilir. Buna karsin Z dizlemindeki
degisiklikler sadece etkin Layer’la sinirh kalir.

Uvari: Etkin Layer’i degistirirken eger Layer penceresinin sag-tik-mendsiinde ,otomatik zoom’u etkinlestir“
secilmisse bu layer’in gizgilerinin uzamina (extension) zoom yapilir (bkz. B6lim 0).

MODELER Systems
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2.9.1 Layer Ozellikleri

Layer 6zellikleri element- ve element kompleksi 6zellikleri penceresinde bulunur (bkz. 2.8.4)
Etkin olan Layer’a gore Layer igerigiyle ilgili bilgi verilir:
e Cizgi Layer* lari i¢in etkin Layer'da bulunan polyline sayisi ve sahip olduklari toplam sekman
ve digum sayisi verilir.
e Ylzey Layer’lari igin kaplama resimlerinin sayisi, ylizey sayisi ve digum sayisi verilir.

Bunun yani sira Name satiri erisilebilir bir metin olarak etkin Layer’in Layer ismini icerir. Eger Layer
CityGRID®* e ait bir sistem layer'| ise Layer ismi degistirlemez. Bunun disinda kullanici tarafindan
tanimlanan buitin Layer isimleri bu satir araciligiyla degistirilebilir.
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3 Geometriyi Duzenleme

CityGRID® Modeler'in hedefi; CityGRID® in yiizeyleri dogru bir bigimde olusturmasi igin kullaniciyi,
binalarin ¢izgi geometrilerini dizenlemede desteklemektir. Tipik dizenleme goérevleri sunlardir:

e Topolojinin temizlenmesi (gizgi kesisimlerinin temizlenmesi)
o Eksik gizgilerin tamanlanmasi
e  Cizgilerin detay elementlerine dénusturtlmesi

Bir sonraki bolimde Modeler ile diizenleme yaparken gecerli olan birka¢ temel prensip verilecektir.
Akabinde tipik dizenleme eylemleri detaylica anlatilacaktir.

3.1 Duzenleme icin temel prensipler

1. Versiyon ydnetimi: Bir Unit‘ in sadece check-out edilmig bir versiyonu dizenlenebilir
(bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

2. Etkin Kompleks: Sadece etkin kompleks diizenlenebilir (bkz. 2.6.9).

3. Etkin Layer: Sadece etkin Layer duzenlenebilir (bkz. 2.9).
4. Baglantilar: Baglantinin etkin oldugu durumlarda bir ¢izginin verteksi degistirilirse, ayni

vertekse sahip olan etkin elementin ve element kompleksine ait diger tim elementlerin
batdn cgizgileri de degistirilir. Istendigi takdirde baglantilar Layer penceresinden devre disi
birakilabilir (bkz. 2.9).

Ipucu: Baglantilari devre disi birakmayi unuttuysaniz Autodesk 3D Studio MAX* de bulunan ,Geri
Al“ secenegiyle son diizenleme eylemini geri alabilirsiniz. Bu islemle ayni zamanda iliskili ¢izgiler
Uzerinde yapilan bitin degisiklikler de geri alinmis olur.

5. Snap, Eksen sinirlamasi, vs.: Dizenleme yapmak i¢in Autodesk 3D Studio MAX" in Snap- ve
eksen sinirlamasi segeneklerine hakim olmak gerekir.

6. Bina modellerinin 3 farkli gdsterimi:

Yikle
Yikle
CityGRID® -
Veri Tabani- Modeler- AUtOde§k—VI.Z/.I\/IAX-
Gosterimi Gosterimi Gosterimi

Kaydet Ucgenle

Bir Unit yuklendiginde bu 3 gosterimin hepsi veri kaynagina kaydedilmis haliyle senkronize
edilir.

Dizenle aracihgiyla Autodesk-3D Studio MAX-gosterimi degistirilir.

Ucgenle islemi Modeler-gosteriminin VIZ- gésterimine uyarlanmasini saglar. Bu adim
neredeyse bitun diizenleme eylemleri sonrasinda gereklidir (6rn. objelerin surikle&birak
secenegiyle kaydiriimasi veya objelerin silinmesi,...)

Kaydet sayesinde de Modeler-gdsterimi veri tabanina/XML dosyasina kaydedilir. Akabinde
yeniden yiklenir.
! Uyari: Eger birden fazla Unit diizenlenmisse kaydetme islemi esnasinda biitiin degisikliklerin

kaydedilecegine veya reddedilecegine dair bir soru ekrani belirir. Buna ilaveten son kaydetme
isleminden bu yana dulizenlenmis bdtdn Unit’lerin listesi verilir.

Yiklenmis batdn Unit’leri Uggenlemek icin tGiggenleme islemi esnasinda Shift- tusu basili
tutulmahdir.
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7. Calisma Alani Nokta-, Cizgi-, Polyline Modu: Dizenleme eylemleri tek bir verteks, polyline
segmetleri veya polyline’in tamami igin gegerlidir (bkz. 2.9).

8. Geri Al: Dizenleme eylemleri genellikle son G¢genleme durumuna kadar geri alinabilir.

9. Once Diizenle, Sonra Ucgenle: Cephe (st kenarinda bir degisiklik yapilirsa liggenlemede
genellikle cephe Uggenleri de dedisir ve cephe kaplamasi kaybolabilir. Bu durum genelde
dizenleme sonrasinda cephenin uzamlari degistiginde ortaya gikar ve otomatik kaplama
korumasi (bkz. 2.5) etkinligini yitir. Bu nedenle geometrinin dizenlenmesi sona erdikten
sonra kaplama fotograflar yerlestiriimelidir.

Ipucu: Hizlandinimis Uggenleme:

@ Madde 6 da da acgiklandigi lizere, verileri kaydetmek ve ylizeyleri yeniden tiiretmek icin her zaman
Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet segenegitiklanmalidir. Blylk ve karmasik Unit’'lerde bu islem

detay element kompleksleri yeniden extrude edilmelidir veya cepheler degistirilmis cut- out objelerine
uydurulmalidir,vb).

Diizenleme igin gereken ¢okca liggenleme adiminda her zaman bdtin Unit’in tdm bagintilariyla birlikte
tcgenlenmesini beklememek icin hizlandiriimis liggenleme baslatma seceneginiz vardir. Bu islemde
sadece etkin kompleks l¢genlenir. Yalniz bu durumda kullanici bagli komplekslerin uyarlanmayacaginin
bilincinde olmalidir! Bu nedenle hizlandiriimis (G¢genleme sadece sik¢a kullanilan ,ara“-l¢genlemeler igin
devreye sokulmalidir. Dlizenlemenin sonunda her zaman tam bir liggenleme yapiimalidir.

Hizlandinimis (g¢genleme islemi Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet butonu tiklanirken, Ctrl-tusuna
basili tutularak baslatilir.

3.2 Secim- Durum-Qubugu

Duzenleme eylemileri icin etkin Layer’ da bulunan geometri verileri (noktalar, gizgiler, polyline‘ lar)
secilmelidir. Akabinde CityGRID® Modeler baska Layer'larda bulunan 6zdes verteksleri arar ve
muimkinse bunlari seger (bagintilar ve Master-Slave iligkilerine goére). Bu sayede diizenleme eylemleri
ayni zamanda bagl cizgiler igin de gergeklestirilebilir.

Secim cubugu element 6zellikleri penceresinin en alt satiri olarak belirlenir (bkz. 2.8.5):
ik satir dort deger icerir: -n1-/-n2-/-n3-/-n4-

Nokta Modu Cizgi Modu Polyline Modu

nl Elle secilen nokta sayisi Elle secilen gizgi sayisi Elle secilen polyline sayisi

n2 Master-Slave iliskisiyle Master-Slave iliskisiyle Master-Slave iliskisiyle
baglanan nokta sayisi baglanan gizgi sayisi baglanan polyline sayisi

n3 Bagintilarla baglanan nokta Bagintilarla baglanan ¢izgi Bagintilarla baglanan poyline
sayisl sayisl sayisl

n4 Xly-bagintisi ile baglanan Xly-bagintisi ile baglanan Xly-bagintisi ile baglanan
nokta sayisi (6rn. cizgi sayisi (6rn. Polyline sayisi (6rn.
Breakline’larda) Breakline’larda) Breakline’larda)

ikinci satir segilmis olan nokta/cizgi/polyline‘ lari gdsterir. Burada sinirsiz sayida (i-x) tiiriinden bir dizi
olabilir ve bu diziler sunlari icerebilir:

i ... etkin layer'in i-th polyline‘ 1 i¢in bir rakam (0‘ dan baslar)
X ... segilen nokta/cgizgi/polyline’larin ardisik rakamlari (0’dan baslar)
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o ?’_ Ornek:Nokta Modu, ,Cati“ elementinin etkin layer | ,sacak®.
4 -13-/-13-/-5-/-0-
(0-1..2,4..14)

Master ¢izgisinin (sacak) 13 verteksi secilmistir. Slave ¢izgisinin (,cephe*” elementinin ,cephe ust
kenari“) 13 verteksi daha bu sayede se¢cime dabhil edilmistir. Buna ilaveten element kompleksinin baska
layerlarinda bulunan 3B-ézdes diger 5 noktalari da segilmistir (6rn.“sacak“ta son bulan ,¢ati gizgileri“)
Bunlar sacak layer’ina ait O inci polyline’in 1“ den 2‘ye ve 4’ ten 14 e kadar olan verteksleridir.

3.3 Temel diizenleme araglarinin kullanimiid

Temel dizenleme araglari, basit ve de karmasik bina modellerinde sikg¢a karsilasilan modelleme
asamalarini hizlandirma amaci guder.

3.3.1 Koordinat Girig Arac1 &

d

Koordinat Giris Araci dizenleme modunun Butonlar

_Comding:i:f[ﬂ] Input [m] sutununda bulunan ilgili buton tGzerinden agilip kapatilabilir (bkz.
5+ [£503. 5965 I 2503566 1.7.2).
v 235183 | GFESES Sol sttunda etkin koordinatlar verilmistir. Onay kutularinin
z.[2oe v [EEE bulundugu orta sititunda giris yapilarak hangi koordinatlarin
- L —— degistirilebilecegi segilebilir. Sag situnda ise yeni koordinatlar
¥ Mark Input Field &utomatically gmleblllr'

Show Absolute Coordinates onay kutusu Autodesk 3D Studio MAX ,
de kullanilan yerel koordinatlarla veri kaynaginin referans koordinatlari arasinda gecis yapmayi saglar.
(bkz. 0).

Mark Input Field Automatically modu ise (bir grafik penceresinden yapilan) her bir nokta segiminden
sonra otomatik olarak giris alanini isaretler ve bdylelikle secimin hemen akabinde dogrudan yeni
koordinatlar girilebilir. Bu sayede fare kaydiriimak zorunda kalmaz ve bir sonraki nokta secimi
yapilabilir.

3.3.2 Bir noktayi kaydirma

! Uyari: Litfen asagidaki bélimler icin b6lim 3.1’deki genel dlizenleme uyarilarini dikkate alin.

Unit check-out edilir %(bkz 2.6).
Etkin Kompleks secilir (bkz. 2.7.2).
3. Etkin Layer segilir.

Point Editing Mode Jetkinlegtirilir (bkz. 2.9).
5. Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9).

Autodesk 3D Studio MAX‘ de Select And Move %’ secenegi etkinlegtirilir.
Nokta segilir.

8. Nokta kaydirma veya Koordinat Giris Araum (bkz. 3.3) nda yeni koordinatlar girilir.

9. Ucgenle/ Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
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3.3.3 Cizim Modu &

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin Layer segilir.

Point Editing Mode Jetkinlestirilir (bkz. 2.9).
5. Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9).

Drawing Mode ~ tiklanir (bkz. 1.7.2).

7. Nokta istenen gizgiye eklenir ve yeniden yerlegtirilir. Gerektiginde burada 3D Studio’ nun
3
Snap Function A seceneginden faydalanilabilir.

8. Ucgenle/ Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
3.3.4 Cizgi Ekleme (6rn. Gati-, Mahya- veya Sacak Cizgisi) &

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
3. Etkin Layer segilir.

4. Line Editing Mode ﬂetkinlestirilir (bkz. 2.9).

5. Drawing ﬂ modu tiklanir (bkz. 1.7.2).

3
6. 3D Studio’ nun Snap Function <. secenegi ile iki gizginin arasina bir ¢ati gizgisi eklenir.

7. Ucgenle/ Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
3.3.5 Mahya gizgisinin yiiksekligini diizeltme (sagak igin de gegerlidir) &

1. Unit check-out edilir % (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden
werden.).

2. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.7.2).

3. Etkin Layer (Mahya) secilir.

4. Polyline Editing Mode ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9).
5. Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9)

6. Istenen mahya cizgisi segilir.

3
7. Bagka bir gizgiye kaydirma islemi Snap Function P segenegi ve eksen sinirlamasinin ,.Z*

ye ayarlanmasi ile yapilir veya koordinat giris aracina yeni yukseklik girilir .

8. Ucgenle/ Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
3.3.6 Koordinat Sistemi Araci &

Koordinat Sistemi Araci modellemede ¢ok buyUlk kolaylik saglar. Bu sayede kisisel bir
koordinat sistemi tanimlamasi yapilabilir (6rn. Polyline' in sekmanlari boyunca noktalari kaydirmak).
Bu ara¢ dizenleme modunun butonlar stitununda bulunan ilgili buton izerinden agilip kapatilabilir
(bkz. 1.7.2).

MODELER Systems
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Ust kisimda kisisel koordinat sistemi tanimlamasi igin iki segenek bulunur:
e Secilmis ¢izgi sekmani veya nokta segimi Uizerinden tanimlama
e Mevcut bir yizey Gg¢geni Uzerinden tanimlama

Bir koordinat sistemini bir gizgi segmani veya bir nokta tzerinden belirlemek icin su sekilde hareket
edilir:

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).

. . -~ Coordinate System Tool
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2). e e
Pril: [67523531250928]  pig

Q’ i i ili I Prit2: [55,5835.49,015,0.853]
3. Select a_nd Move |mIeC| segilir (bkz. Fehler! e e |F=
Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

Save coordinate systen:

4. Etkin Layer segilir. Test fdd
% Test j [el
5. Line Editing Mode Jveya Point Editing Mode Llign active viswport:

CHEOYOCZO RO YO 2

J etkinlegtirilir (bkz. 2.9).

Coordinate System Tool TZ:- baslatilir.
7. Sel botunu tiklanir.

8. Araci kapatmak igin Coordinate System Tool Z tiklanir.

Sel butonunu birden fazla tiklayarak koordinat sisteminin ayarlanmasi, koordinat sisteminin ayari,
gelen hat pargasina goére degistirilebilir. Bu, bir nokta segiminin koordinat sisteminin teslimi sirecinde
gerekli olabilir.

Bir koordinat sistemini bir ylizey ti¢geni tGzerinden belirlemek igin su islemler gercgeklestiriimelidir:
1. Yukaridaki bélimde yer alan 1’den 7 ye kadarki maddeler uygulanir.
8. Pick butonuna basilir.
9. Ylzey Uggenini olusturan ¢ nokta arka arkaya tiklanir.

10. Araci kapatmak igin Coordinate System Tool TL tiklanir.

Bu sekilde tanimlanan koordinat sistemi hemen uygulanir ve Autodesk 3D Studio MAX' deki referans
koordinat sistemlerinin arasina alinir (bkz. Ana Ara¢ Cubugu). Lokal olarak tanimlanmis her bir
koordinat sistemi kural geregi ,CityGRID® CoordSys" ismini alir ve boylelikle son kisisel CityGRID®
koordinat sisteminin Gzerine yazilir.

Kisisel olarak tanimlanmis koordinat sistemlerini kaydetmek i¢in Coordinate System Tool’da
Save coordinate system (Koordinat sistemini kaydet) secenegine herhangi bir isim girilebilir. Add
(Ekle) butonu koordinat sitemine bu ismi verir ve kaydeder. Del araciligiyla kaydedilmis koordinat
sistemleri silinebilir. ismen kaydedilmis biitiin koordinat sistemleri Autodesk 3D Studio MAX' de ana
arac gubugu Uzerinde bulunan referans koordinat sisteminde mevcuttur. Kaydedilmis koordinat
sistemleri Autodesk 3D Studio MAX'in agik olan oturum boyunca kullanilabilir.

ismen kaydedilmis koordinat sistemleri, etkin Viewport'u uygun eksen yéniine ¢evirmek igin
kullanilabilir. Bunun igin Coordinate System Tool‘ da ¢ekme menisiinden kaydedilmis bir
koordinat sisteminin segili olmasi gerekir. istenen eksen yonii artik Align Active Viewport (Etkin
Viewportu Hizala) bashgi altinda bulunan s6zkonusu butona tiklanarak segilebilir.

Element icin ekstriizyon yoni belirle segenegi, ayarlanan koordinat sistemi ile element veya element
kompleksleri i¢in bir ekstriizyon yonu belirlenmesini saglar. Agilan ilk listede ekstriizyon yoni secilir,
ikinci liste ayarlanan koordinat sisteminin eksen yonlerini segmenize yarar. Ayni zamanda her bir

eksenin karsit yoni de verilmistir. G secenegi tiklanarak ekstriizyon yoni belirlenir ve bu yon bir

sonraki tiggenlemede kullanilir ve ylizey agi da buna goére uyarlanir.
, Uyari: Ana element komplekslerine bagli olan detay element komplekslerinde (bkz. 5.4) ekstriizyon

yonunun girilmesi gereksizdir ¢linku bu durumlarda ekstriizyon yonleri zaten eksiksiz bir bigimde
ayarlanmistir.
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o~ Ipucu: Ekstriizyon ydnlerinin kullanici tarafindan ayarlanmasi sadece temel ekstriizyon yéndi igin
gereklidir ¢linkl bu yon, kompleksin ana goéruntusinden sorumludur. Element ekstriizyon yontind,

@ 6rnegin yamuk bir ylizeye sahip c¢ati ylizeyi pencerelerini ¢atlya eklemek icin veya interaktif olarak cephe
detaylar olusturmak icin kullaniniz.

3.4 Ozel diizenleme araclariyla ¢alismak A

Ozel diizenleme araglari karmasik bina modellerinde sikga ortaya gikan diizenleme eylemlerini
hizlandirma amaci guder.

3.4.1 Breakline ekleme (dikey gati ylizeylerinde) &

Dikey seyreden bir gati ylizeyi CityGRID®* de Breakline olarak tanimlanir. Buna benzer Breakline‘ lar
karmasik diz ¢ati yapilarinda ve c¢ati alanlarinda siklikla ortaya ¢ikar. Ayni zamanda ¢ati teraslarinin
modellenmesinde de breakline devreye girer. Brekline’ lar ¢ift ¢izgi olarak yani Ust ve alt Breakline
Layer’i olarak karsimiza ¢ikar. Her iki Layer’ da bulunan gizgiler ayni konuma ve ayni kdse- dugim
yapisina sahip olmalidirlar. Sadece ylikseklik degerinde farkliliklara izin verilir. CityGRID® de bulunan
batdn diger gizgilerin aksine Breakline’larda dijitalizasyon yona biylik 6énem tasir. Hatasiz ¢ati
yuzeyleri olugturmak icin Breakline' larin gizimi saat yonunun tersine yapiimahdir.

Ipucu: Pratik bilgi: Breakline boyunca gidildiginde modellenen dikey ylizey her zaman sagda olmalidir!
Bir noktanin veya ¢izgi segmaninin diizenlenmesi, ilgili Breakline Layer'inda bulunan es noktanin veya

cizgi segmaninin da otomatik olarak uyarlanmasi ile sonuclanir. Bunun yani sira bagintilar Layer
penceresi Uzerinden kullanici tarafindan gegici olarak elle devre disi birakilabilir (bkz. 2.9).

Duzenleme ile ilgili genel uyarilari (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

11. Unit check-out edilir a (bkz. 2.6).
12. Etkin kompleks segcilir (bkz. 2.7.2)

13. Etkin Layer olarak ,Ust Break Edge* secilir (bkz. 2.9); gerekirse igerik meniisiinde bulunan
Layer penceresinde Ust Break Edge icin yeni bir Layer olusturulur.

14. Line Editing Mode etkinle§tirilirﬂ (bkz. 2.9).

15. Drawing Mode tiklanir (s (bkz. 1.7.2).
16. Ust Break Edge(ler), kenar, kingin saginda kalacak sekilde olusturulur.

17. Dijitalizasyon modunu sonlandirmak igin Drawing mode T
[ oreal Ine | ol

tiklanir. Apply ta:

 all break lines
# only selected

18. Polyline Editing Mode etkilegirilirﬂ (bkz. 2.9). Action

" synchronize break lines

s " synchronize vertices of break lines
: : Tolerance

19. Edit Break Lines baglatilir (bkz. 1.7.2). E—

20. All break lines veya only selected seceneklerinden biri tiklanir &) invert ordeting

Execute

ve Breakline Secimi yapilir.
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21. Synchronize break lines eylemi segilir.

22. Execute (Uygula). Artik Ust Break Edge’ ler igin otomatik olarak ayni konuma sahip ilisik
alt Break Edge’ ler olusturulur. Eger Breakline sacakta son buluyorsa, ara¢ alt Breakline’lari
otomatik olarak dogru yukseklikte olusturmaya ¢aligir. Bunun saglanamadidi durumlarda
onlari sadece asagi dogru, istenen konuma suriklemek yeterli olacaktir.

23. Araci kapatmakicin Edit Break Lines snklamr.

+ o+

24, Point Editing Mode _**| etkinlestirilir (bkz. 2.9)
25. Noktalar istenen konuma kaydirilir.

26. Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Uvari: Alt Break Edge‘ler her zaman ilisik (st Breakline* larla tam olarak ayni X- ve Y koordinatlarina sahip
olmalidiriar. Bir baslangic- ve bitis noktasina sahip olan bir ¢cizgi segmant bir Break Edge olarak gérdldr.
llave ara noktalarin sayisi sinirsizdir. Birlestirilmis ¢izgi segmanlari ise ¢coklu Breakline olarak gordllir.

3.4.2 Breakline‘ lari temizlemek &

Breakline’lar araciligila dikey ¢ati ylzeyleri modellenebilir. Hatasiz bir ylizey olusturmak icin agagidaki
su kurallar gecerlidir:

e Her bir st Break Edge icin bir de alt Break Edge mevcut olmalidir ve bunlarin digumleri tam
olarak ayni X-ve Y koordinatlarina sahip olmalidirlar.

e Ust Break Edge, kenar, kingin saginda kalacak sekilde olusturuimalidir.

Ipucu:Pratik bilgi: Breakline boyunca gidildiginde modellenen dikey ylzey her zaman sagda

!
™ olmalidir!

e Sacak cizgisinde son bulan veya Ust ve alt Break Edge’lerin kesisiminde bulunan Breakline’lar,
bu iki durumun haricinde sona eremezler.

Bu sartlarin saglanmasi icin Modeler'da diizenleme araglari bulunur. Daha 6énce Bdlum 3.4.1‘de
késelerin tamaminin senkronizasyonu anlatiimistir (her bir Gst Break Edge icin bir alt Break Edge
olusturulur). Bunun yani sira ayni dizenleme araglariyla (Edit break lines-araci) Break
Edge’lerin dugumleri senkronize edilebilir. Bu sayede birbiriyle baglantili Break Edge’ler ayni
dugimlere sahip olurlar. Kiigik oranda kaymis olan (belli bir sinira kadar) Break Edge’ler ortisir hale
getirilebilir.

Bunun yani sira bir Break Edge’nin oryantasyonu degistirilebilir. Yanlis yonlendiriimis Break Edge’ler
¢atiya uygun olmayan ylzeylerin olusumuna ve hatta ¢atinin bozulmasina neden olabilir.

! Uyari: Etkin Layer’in bir Break Line Layer oldugu durumlarda Break Edge’ler icin ézel diizenleme araci
sadece Polyline Editing Mode’da ﬂ kullanilabilir.
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3.4.3 Gizgi Kesigim Araci &

9

Gorev: Kapall bir sagak ¢izgisi poligonu sagak yiksekliginde bir dikdértgen olusturur. Bunun yani sira
mahya yuksekliginde bir mahya ¢izgisi bulunur. Sagak poligonunda mahya bitis noktalarini ekle. Bu
sebeple binanin alin kisimlarinda bir kirllma olmamasi igin mahya ¢izgisi uzatiimali/kisaltiimalidir.

Buislem Line Intersection Tool 6zel dizenleme araci ile ¢ozulur.
Duzenleme ile ilgili genel uyarilari (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

1. Unit check-out edilir l (bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
3. Mahya cizgisi Layer‘i (veya bagka bir Layer) segilir.

4. Point Editing Mode etkinlestirilir = *I (bkz. 2.9).
5. Mahya Bitis Nokta(lar)1 segilir.

Vd
Line Intersection Tool \‘\ 0zel dizenleme araci acilir (bkz. 1.7.2).
Eger kaydirilan mahya noktasinin Z- koordinatlari ayni kalmaliysa, Z-coordinate fixed

secenegi etkinlestirilir. Aksi takdirde digim mahya cizgisi Ty —
boyunca kaydirilacaktir. I” Z- Coordinate fixed
. Lo e ., ¥ Edi also target |
8. Edit also target layer segenegi, diigiimiin hedef polyline’in [ [ e
poligonuna (bu durumda sagak cizgisine) eklenip ¢ Search layer automaticaly > | ... |
eklenmemesi gerektigini belirlemenize yardimci olur. Esiscits g

9. Select target layer, secilmis olan noktanin génderilmesi

gereken Layer’1 segmenize yarar (- tiklanarak hedef Layer’in herhangi bir ¢izgisi grafik
olarak secilebilir). Manuel olarak hicbir hedef Layer’1 segilmediginde, daima sagakla kesisim
saglanir.

10. Execute segenegi tiklanir.
11. Aracin sonlandiriimasi i¢in Line Intersection Tool tiklanir.

12. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet a tiklanir (bkz. 1.7.5).

MODELER Systems
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! Uyari: Eger nokta se¢cim modu etkinse, bu ézel diizenleme araci sadece mahya degil, diger Layerlar ile de
kullanilabilir.

3.4.4 Kesisim noktalarini ice alma &

Sikga karsilagilan bir durum da, gizgi yapilarinin hatali yorumlanmasindan dolayi kendilleriyle
kesismesidir. Bu durumda ¢izgi kesisim noktasi araci devreye girer ve carpik ¢izgi segmanlarinin
kesisim noktalarini hesaplama metodunu uygular. Bu sayede blyUk 6l¢glide bu gibi durumlarin éntine
gecilmis olur.

Unit check-out edilir a (bkz. 2.6).
Etkin kompleks secilir (bkz. 2.7.2).
3. Sacak Layer’i (veya baska bir Layer) segilir.

4. Point Editing Mode etkinlestirilir = *I (bkz. 2.9).

v
5. Line Intersection Tool \‘\ Ozel diizenleme araci agilir (bkz. 1.7.2).

6. Insert Intersectionpoints opsiyonu etkinlestirilir. —Line Intersection Tool (gen. with eave)
7. Execute segenegi tiklanir. ¢ Execute Linetool
,u""’ ™ Z - Coordinate fived
.. ; , \"\ ¥ Edit alza target laver
8. Aracin sonlandiriimasi igin Line Intersection Tool O ol bt v
tiklanir. e et J
@ & |nsert Intersectionpoints
9. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet tiklanir (bkz. Eraailie |
1.7.5).

3.4.5 Noktayi yiizeye kaydirma &

Bu 6zel diizenleme araci sayesinde noktalar dikey dogrular boyunca bir ylizeye kaydirilir. Bu
dogrularin konumu mevcut geometriler araciligiyla veya interaktif olarak tanimlanabilir.
Duzenleme ile ilgili genel uyarilari (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

1. Unit check-out edilir a(bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
3. Etkin gizgi Layer’i segilir.

+ o+

Point Editing Mode etkinlegtirilir = (bkz. 2.9).
5. Noktanin kaydirilacagi yizey gorinur kilinir (bkz. 2.4.2).
6. Kaydirilacak nokta(lar) segilir.

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 44 * UVM

MODELER Systems



&

7. Move Point into Face Tool <> 0zel dizenleme araci etkinlestirilir (bkz. 1.7.2). Nokta
Kaydirma Araci penceresi agllacaktir.

8. Kaydirma ekseni girilir: Asagidaki su eksenler kullanilabilir: ~Move Point To Face Taol————————

i . Maving Asis:

e Global X, Y, Z ekseni: Global Autodesk Max/VIZ® in [Gicbal - =
standart koordinat sistemi ,World“ e dayanir. [ .

e Lokal X, Y, Z ekseni: Lokal, koordinat sistemi aracinda |_“°ma°" Element ' ﬂ_,
(bkz. 8) kullanici tarafindan olusturulmus bir koordinat : I s |
sitemine dayanir. I~ Moving Offsst: [0 E.

& Along the global Z-dwis
£ Along the Face Mormal
Execute |

Ipucu: Lokal bir koordinat sistemi i¢in bir kisayol
olusturulmussa, ylizey aracinda bulunan noktadan direk
olarak belirlenebilir (bkz. 1.6.1).

e Segilmis Segman: Bu bicim icin Move Point into Face Tool (Noktayi Yizeye Aktar)-Araci
aclimadan bir ¢izgi segmani segilmelidir.

e Son bulan veya baglayan segman: Nokta sec¢imi yapilirken ya noktanin hemen énindeki
(bitis noktasi1 ayni zamanda segilen o noktadir) veya noktanin hemen sonrasindaki
(baslangi¢ noktasi ayni zamanda secilen o noktadir) segman segilebilir. Noktalarin

siralamasi segim durum ¢ubugundan (bkz. 3.2) takip edilebilir. Ayni zamanda kaydirma
isleminde kullanilan segman Viewport'da isaretlenir.

9. Intersection Planes (Kesisim Duzlemi) se¢imi: Asagidaki su kesisim duzlemleri girilebilir:
e Etkin Elementten:

Burada kesisim diizlemi olarak elementteki en yakin yiizey segilir. Ornegin ,Genel cati
cizgisi“ (,Cati“ elementinde bulunur) Layer'indan bir nokta isaretlenip etkin elementle
kesisimi saglanirsa, burada etkin element ¢ati ylizeyi olur.

Ipucu: Bu metod, ayni elementin gizgileri dlizenlenirken uygulanir (6rn. ¢ati gizgileri).

e Secilen Elementten:

Select Face Element butonuna tiklayin ve Viewportta herhangi bir ylizeyi secin. Boylelikle
bu ylizeye ait element saptanir ve kesisim dizlemi olarak kullanilir. Select Face Element
butonu tekrar tiklanarak yeni elementler segcilebilir.

Ipucu: Bu ydntemi, farkli hiyerarsi siniflarinda bulunan ¢izgileri ylizeylerle kesistirmek icin
™ kullaniniz (6rn. ana c¢atiyla ¢ati penceresini).

e Secilen Ylzeyden:

Move Point into Face Tool (Noktay! Yizeye Kaydir)-Araci baglatiimadan bir veya birden
fazla baglantili ylzey Gg¢geni segin ve bu yizeyi kesisim duzlemi olarak kullanin.

Ipucu: Yiizey lcgeni se¢imi sayesinde bir ¢ati ylizeyinde, ¢atinin diger bitin noktalarinin
v secilen ylizeyle kesisimi saglandiginda, olusabilecek kesitlerin éniine gegilmis olur.

e Kullanici Tanimli:

Choose 3 points (Ug Nokta Sec) butonunu tiklayin ve daha sonra Viewport'ta tig
nokta secin (Snap otomatik olarak etkinlestirilir). Bu noktalar kesisim diizlemini genigletir.
Bir kesisim duzlemi tanimlandigi anda ise Choose 3 points butonunun yerine User

Defined segenegi belirir. Bu yolla tanimlanmis bir kesisim diizlemi yeni bir tanimlamaya
kadar veya programin yeniden baslatiimasina dek aktif kalir.
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Ioucu:Kullanici tanimli kesisim duizlemi Unit* in gercek bir ylizeyine karsilik gelmek zorunda

v degildir. Boslukta (i¢ noktayla tanimlanabilen her bir konum uygulanabilir.

10. Gerekirse Moving Offset (Kaydirma Offset)’ini isaretleyin. Bu Offset kesisim duzlemine
yerlestirilimis olan noktalara uygulanir. Offset’ in boyutunun yani sira (pozitif degerler noktalari
kesisim dlzleminin 6niine kaydirir) ayni zamanda yénii de belirlenebilir. istege bagli olarak
global Z- Ekseni boyunca veya yuzey normali boyunca bir kaydirma segenegi sunulur.

Ipucu: Kaydirma Offset’i 6rnegdin gati ylizeyi penceresinin modellenmesinde devreye girer. Offset

v araciligiyla bitiin cati ylizeyi pencereleri ¢ati lizerinde sabit bir degere sahip olurlar.

11. fieats | (Uygula) tiklanir. Segilen nokta(lar)/cizgi(ler) yuzeyin iginde kalincaya
dek kaydirilir. Kglk ¢arpi isaretleri araciligiyla daha énce yapilan ayarlamalara uygun olarak
noktalarin konumu simule edilir. Bu sayede Uygula tiklanmadan énce istenmeyen muhtemel
kaymalar duizeltilebilir. On izlemeyi etkinlestirmek igin nokta kaydirma aracinin Ozellikler
Penceresinde her zaman bir eylem yuratalmelidir.

L]

12. Araci kapatmak i¢in Move Point into Face Tool ‘::5't|klan|r.

13. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

3.4.6 Cati Sacagi olusturmak &

Bu 6zel dizenleme araci sayesinde sagak alani olusturmak icin sagak cizgisi ve cephe gizgisi
birbirinden ayrilabilir.

Unit check-out edilir % (bkz. 2.6).
Etkin kompleks secilir (,Cati“ veya ,Cephe” elementi, sagak ¢ikintisi veya cephe girintisi
olusturma durumuna gére) (bkz. 2.7.2).

3. Line Editing Mode ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9).
Sacak- veya Cephe Ust Kenari Layer’ segilir.

r Fioof Protrsion Tool

5. Cikinti olusturulacak gizgi segmanlari segilir. Creation Method:
® Haorizantal Pratrusion
. @ o . " |ntersection Roof/Facade
6. Create Roof Protrusion (Cati Sagagi Olustur) 6zel € Taking over 2D ground skelch
.. . . g fram Layer:
duizenleme araci etkinlestirilir (bkz. 1.7.2). ﬁ’m—J ]
7. Cikintiyr olustururken kullanilacak yéntem belirlenir: R —
Horizontal Protrusion (Yatay Cikinti): Excoute |

Secilen segmanlar ¢ikintinin yatayina dogru kaydirilir.

Intersection Roof/Facade (Cati/ cephe arasi kesisim):
Segilen bolumler, egimli catinin hayali uzantisina taginir. Bu opsiyon sadece cephe
girintilerinde uygulanabilir.

Taking over 2D ground sketch (2B taslak kullanimi): Etkin elementin bir Layer'inda bulunan
cizgileri cati ylzeyine ekler. Taslaklarin bulundugu Layer ya Layer Igcerik Menlsi‘ nden
yada _-| butonu araciligiyla Viewport' ta grafik olarak secilebilir.

Uyari: Cati hesaplamasi i¢in her zaman segilen Layer’da bulunan butin segmanlar kullanilir!
,Yatay Cikinti“ ve“ Cati/ Cephe arasi Kesisim*“ olusturma yontemlerinde yatay bir kesitin
secilmesi dogru sonuclar dogurmayacaktir.
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8.

10.

11.

3.4.7

Offset belirtmek:

Gerekirse, ¢atida yansitilan segmentlerin konumunda global bir yikseklik ayari yapmak
icin Ofset'i kullanin. Negatif degerler, arazi ydninde bir ayarlama anlamina gelir.

Cati gikintisini dlgtikten ve segilen segmentlerdeki her bir tepe noktasinin iliskili bireysel
yuksekligini uyarladiktan sonra her zaman bir ofset eklenir. Her nokta, z'ye eklenen
belirtilen ofset degerini igerir.

Uyari: Bir Offset kurulumuyla ¢ati ve ¢ati ¢ikintilar arasinda bir alan olusturulabilir. Bu alan
normalde ,Cati/ Cephe arasi Kesisim* veya ,2B Taslak Kullanimi“ olusturma yontemlerinde
verilmez. Eger bina modellerine 3B baki uygulanmasi gerekiyorsa bu alan mutlaka
olusturulmalidir.

Ipucu: Bu islem sayesinde daha 6nceden hesaplanmis cephe Uist kenarlari da optimize
@ edilerek catiya yerlestirilebilir.

Ipucu: Offset, kornisleri bina modeline eklemek icin de kullanilabilir.
[
Execute segenegi tiklanir.

Araci kapatmak igin Create Roof Protrusion @)(Qatl Sacagi Olustur) tiklanir.

Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Bina gizgilerini doniistiirmek &

Bu islev, belirli bir referans yapiya iligkin bina yapi gizgilerinin déonisimuni gergeklestirir,
bdylece kullanicinin binasini belirli bir zemin taslagi nedeniyle hareket ettirmesine,
dondirmesine ve 6lgeklendirmesine olanak tanir.

Unit check-out edilir % (bkz. 2.6).
Etkin kompleks secilir (bkz. 2.7.2).

Ipucu:Eger birden fazla obje ayni referans poligonuna doéndstirlilecekse, buradaki etkin kompleks en
@ ylksek hiyerarsi seviyesi olarak butin Unit‘ler olabilir. Element hari¢, daha derin butdn hiyerarsi
siniflari da elbette secilebilir.

Transformation Tool ql (Déniistim Araci) Ozel dizenleme araci etkinlestirilir (bkz.
1.7.2).

Bu adimda dnusum igin referans olarak hangi poligonlarin kullanilacagi belirlenir. Secim
penceresinde mevcut bitin komplekslerin element Layer’lari siralanmistir. Ayni isme sahip
Layer’lar sadece bir kere verilir. Dontisimun gergeklestiriimesinde segilen Layer’in tam olarak
hangi elementte bulundugunun bir nemi yoktur. Se¢me isleminden sonra devam etmek igin
Next tiklanir.

Daha 6nce secilmis olan referans Layer‘larina dayanarak burada [ Transfermation Tecl.. Part § [Lreate]
bulunan alanlar referans poligonu olarak segilebilir. Viewport' ta DT o B e Y G e 0
buI_unan ilgili Layer t|klanaqu seiglm.yaplllr. Aym zamanda batdn st mtomatioal
poligonlarin kullanimi da mimkundir. Segme isleminden sonra e, Rotaion (. [0 2]

devam etmek icin Next tiklanir.

o Mew
rnay. Offzet [m]: |12'E 32

Adaylar secilir. Adaylar, referans Layer'ina donustirdlmesi T
gereken bitin Layerlardir. Segme igleminden sonra devam Translate an XA%/2
etmek igin Next tiklanir. 00— <l[or— [ 2|

Fatate at z-Auis [°]: I 0.0 El

istenirse bu adaylarin igerisinden sadece déniisiim siirecine dahil
edilen alanlar secilebilir. Se¢im yine grafik olarak Viewport

Uzerinden yapilir. Ayni zamanda bitiin poligonlarin kullanimi da Seaonx/viz(zr 1000 2
Frevious | """ Execiie™ | Cancel |
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mumkindir. Se¢me isleminden sonra devam etmek i¢in Next tiklanir.

Besinci adimda ise daha dnceki dért adimda yapilan ayarlamalara dayanarak ve énceden
ayarlanmig varsayimsal deg@erler kullanilarak déntugum hesaplanir. Bu hesabin sonugu
Viewport’ ta 6nizleme olarak goérinttlenir, fakat heniiz adaylar Gzerinde uygulanmaz.

Uvari: Otomatik hesaplamada X ve Y ekseninde bir kaydirma ve Z ekseni etrafinda bir
cevirim meydana gelir. Varsayilan degerlerle 6igeklendirme yapilmaz.

Egder otomatik hesaplama tatmin edici sonuglar vermezse dénlisiim parametreleri degistirilerek
yeni bir hesaplama yapilabilir.

e Otomatik Ayarlama:
Max. Rotation (Cevirim) (°)
Doénlstmin hesaplanmasi igin algoritmaya, ¢ikis pozisyonlarina nispetle aday

poligonlarinin Z- ekseni etrafindaki maksimum g¢evirim agisinin verilmesi gerekir. Bu deger
Max. Rotation (°) alanina girilebilir.

Ipucu: Dikdértgene yakin bigimdeki binalar icin 45 °‘ ye kadar olan degerler simdiye kadar iyi

@ sonuglar vermistir. Adaylarin i¢cinden poligonlarin devrilmesini nlemek igin, matematiksel
hesaplamalar dogru sonuglar veriyor gibi gértinse de, 90 ° civarindaki degerlerden 6zellikle
kaciniimalidir.

Asin donusleri dnlemek icin ¢ok sekilli binalar icin maksimum dénus agisi azaltiimalidir.

Max. Offset (m)
Bu deger, icerisinde temel- ve referans Layer’lari bulunabilen arama alanini tanimlar. Eger
arama alani igerisinde birden fazla gecgerli sonu¢ mimkiinse, en az Offset’e sahip olani
onerilir.
New butonu tiklanarak Max. Rotation (°) ve Max. Offset (m) degerlerine dayanan yeni bir
dondsim hesaplamasi yapilir.

e Preview (Onizleme):
Burada tam olarak uygulanan parametreler verilmistir. (X, Y ve Z koordinatlarinda
kaydirma (m)), Z ekseninde c¢evirim (°) ve X/Y/Z (%)‘ de dlgekleme alanlarinda bu degerler

interaktif olarak degistirilebilir. Bir parametre degisiminin sonucu aninda Viewport' ta
gorulebilir.

Ipucu: Déntisiim ayarlari ayni zamanda Viewport‘ta 3D Studio ydntemleriyle grafik olarak da

yapilabilir. Select and Move i secenegiyle kaydirma, ayrica Select and Rotate O tizerinden de
cevirim islemleri yapilabilir. istege bagl olarak Snap segenegi de eklenebilir. Sadece Slcekleme
islemi dénusttrme aracinin ézellikler penceresinde bulunan giris alanindan yapilir. Déntstirme
grafik olarak uyarlandigi andan itibaren, Ozellikler Penceresi‘ ndeki parametreler gegerliligini yitirir.

9. Donustirme islemi tatmin edici bir sonug verdiyse Execute tiklanarak hesaplama
gerceklestirilebilir. Segilen hiyerarsi siralamasina bagli olarak, hesaplamada butin
kompleksler ve bunlarla birlikte tim alt ve Ust hiyerarsi sinifinda bulunan geometriler de ayni
deger oraninda donusturalir.

Transformation Tool @ (bkz. 1.7.2) islem sonunda otomatik olarak kapanir.

10. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
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3.4.8 Yuzey normallerini uyarlamak &

CityGRID® prensip olarak gizgi temelli bir galisma yéntemine sahiptir ve bdylelikle tiggenleme
algoritmasi sayesinde otomatik olarak bina yiizeylerini olusturur. Ancak 3B objelerin sadece ylizey
agini CityGRID®ile BLOB (Binary Large Objects) objeler olarak igslemek ve yabanci madde olarak
CityGRID® verileriyle birlikte yonetmek de mumkinddr.

bu sayede CityGRID® veri semasina dabhil edilir. Bu objeler genellikle BLOB Konverter’ da olusturulur. Bu
déndstiricl 3D Studio Max‘ de CityGRID > CityGRID Tools > BLOB Conversion Manager’ de bulunur (bkz.
0)

Sadece ylizey aglarina ulagsmanin ikinci yolu ise 3B verilerinin FME ve CityGRID® Writer araciligiyla
déndasttrilmesidir. Ornegin CityGML binalarinin, temelinde yatan bina yapi ¢izgileri kaynak gosterilmeden
CityGRID® semasina donustlrdlmesi gibi.

! Uvari: Normalde karmasik serbest bicim objeleri (anitlar, fiskiyeler, haricen modellenmis simge binalar vb.)

3B objelerin gorinirligu igin ylizey normallerinin oryantasyonu blyutk énem tasir. Bu da her bir
yuzeyin kdse noktalarinin siralamasi ile belirlenir. Eger kése noktalarinin siralamasi saat yoninin
tersine ise (sag yonll siralama veya Right-Hand Rule), yatay konumdaki bir yiizeyde yizey normali
dikey olarak yukari dogru uzar. Saat yoninde seyreden bir oryantasyonda (sol yonli siralama veya
Left-Hand Rule) ise yatay konumdaki bir ylizeyde ylizey normali asagi dogru gider. 3B bir cevrede
ylzeyleri gosterebilmek icin oryantasyon saat yoninun tersine olmalidir.

CityGRID® daima ylizey olusumu esnasinda her bir ylizey normalinin oryantasyonunun sag yonlii
olmasini saglar ve bdylelikle oryantasyon ,binanin disina isaret eder ve higbir zaman binanin igine
yénelmez. Bu sayede bitln ylzeylerin 3D Studio ve piyasadaki diger 3D Viewer’ lar tarafindan
gorandr kiinmasi saglanmistir.

BLOB objelerin ylizey olusumu ¢ogu zaman CityGRID® de yapilmadigi igin ylizeylerin
orantasyonlarinda hatalar ortaya ¢ikabilir. Bu sebeple bazi bina pargalari eksik gibidir ve binanin ici
g6rilebilir’ (bkz. Asagidaki resim: Solda yalnis oryantasyona sahip bir ylizey normali, sagda
dizeltilmis hali).

Boylesi hatalarin dizeltiimesi igin Face Normals Tool @ (YUzey Normalleri- Araci)
kullanilir.

1. Unit check-out edilir a(bkz. 2.6).
2. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.7.2).

P Ipucu: Modele varincaya dek her bir hiyerarsi seviyesi segilebilir. Prensip olarak islem, alt hiyerarsi
o seviyelerine uygulanir. Ancak detay element kompleksleri istisnadir. Bunlar istendigi takdirde isleme
dahil edilebilir veya disarda birakilabilir (bkz. asagida).

3. Face Normals Tool @ (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.)

baslatilir. Aracin 6zellikler penceresi agilir. Burada ylzey g ——
normallerinin ayarlanmasi igin parametreler verilmistir. Range
IDnI_l,l active Complex LI

4. Range (Saha) belirlemek:

Bu parametre, aracin hangi hiyerargi seviyesinde uygulanacagini
belirler.

Fiip Urify |

Manual Flip Mode i
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. Only Active Complex:

Hiyerarsi penceresinde o an segilmis olan ve onun altinda bulunan bitin komplekslere etki
eder. Detay element kompleksleri bunun disindadir.

\-, Ornek: Bir objeye, iki element kompleksine ve iki detay element kompleksine sahip bir Unit
P 4 hiyerarsi penceresinden bir objenin seg¢imiyle asagidaki su eylemleri gerceklestirir:

,Only active complex” (yalniz etkin kompleks), objeye, bununla birlikte her iki element
kompleksine ve ayrica her bir element kompleksinde bulunan elementlere (6rn. ¢ati ve cephe) etki
eder. Elementlerin (detay element komplekslerinin ytizeyleri hari¢) bitin ylzeyleri gevrilir.

e Active Complex with Details:

Only Active Complex parametresi gibi ¢alisir, fakat bu secenek detay element kompleksleri
Uzerinde de etkilidir.

e Selected Faces:

Bu galisma sahasi hiyerarsi penceresinden bir elementin (6rn. ¢ati) secilmesiyle
kullanilabilir. Bu ara¢ Viewport® da secilen yuzeyler Uzerinde etkilidir ve kalan diger butin
kompleksleri degistirmeden birakir.

5. Mod segilir:
e Flip:

Yiizey normallerini tamamen ters yone cevirir (Coklu ¢evirmelerde farkl ydne bakan
yuzlere dikkat etmeksizin).

e Unify:

Etkilenen komplekslerin batin ytzeylerini farkh bir bicimde yénlendirilmis yuzey normalleri
konusunda inceler ve hepsini ayni yéne hizalar. Hizalamanin hangi yéne yapilacagi
bulunan yoénlerin sikhgina baglidir.

Ipucu: Eger bitiin ydzeyler ,Unify* islemi ile yanlis yone cevrilmisse, bu islem sonrasinda ,Flip*
@© eylemini gerceklestirmek gerekebilir.

e Manual Flip Mode:

Viewportta istenen ylzeyler tiklanilarak element seviyesinde ylizeylerin interaktif ¢cevirimini
saglar. Dikkat edilmesi gereken husus ise, bu modun sadece secilmis elementte
uygulanabilecegidir. Modun sonlandiriimasi igin farenin sag tusuna bir kere tiklanmasi veya
Manual Flip Mode butonuna basiimasi gerekir.

6. Araci kapatmak igin tekrar Face Normals Tool @ (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte
nicht gefunden werden.) tiklanir.

7. Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

[ Uyarni: Yiizey normalleri araci, CityGRID® tarafindan olusturulup olusturulmadigina bakilmaksizin buttn
CityGRID® kompleksleri icin kullanilabilir. Eger ara¢ CityGRID® tarafindan olusturulmus ylizeylerde
kullanilirsa Viewport' ta ylizey normallerinin yoni degisir, bunun yani sira sistem, U¢genleme esnasinda
yanlis yonlendirilmis ylizeyleri tanir ve bunlari yeniden hizalar. CityGRID® komplekslerinin ylizey normallerini
bilerek ¢evirmek icin etkilenen elementin ylzey olusum tird éncelikle ,frozen face net” olarak
ayarlanmalidir (bkz. 2.8.5).

3.4.9 Unit‘ leri bolmek &

Bir binanin semantik siralamasi, CityGRID® de verilmis olan kompleks yapi (Unit'ten detay element
kompleksine kadar bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi) ile ifade edilebilir ve degistirilebilir.
Fakat eger kompleksler fazla blyuk olursa, 6rnegin degerlendirme esnasinda komsu binalar bir
baglantili kompleks olarak tanimlanmigsa, binalarin semantik siralama éncesinde bagimsiz
komplekslere dontstimleri saglanmalidir. Split Tool (Bdlme Araci)bu amagla kullanilabilir. Bu
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arag daima Unit seviyesinde caligir ve mevcut bir Unit’i iki yeni Unit'e boler. Bir Unit’ in bdlme islemi su
sekilde yapilir:

Unit check-out edilir a (bkz. 2.6)
Etkin kompleks olarak ,Cati* elementi segilir (bkz. 2.7.2).
Bolme cizgisini igceren bir Layer (6rn. yardimci ¢izgi) olusturulur (bkz. 4.1).

Olusturulan Layer Uzerine boélme gizgisi gizilir (bkz. 3.3.4).
>

/»;.‘ Ornek: Asagidaki resimde béime araci icin gecerli ve gecersiz cizgiler verilmistir. a) - ¢) érnekleri,
gecerli durumlar ve bélme islemi sonrasinda meydana gelen Unit‘leri gbstermektedir. a) segcenegi
sacgaktan daha uzun bir b6ime ¢izgisini gosterir, b) segeneginde ise sacakla kesisimi saglayamayacak
kadar kisa bir bélme ¢izgisi vardir. ¢) dongtsel bir bélme ¢izgisine sahiptir (kapali poligon)

P wdh e

d) - f) 6rnekleri ise gegersiz durumlara isaret eder. d)secenegi Yardimci Cizgi Layer’inda bulunan iki
ayri gizgi icerir, e) kendiyle kesisen bir bélme poligonunu gostermektedir ve f) sacakla kesisimi
olmayan ve sag ¢izgi segmaninin uzatilmasiyla kendisiyle kesisecek bir ¢izgi yapisina sahiptir.

a)-b)- C)-
d)- E)- f)-

' Uyari: Gegerli bir b6lme sonucuna ulasmak icin bu Layer’da birbirine bagli sadece bir ¢izgi

(poligon)bulunmalidir. Cizgi, kesismeyenbir yapiya sahip olmalidir, fakat déngtisel (kapali) bir poligon
olusturabilir.

Eger bélme cizgisi, béliinmesi gereken Unit’in sacak ¢izgisinden ileriye gecerse, sacaga kadar olan
kismi kullanilir, kalan diger kisimlar yok sayilir.

Eger bélme c¢izgisi sacaga kadar ulasmazsa ve binanin i¢ kisminda sona ererse, sacakla kesisim
saglanana dek ¢izgi diz bir bicimde uzatilir.

5. Split Tool @ (Bolme Aracui)baglatilir (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht
gefunden werden.).

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 51 * UVM

MODELER Systems




6. Cizginin Viewport'tan segilmesi igin et e | butonu tiklanir. Buna karsilik gelen
Layer, bélme aracinin 6zellikler penceresinde gosterilir.

7. Bdlme islemini gerceklestirmek igin ) | butonu tiklanir.

8. Araci sonlandirmak igin Split Tool tiklanir (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht g
efunden werden.).

9. Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Bu arag sayesinde tek bir Unit iki ayri Unit* e bélinmustir. Bu durumda Unitlerden biri asil Unit'in
UnitID* sine sahip olur ve ikincisine de sonradan olusturulmus bir ID verilir. UnitID’nin degismesi
gerektigi durumlarda ise Unit 6nceden kaydedilmeli, daha sonra da Unit-Ozellikler Penceresinden
UnitID degisimi yapilmalidir (bkz. 2.8.2).

her iki Unit’in kaplamasi da ancak l¢genleme esnasinda gergeklestirilir! Unit’lerin béliinmesinin hemen
akabinde hem asil- hem de yeni olusturulan Unit kaplamasiz olarak gériintiilenir. Kaplama korumasi ancak
ytizeyler yeniden olusturulurken devreye girer.

! Uyari: Bélme araci sayesinde kaplamayi koruyarak kaplanmis olanUnit’lerin boltinmesi de yapilabilir. Ancak

3.5 Harici veriler- Veri eklemek

3.5.1 CityGRID® verileri eklemek

Modelleme islemini desteklemek amaciyla CGModeler mentsu Uzerinden ylklenmis bir modele veri
tabani destekli ve XML dosyalarindan salt okunur bigimde harici CityGRID® modelleri eklenebilir. Bu
sekilde eklenmis olan veri kaynaklari hem yardimci obje (6rn. Snap isleminde) hem de islemden
gecen Unit'ler icin veri saglayici olarak kullanilabilir. Eklenen veri kaynaklarindan etkin komplekse
Surdkle&Birak ydontemiyle sayisiz kompleks veya sadece bir Layer yada ¢izgi segmanlari kaydirilabilir.

1. CGModeler > Add external data source secilir. Segenek penceresi acilir (bkz. Fehler! V
erweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

2. Veri kaynag: segilir.

i Uyari: Sadece glincel bir semaya sahip veri kaynaklari harici veri kaynagi olarak kullanilabilir. Eger
Onerilmeyen bir semaya sahip bir veri kaynagi (veri tabani veya XML dosyasi) ekleniyorsa , bu islemin
mumkdn olmadigini belirten bir uyari belirir. Boylesi bir durumda eklenecek veri kaynagi éncelikle
Administrator‘ da (Veri Tabani) veya Modeler’da (XML veya Veri Tabani) yliklenmesi gerekir. Bu
sayede CityGRID® sistemi otomatik olarak 6nerilmeyen bir veri semasini tanir ve glincelleme slirecini
baslatir. Akabinde glincellenmis olan veri kaynagi harici bir veri kaynagi olarak kullanilabilir.

3. Modeli eklemek i¢in Load tiklanir.

Akabinde model hiyerarsi penceresine bir baslik olarak eklenir. Bu modelin Unit’leri bu
asamada henuz olusturulmamistir.

K i i X . . r— Properties - External Data Source
4. Hiyerarsi penceresinden eklenmig olan model bashgi segilir. Acoess mode:
Yiklenecek olan Unit‘lerin tanimlanabildigi bir 6zellikler penceresi Shonaicizeacy
ag”acak“r v lgnore actively loaded Urits
' Buifer: ID'ElD
Dizplay mode:
b Access MOde [V Show Lines
. . . ipye [~ ShowF.
Automatic Search (Otomatik Arama): Etkin Unit'in en dis e
poligonundan baslanarak, belli bir bolge icerisinde eklenen Cﬂﬂu'dnigatesﬂffsgtﬂigﬂl -
veri kaynagindan Unit'ler yiklenir. " " I"
o . . . s i |F =
Buffer alanindan Buffer degeri genisletilebilir. LevelofDet [ Forn =
Unload link | Update data |

Ignore actively loaded units (Aktif yliklenmis Unit’leri yoksay):

Viewportta daha énce mevcut olan Unit‘lerin eklenen modele yiklenmesini engeller.
o Display Mode (Gosterim Modu):

Eklenen Unit’lerin gorintilenmesi buradan tanimlanabilir.
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e Coordinates Offset (m) (Koordinat Offset’i (m)):

Egder aktif yiklenmis model ve eklenen model farkli koordinat sistemlerine sahipseler, bu
alana metrik birim Gzerinden kaydirma degerleri girilebilir.

Level of Detail (Detaylandirma Seviyesi): Eklenen Unitler icin istenen genellestirme sekli girilir
(bkz. 2.2).

Uvari: Detaylandirma seviyelerinde yapilan degisiklikler sadece veri tabanindan eklenen
modeller lzerinde etkilidir. XML belgeleri daima en yliksek detaylandirma seviyesinde ytklenir.

Update data segenegi eklenen Unit'leri Viewport’ a ylklemek igin kullanilir.

Eger aktif modelde yeni bir dlizenleme alani yuklenirse eklenen alanlar otomatik olarak daha
Once yapilan ayarlara gore uyarlanir. Bu alanlarda degisiklik yapmak i¢in 4. ve 5. Adim
tekrarlanmalidir.

Unload 1link segenegi aktif model ve eklenen veri kaynagi arasindaki baglantiyi ortadan
kaldirmaya yarar.

Ipucu: Etkin modele ayni anda birden fazla harici veri kaynaklari eklenebilir. Bu modellerin her biri igin

v ayri ayri gosterim ozellikleri verilebilir.

modellerin diizenlemeye kapall olmalaridir. Siriikle&Birak ile eklenen modelde bulunan bitiin
kompleksler aktif yliklenmis bir modele kaydirilabilir. Layer’ lar ise siradan bir Stir(ikle&Birak
eylemiyle veya sag fare tusuyla yapilan bir Strlikle&Birak islemiyle aktarilabilir. Son islemde kaydirma
hedefinde Sdrtkle&Birak eyleminin ézellestirilebilecegi bir icerik mendsi belirir. Eklenen dataset’in
model diglmd Sirlkle&Birak islemiyle kaydirildiginda bu eklenen dataset'‘in bitdlin ylklenmis
Unit‘leri hedef konuma kopyalanir.

! Uvari: Eklenen modeller aktif yliklenmis modellerle ayni davranislari sergilerler. Tek farklari, eklenen

3.5.2 AutoCAD verilerini baglamak (Link)

Autodesk 3D Studio MAX' in File-Link-Manager‘ 1 araciligiyla AutoCAD dwg veya dxf dosyalari
yuklenebilir. Bu dosyalara ait verilere Snap islemi uygulanabildigi icin, diizenleme esnasinda yardimci

olabilirler.

1. File > File Link Manager izerinden Autodesk 3D Studio MAX" in Eklenti (Link) Manager‘i

acllir.

2. AutoCAD dwg veya dxf dosyalari segilir.

3. Gerekirse gostergeden CAD dosyalarina ait bazi Layer’lar devre digi birakilir (Exclude
Objects by Layer).

4. Dosya aclilir (Attach this file).

5. CGModeler>Move Nodes to Local Coordinate System Uzerinden ek olarak yuklenmis
objeler lokal koordinat sistemine donusturulir. Genel anlamda bitlin objeler secilebilir.
Local Coord tiklanir.

6. Eger bir dosya artik kullaniimayacaksa, File Link Manager (izerinden tekrar kaldiriimasi

onerilir.

Uyarni: Autodesk Max/VIZ blylk koordinatlarla ¢alisirken eksiksiz bir sonug elde edemez. Bu program
toplamda 8 haneli sayilarla ¢alisir. Daha fazla haneye sahip sayilari Max/VIZ otomatik olarak yuvarlar ve
dolayisiyla kesin olmayan sonuclar verir. Eklenen verilerin dogrulugunu tam olarak saglamak icin dwg/dxf
verilerinin daha dnce bir CAD programinda referans koordinatinin kaydirma degeri oraninda duizeltilmesi
Onerilir. Ancak bu donusum gerceklestikten sonra verilerin Max/VIZ* e aktarimi tavsiye edilir. Bu durumda
eklenen veriler CityGRID® verileri ile birbirlerine uyduklari icin 5. adim atlanabilir.

MODELER
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3.6 BLOB Déniistiirticii

Herhangi bir kaynaktan alinan 3B objeler desteklenen aktarim formatlarina sahip genis bir yelpaze
Uizerinden direk 3D Studio' da okunabilir ve diizenlenebilir. Bu arag 3D Studio’da herhangi bir
geometri objesinin dénlisimuni saglar ve Modeler/Builder’ dan bagimsiz olarak kullanilabilir.

! Uyari: Dénlistim esnasinda mantikli

sonuclar elde edebilmek icin verilerin Conxerhiitax NiziacenebolCityGRID
- ‘ - H = imirni ~Mode r— Statistic:
,edltfable r_nesl_v (duzenlepeblllr ag) bicimine e ostion mathad O I
cevrilmesi ve istenen Unit olusumuna & Complete Scens S %
uygun mantikli bir gruplandirmanin P bl oS
yapilmasi énerilir (Daha fazla bilgi icin o, Feezidleenezdlils |
litfen 3D Studio Max Yardim hizmetine £ Node to unique Uni _SHE”'”Q o U
ba§vurunuz!). @ Orly one Urit epresentation of converted Lnits:
¢~ Use Group Structure |><-F|ay j
1. CityGRID > CityGRID Tools > BLOB Generation method Madel name:
e e #® Create new Units IDefauIt
Converter menUstinden dénisim ) Akl to sising Un il
- PN ritl D
yoneticisi baslatilr. % Uk e
2. Mod Ayari: Jaureten
. ) A ® Detect automatically from scene
e Selection Method 3B sahnenin hangi Coordinate Offset
kisminin donusturilecegini belirler. 000 [0 [0
1. Complete Scene segenedi mevcut Comvet
butiin 3B objeleri CityGRID® veri | | | —~“
Save | Cloze

yapisina aktarir.

2. Manual Selection sadece segilen objeler tzerinde etkilidir.
e Conversion Method bashgi G¢ farkli segenek sunar:

1. Node to unique Unit: Bu standart durumdur. Burada bitiin bagimsiz objeler CityGRID®
mantigi gozetilerek Unitlere donustardldr.

2. Only one Unit: Bu segenekte butlin objeler tek bir Unitte toplanir. Birbirinden farkli objeler
bdylelikle XML’de ayri element komplekslerine dondsur.

3. Use group structure: Bu opsiyon birinci opsiyonla hemen hemen aynidir. Tek farki ise,
sahnede gruplandiriimis olan butiin objelerin XML' de birer Unit'te toplaniyor olmasidir.

e Generation method bashgi igin iki olanak vardir :

1. Create new Units: Bu se¢enek, bulunan objelerden XML’de birer Unit olusturur.

2. Add to existing Unit: Mevcut Unit'e Ekle segeneginin secilmesiyle asagida bulunan liste
penceresi etkinlesir. Bu listeden etkin segimin eklenecegi Unit tiklanir. Bu yolla daha karmasik
bir Unit yapisi olusturulabilir.

Uyari: Arag iki asamali ¢alisir. Birinci asamada 3B sahnenin verileri ddndsturilir ve hafizaya
kaydedilir. Convert tusuna basilarak islem baslatilir. Bu islem bircok kere tekrarlanabilir. Her bir
islem sonunda Unit listesinin ve istatistigin glincellendigi gérdliir. Save tusuna basildiktan
sonra ise 0 ana kadar dénustdrtlmdas butdn veriler bir XML dosyasina yazilir.

3. Statistics alani o ana kadar donusturilmus objelerin sayisi hakkinda bilgi verir.
Resetalleanvettedunts | hytonu biitiin verileri hafizadan siler!

4. Settings (Ayarlar):
Ayarlar kismina 3D Studio‘ da donusturtlmus Unit'lerin goérintilenmesi (Representation of
converted Units) igin bir deger, model ismi (model name) ve UnitID girilebilir. Detect

automatically from scene (otomatik olarak sahneden gikarim yap) segenegi ise 3D Studio’ da
bulunan obje tanimlamalarina bagvurur.

Son opsiyon olarak da bir Coordinate Offset (Koordinat Offset’i) belirtme segenegi bulunur.
3D Studio’ da objeler dogruluk orani yiiksek olan lokal koordinat sisteminde verildigi igin
Georeferanslama olusturabilmek igin burada bir Offset belirtmek mantikli olacaktir. Burada
verilen degerler lokal koordinatlara eklenir.
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5. Lenvett . butonu donlsimu baglatir.
6. __ S== | tusu tiklanarak XML belgesi sonunda yazdirilabilir.

MODELER Systems
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4 GCizgilerle yapilan islemler

4.1 Layer eklemek &

Bina cizgileri daha 6nceden tanimlanmis Layer’lara baghdir. Etkin komplekste bulunmayan bir
Layer'da cizgiler olusturmak igin asagidaki islemler gergeklestirilir:

Layer Selection
Layer | I I
3 Duter Boundary: Eave |
Ridge

Upper Break Edge
¥ Lower Break Edge
O General Roof Line
& R oof

create new layer

EEEEEE|<|

Inner Eave (Courkyard)
General Line
Auxiliary Line

copy selection to
mnave seleckion ko

delete entire layer

cteate adequade element »

copy color setbings to ... ¥ M

| ) | gy s | ) |

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2)

3. Line Editing Mode ﬂetkinlestirilir (bkz. 2.9).

4. Layer penceresine sag tiklanarak bir icerik menlsi acilir. Fare, Create New Layer alanina
suriiklenerek olusturulabilecek bitin Layer’larin bulundudu bagka bir icerik menisi agilir.
Daha 6nce olusturulmus Layer’lar tekrar olusturulamaz.

Boylelikle icerisinde yeni gizgilerin dijitalize edilebilecegi yeni bir Layer olusturulmus olur. Yeniden
ucgenleme yapildiginda ise bos Layer’lar tekrar silinir.

4.2 Cizgi tipi (Layer) degistirmek A

Ylzey olusumunda cizgiler Layer’larina gore islem gorir. Bu sebeple gizgilerin baska bir Layer'a
kaydiriimasi gerekebilir:

Unit check-out edilir % (bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (b. 2.7.2).

3. Line Editing Mode ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9).

4. Degistirilecek olan cizgi(ler) segilir.

5. Layer penceresinde Surukle&Birak yoluyla kaynak Layer hedef Layer’a kaydirilir. Fare
imgesinin yerine gecerli Layer’lar igin bir arti isareti veya gegersiz hedef konumlari igin bir
gecersizlik imgesi ,@“ belirir. Segmanlar segildiginde ise, se¢imin, yani Layer'in tamaminin
kopyalanmasinin veya iglemin iptal edilmesinin secilebilecegdi bir ileti penceresi ortaya ¢ikar.

Uc opsiyondan birinin secilmesiyle islem tamamlanir. Bu Layer‘da bulunan bir segmanin
silinmesini engellemek igin kaynak Layer’la olan baglantisini (bkz.2.9) devre disi birakiniz.

MODELER Systems
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™ Ornek: ,Yardimei Qizgi“ Layer* inda bulunan cizgileri ,General Roof Line“ (Genel Cati Cizgileri)* a
g | kaydirmak.

,Yardimcei Cizgi“ Layer’ indaki segmanlar secilir, Layer penceresinde ,Yardimci Cizgi“ Layer’i tiklanir,
basili tutulur ve ,General Roof Line“(Genel Cati Cizgileri) Layer’ina ¢ekilir. ‘Genel Cati Cizgileri* Layer |
tiklanir ve B stitununda bulunan ,Auxiliary Line* (Yardimci Cizgi) Layer'indaki onay kutusu devre disi
birakilir. DEL tusu araciligiyla se¢im silinir.

Bunun yani sira icerik menlsU Uzerinden de bu islem gergeklestirilebilir. Layer penceresine sag
tiklanarak (bkz. 2.8.4) secimin baska bir Layer* a aktarilabildigi (ve ayrica kopyalanabildigi) bir
icerik menusu agllir.

Uyari: Etkin Layer’i degistirmeden bu menliy( agmak i¢in Layer penceresinin bos kismina veya kenarina
tiklanmalidir. Bu sayede etkin komplekste daha énce bulunmayan bir ¢izgi de baska bir Layer’a
kaydinlabilir.

4.3 Cizgiyi bir bagska bina kompleksine kopyalamak/kaydirmak 4

Bu islem araciligiyla cizgiler bagka bir objeye veya bir Unit’ e (check-out edilmisse)
kaydirilabilir’/kopyalanabilir.

Hedef-Unit (gizginin kaydirilacagi/kopyalanacagi Unit) check-out edilir % (bkz. 2.6).

Her iki kompleksin gizgileri gortntilenir (hem kaynak- hem de hedef kompleksinin)
(bkz. 2.4.2).

3. Bo6lum 4.2 de bulunan 1-5 arasi adimlar (alternatif yéntem) uugulanir.
4. Icerik menusinden Layer in Viewport basligi segilir.

5. Durum cubugunda (Autodesk 3D Studio MAX'de altta) ,,Select Target Layer” (Hedef Layer
Belirle) istegi belirir.

6. Hedef Layer‘da herhangi bir ¢izgi tiklanarak Layer segilmis olur ve segilmis olan c¢izgi(ler) bu
Layer'a kaydirilir.

Secimi kaydirmak icin burada da Sirtkle&Birak eylemi kullanilabilir. Layer daima koruma
altina alinarak kopyalama iglemi gergeklestirilir. Bunun igin hiyerarsi penceresinde hedef
kompleks, sec¢imin kaydirilacagi elemente kadar agiimaldir. Strikle&Birak iglemiyle Layer
penceresindeki Kaynak Layer, hiyerarsi agacinda bulunan hedef elementin zerine c¢ekilir.
Fare imgesinin yerine gecerli hedefler igin bir arti isareti veya gegersiz hedef konumlari
icin bir gegersizlik imgesi ,@" belirir. Yeniden, Layer’in tamaminin kopyalanmasinin veya
islemin iptal edilmesinin secilebilecegi bir ileti penceresi ortaya ¢ikar. Kopyalama islemi
sonrasinda Kaynak Layer'da kullanilmayan fazla cgizgiler silinebilir. Baglantilar ise bu durumda
dikkate alinmaz ¢linkil kompleks Usti bir etkileri yoktur.

Uyarni: Cizgiler kaydirilirken baglantilar dikkate alinmalidir! Bir kaydirma islemi, kopyalama- ve silme
olmak lzere iki asamadan olustugu icin gizgilerin (segmanlarin) kaydirilmasi ayni konuma sahip
diger cizgilerin (segmanlarin)da konum degisimine ugramasina sebep olacak kadar etkilidir.
Ozellikle sinirlayici dis poligonlarla (6rn. sacak) ayni konuma sahip olan ¢izgilerde
(segmanlarda)beklenmeyen sonuglar dogabilir. Bu durumda sadece istenen alanlarin
kaydinldigindan emin olmak icin baglantilan devre disi birakin.
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5 Komplekslerle yapilan iglemler

Bu bdlimde Unit' in (Unit, obje, element kompleksi, vb.) mantik yapisini degistiren birkac eylem (6rn.
kaydirma, objelerin silinmesi, vb.) verilmistir. Bu eylemler hiyerarsi penceresinde Surlkle&Birak islemi
yaplilarak (bkz.2.7.1) veya sag tik menisu Uzerinden gergeklestirilir.

Uvari: Bu eylemler sadece check-out edilmis bir Unit versiyonunda (bkz.2.6)etkinlestirilebilir. Ayni
zamanda s6zkonusu Hedef Unit de check-out edilmis olmalidir. Asagidaki islemler diger dlizenleme

eylemleri gibi 6ncelikle sadece verilerin Autodesk 3D Studio MAX gbsteriminde uygulanir. Akabinde
degisikliklerin uygulanabilmesi icin her zaman l¢genleme butonu tiklanmalidir! Bkz. b6lim 3.1.

5.1 Bos kompleks olusturmald

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).

Hierarchy Dialog: Loaded Units ﬂj

Hiyerarsi agacindan bos kompleksin olusturulacagdi = Steinhausl

hiyerarsi seviyesi segilir: E'""-';___FSSB—U‘;;M &

e Yeni obje igin Unit diizeyi , Flemertcomples X

e Yeni element kompleksi icin obje diizeyi Fecade B
B

e Yeni element i¢in element kompleksi

pick complex: in viewport
activate autozoom

e Yeni detay element kompleksi icin element

3. Hiyeyarsi penceresinin sag tik menisiinden Create ;:j::a”ftigfgfn';’;x ’
New Complex (yeni kompleks olustur) bashgdi segilir. . ——— —
Acilan igerik meniisiinde olusturulabilecek bitiin a7 YenTeresTaeneradiie geneld e
kompleksler gorintilenir. e  srom repertis dig

4. Yeni olusturulan komplekse Sirtkle&Birak islemiyle igerik eklenir (bkz. 4.1, 4.3, 5.8, 5.8.3).

! Uvari: Bos kompleksler licgenleme esnasinda silinir.

5.2 Dolu elementler olusturma A

CityGRID® deki bazi poligonlar birbirleriyle bire bir iliski icerisindedirler (6rn. sagak ve Ust cephe
kenari), aralarinda bir Master-Slave iligkisi bulunur (bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabr).
CityGRID® e doniistiirme esnasinda poligonlar halihazirda mevcutsa, Master-Slave iligkisi otomatik
olarak kurulur. Fakat modelleme esnasinda bazen bu iligkiyi ilerleyen zamanlarda, érnegin bir zemin
elementi eklenirken, kurmak gerekebilir. Karsilik gelen bir elemanin yaratiimasinin yaninda, karsilik
gelen gokgen ayni anda karsilik gelen katmana kopyalanir ve Master-Slave iligkisi kurulur.

Unit check-out edilir % (bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
3. Sag tik menlsiinden Create Adequate Element (Uygun Element Olustur) segilir.

4. Degisiklikleri kaydetmek igin Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
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Ipucu: S6zkonusu elementleri ve Layer’larini olusturmak icin asagidaki su Layer’lar tiklanir:

| Element Layer Element Layer
Cati Sacak 2>  Cephe Cephe Ust Kenari
Cephe Cephe Ust Kenari 2> Cati Sacak
2 Tavan Dis Sinir Poligonu
Cephe Cephe Alt Kenari - Taban Dis Taban Siniri
Taban Dis Taban Siniri >  Cephe Cephe Alt Kenari

5.3 Kompleksleri ayirma A

Cati modellemelerinde daha iyi sonuglar almak i¢in ¢atidaki detaylar bagimsiz birer obje/detay
element kompleksi olarak tanimlanir. Oncelikle mevcut bir objede/element kompleksinde bulunan
cizgiler hazirlanir. Ayrilacak objenin/detay element kompleksinin kapali bir dis ¢izgi icerisinde
olmasina dikkat edilmelidir. Akabinde ayrilacak olan gizgiler segilir ve bagimsiz bir obje/ detay element
kompleksi olarak bildirilir.

Detay element kompleksi, element kompleksi veya obje olarak ayirma iglemleri arasindaki fark sudur:

e Bir detay element kompleksi bir ,Parent® (ana) element kompleksine sahiptir. Bu kompleksin
ana hatlari (buyuk 6élciide) Parent- elementinin sacak c¢izgisi icerisinde bulunur. Cephesi,
ebeveynin dis poligonu iginde kalan tim parcalar igin Ana Ogenin gatisina kadar ekstriide
edilmigtir. Parent elementinin sagak poligonundan sarkan bolgelere ise araziye kadar extrude
edilen bir cephe verilir. Tipik detay elementleri ¢cati pencereleri gibi yapilardir.

e Bir (ana) element kompleksi veya bir obje ise Unitin bagimsiz bina kompleksidir. Ana hatlari
genel anlamda baska bina komplekslerinin i¢erisinde kalmaz. Cephesi ise araziye kadar
extrude edilir. Her bir objenin en az bir ana element kompleksi (¢ati, cephe ve varsa bir
sagaktan olusan) vardir. Ana objenin yani sira tipik objeler olarak garajlar, insa edilmis
asansor bosluklari vb. sayilabilir. Yiizeylerin Gi¢ggenlenmesi konusunda ise kompleksi, bir obje
veya bir element kompleksi olarak ayirmanin higbir farki yoktur.

Ayrilmaya aday kompleksler bulmak igin bir otomatik bir algoritma saglanir. Bu algoritma secilen
Layerlar veya cizgiler icerisinde kapali poligonlar arar. Bu poligonlar ayrildiginda ise dis gizgiye
(sacak) donustarultr. Boyle bir kapali poligonun igerisinde bulunan gizgiler 6nerilen adaylara otomatik
olarak eklenir ve nihayet ayrilan obje/element kompleksine atanir.

Uyari: Eger ayni konuma sahip iki segman bulunursa, algoritma bu iki ¢izgiyi (st ve alt Breakline’a
aktanr. Diger bitin cizgiler ise ,General Roof Line“(Genel Cati Cizgisi) Layer'ina kaydirilir.

Eger birden fazla kapali poligon bulunmussa tek adimda birden fazla yeni obje/element kompleksi
ayrilir. Bu sayede bir ¢gatida bulunan butiin ¢ati pencerelerinin ayirma islemi tek seferde yapilabilir.

Ayirma islemi su sekilde yapilir;

1. Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).
2. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.7.2).

3. Line Editing Mode ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9).

—Detach az ... Step 1 [Select]

4. Create New Complexes @ tiklanir (bkz. 1.7.2). E;E'agfnssh?w'd be searched fof closed
Ug asamadan olusan ,Ayirma Asistani“ baglatilir. " Searchin interactively selected
. . . ® Searchin [ the el t:
5. 1. Asama: Otomatik algoritma tarafindan incelenecek Gl e C R
(;izgiler se(;ilir: Outer Boundary: Eave
Which lines (Hangi Cizgiler):
Otomatik aday arama kriteri, ,daha énce kullanici Maximum Segment Count | 10
tarafindan segilmis ¢gizgi segmanlari® na veya ,segilen Selection Mode:
Layer'in biitlin gizgileri“ ne indirgenebilir. ¢ Largest found polygon

® Smallest found polygon

Back | I ext | Cancel |
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4

Uyani: Eger “Search in interactively selected” (kullanici tarafindan secilmisler arasinda ara)
opsiyonu secilmisse kapall bir aday poligonunun parcasi olmayan ve onun igerisinde
bulunmayan bltlin ¢izgi segmanlari ayn bir aday icerisinde toplanir. Adayin ayirma islemi
yapildiktan sonra bu ¢izgiler kullanici tarafindan dizeltilmelidir (6rn. kapali bir dis ¢izgi
cizmek,vb.). Bu sayede l¢genleme algoritmasi da kusursuz ¢alisabilir. Bu isleme bir 6n hazirlik
olmasi icin énceden bir kapali poligon olusturmanizi ve bu sayede otomatik algoritmanin kapali
dis cizgilere sahip adaylar bulmasini kolaylastirmanizi 6neririz.

a. Maximum Segment Count (Maksimum Segman Sayisi):
Kapali bir aday poligonun sahip olabilecegi en fazla polyline-segman sayisini belirler.
Egder daha uzun poligonlar bulunmasi gerekirse bu say! arttirilabilir (dolayisiyla aday
arama suresi de uzamis olur).

Ipucu: Standart ayarlara sahip bir ilk arama baslatilir. istenen bir poligon bulunmadiysa
Asitan‘da bir adim geri gidilir ve buradaki deger ylkseltilerek yeniden denenir.

a. Selection Mode (Se¢im Modu):
Otomatik aday arama igleminin olasi en kiui¢ik veya olasi en blylk poligondan
(tanimladigr alana bagh olarak) hangisini aramasi gerektigini belirler.

/-

6. 2.Asama: Bulunan adaylari kontrol etmek:
Adaylar grafik olarak gosterilir.

o Number of poligons found (Bulunan poligonlarin sayisi)
Ayrilacak aday sayisi gosterilir. = -]

e Navigation

Ok tuglari aday listesi igerisinde gezinmeyi saglar. | - |
butonu bir aday! Viewport‘ta tiklayarak etkinlestirmeye

yarar.

e Reduced View in Viewport

Ornek: Asagidaki resim ayarlanan secim metodunun verdigi sonuglari gésterir. Soldaki resim
poligonun ilk hali, ortadaki resim olasi en bliylik poligon aramasinda bulunan adayi ve
sagdaki ise olasi en kliglik poligon aramasinin sonucunu vermistir. Sagda resmedilen
durumda iki ayri aday bulunmamustir ¢linkU her bir segman yalnizca bir kere bir adaya verilir.
Kalan segmanlar (siyah) ise artik kapall bir poligon olusturamaz haldedir ve artik potansiyel
aday olarak gériilmez, Cikis Layer'inda kalirlar. Ortadaki resimde gortlen siyah ¢izgi (mahya
¢cizgisi) ise tamamen bir aday poligonunun icinde kaldigi icin ayirma islemi esnasinda daha
Once hangi Layer'da bulunduguna bakilmaksizin bu poligona ,General Roof Line* olarak
atanir.

r Detach az .. Step 2 [Check)

Now check and edit the resultl

2

Mumber of polygons found:

M avigation:

Delete |

| Ative Selection: 1

[ Reduced View in Viewpart

Back | Mest | Cancel

Eger secilmisse, adayi net bir bigcimde vurgulamak igin etkin kompleksin diger butin
cizgileri ve ylzeyleri karartilir. Eger onay kutusu devre disi birakilmissa diger
cizgiler/ytzeyler de gosterilir ve oryantasyon kolaylastiriimis olur.

CityGRID®
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—Detach az .. Step 3 [Apply]

Select the Type of the new Complex

7. Ayrilma iglemi uygulanmayacak adaylari siliniz:
8. Active Selection (Giincel Segim): e

Ele_ment Complex
Adaylardan biri etkin olandir (Aday listesindeki indeksi “Active i
Selection (Etkin Se¢im) alaninda bulunur) ve beyaz renkte

gosterilir. Delete butonu araciligiyla da aday listesinden silinebilir

(Silmek i¢in ,Del*-Tusu kullaniimaz ¢inkd bu, adayin butin

M ame: I

¢gizgilerinin silinmesine sebep olur!!). Sadece ayrilacak olan I (Get name from laver
adaylar kaldiginda ise Next segenegi tiklanir. Tgm_'fd"?” 2L =
uilding

9. 3. Asama: Kalan adaylar su bicimlerde ayrilabilir:
a. Aktiel Ana Element Kompleksinin Detay Element Kompleksi olarak
b. Aktiel Objede yeni Ana Element Kompleksi olarak

Detay Element Kompleksi veya Element Kompleksi olarak ayrilan bitiin adaylar, ilgili metin
alanina girilen veya Kaynak Layer‘in isminden edinilen bir isimle adlandirilabilir.

! Uyari: Detay element kompleks(leri)nin adlarini bir Layer’dan edinmek icin 6nceden, veri
degerlendirme islemi esnasinda buna yonelik Layer a gére ayrim yapilmasi ve bu sayede
verilerin CityGRID® formatina dénlislimu sirasinda kullanici tarafindan tanimlanmis bu

Layer’larin kullaniimasi 6nerilir. Béylelikle 6rnegin blitlin ¢ati pencerelerinin islemci tarafindan
ilgili bir ,Cati Penceresi“ Layer’ina yerlestiriimesi ve CityGRID® e déntistimde bu ,Cati
Penceresi“ Layer'inin dikkate alinmasi mimkdn olacaktir. Cizgilerin bu Layer’a ¢ikariimasi
sirasinda isim de birlikte devralinabilir ve adaylara verilebilir.

c. Yeni Objeler

Objelerde, cekme menust tzerinden ayrilacak objenin kompleks sinifi belirlenmelidir.
Genellikle asagidaki su siniflar kullanima sunulur:

e Bina e Bool'ik Obje
e Cut-Out Obje

Obijeler de bir isimle adlandirilabilir. Birden fazla objenin birden ayrildigi durumlarda bu
objelerin hepsine ayni isim verilir.

d. Cut-Out Obje: Gegitler ve cikintilar igin kesit pargasi (bkz. 5.3.1).
e. Yeni Unit: Yeni Unit* in UnitID* si verilebilir.

i Uyari: Eger ayirma islemi birden fazla aday (izerinde uygulanirsa birden fazla Element
Kompleksi iceren yeni bir Unit olusturulur.

10. Asistani sonlandirmak igin Finish tiklanir.
11. Yeni olusturulan objelere/elementlere 6zel cephe yuzeyleri atayabilmek icin

Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Uyari: Adaylar interaktif bicimde secilmis gizgilerden olusturulmussa ve ayrilan adaylardan biri veya
geride kalan element kapali bir poligona sahip degilse, Modeler kullaniciya bunlari otomatik olarak
kapatma talebi génderir. Ancak eger dis sinir poligonu birden fazla parcadan olusuyorsa bu islem
gerceklestirilemez. Bu durumda dis poligonu kapatma goérevi kullaniciya duser.

5.3.1 Gegit/ Cikinti modellemek &

Cut-out objeleri sayesinde gegitler veya diger c¢ikinti (Kemeralti Pasajlar) modellenebilir. Bu durumda
»Hava boslugu®, ,Cati cizgileri olan bir obje olarak modellenir.
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1. Eger daha 6nceden mevcut degilse, cut-out objenin dis poligonu (,Sagak Cizgisi“) ana objenin
herhangi bir Layerinda kapali poligon olarak dijitalize edilir (bkz. 3.3.4). Giris kisimlarinda ana
objenin tam cephe cizgisinin Gzerine snap yapilmasi onerilir.

Ipucu: Eger cephe daha énceden kaplanmissa, giris ,Snap to Face“(bkz. Autodesk Max/VIZ Yardim)
ayariyla basit bir sekilde ve kaplanmis 3B-gériiniimde dijitalize edilebilir.

2. Cut out-Objesi yeni kompleks olarak segilir (bkz. 5.3).

3. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

5.4 Kompleksleri baglamak

Cok basamakli hiyerarsiye sahip binalarda detay element kompleksi en sik rastlanan kompleks
turidir. Bu tir kompleksler kusursuz bir Ust-ast iliskisi barindirir ve ylzey olugsturma esnasinda da
buna gore iglenir (bkz. 2.8.5).

CityGRID® deki ¢izgi ana hatlarinin tanimindan yola gikilarak bina semantigi, nitelik olarak dogru
aciklanmis olsa da bu durumlarda geometrik olarak birbirinden tamamen bagimsiz iki ayri kompleks
s6z konusudur ve birinde yapilan olasi geometrik degisiklikler otomatik olarak digerine de

uygulanmaz. Ast- Ust baglantisinin kurulabilmesi icin ast kompleksin ¢izgi ana hatlarinin aktariimasi ve
belirleyici ekstrisyon yodnlerinin (bkz. 2.8.5) turetilmesi gerekir.

Bu durumda ,Dis Sinir Poligonu® Layerindan Ust (Parent) Elementin yiizeyiyle kesismeyen boliimleri
extrude edilir. Ust (Parent) ylizeyde noktasi bulunan kisimlar sayesinde CityGRID® gerektiginde ast
kompleksin ylizeylerinin extrude edilecegi (ikinci) ekstriisyon yoniini elde eder. Boylelikle Ust (Parent)
Elementin yUzeyleriyle tam bir kesisim saglanmig olur. Sonunda degistiriimemis ilk ekstrisyon yénuyle
birlikte yeniden ekiksiz bir ylizey agi olusturulmus olur.

Detay Element Komplekslerinin ait olduklari Ana Element Kompleksine baglanmalarinin sonucu,
Detay Element Kompleksine ait tam kesisim saglamis bir ylizey ana hattidir. Bu ana hat, Ust (Parent)
Element Kompleksinde yapilan geometrik degisiklikleri Ast Kompleks izerinde de uygular ve her
zaman hatasiz kesisim pozisyonlari yaratir. Detay Ogesinin temel gizgi cercevesi, gerekli gizgi
segmentlerine indirgenir ve CityGRID® veri setinin temel 6zellikleri artik gecgerli olmayacak sekilde
degistirilir.

Detay Element Kompleksinin Ust (Parent) Komplekse baglantilanma iglemi, hiyerarsi penceresinin sag
tik menustinde bulunan ,Detay Element Kompleksini Ana Element Kompleksine Bagla“ basligi
altindan yapilir. Secilen kompleks diizeyinde bulunan bitin dénustlrilebilir yapilar bu islem
tarafindan taninir ve gerektigi gibi degerlendirilir.

Ipucu: Cati yuzleri ve sinir poligonlari arasindaki kesisme noktalari igin toleransi tanimlamak icin
Secenekler mendstindeki (bkz. 2.5) Ayrinti Baglama Esigi (, Threshold for Detail Binding“) parametresini

. kullanin.
Ipucu: Eger eylem, model diiglimiinden baslatilirsa bitiin veri kiimesi dénustirdlir, eylem Unit
™ digimdinden baslatilirsa bu Unit’in biitiin detaylari donusturdlir, vs..

Uyari: Cizgi ana hatti déndstirildiikten sonra diizenleme olanaklari sinirlanir. Kompleksler, baglantilama
konseptine aktarilamadigi durumlarda simdiye kadar gecerli CityGRID® veri yapisinda kalirlar.

5.5 Kompleksleri silmek &

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).

Silinecek kompleks (Obje, (Detay) Element Kompleksi veya Element) Etkin Kompleks olarak
segilir (bkz. 2.7.2).
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Hierarchy Dialog: Loaded Units
S+ Steinhaus!

3. Hiyerarsi penceresinin sag tik menUstnde bulunan Delete

& 128941
Active Complex (Etkin Kompleksi Sil) segenegi tiklanir ve = Buidng
silme isleminin gergeklestiriimesi igin kontrol sorusu OK ile SR
onaylanir. . Facade
- Protrusion
N ot Object

{Jy_an:_ Etkin Ifompleksi Qg§i§tirmgden bu mentyi agmak pick complex in viswport
icin hiyerarsi penceresinin alttaki bos kismina veya activate aukozoom

kenarina tiklanmalidir.

. . create new complex »
4. Gerektiginde uyari kabul edilirt: delete sctive complex
5 Deg|§|k|lk|er|n kaydedilmesi |9|n g views representation of inactive geometrical objecks »

Laéu v show properties dialog

Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz.
1.7.5).

Sag tik mendsine alternatif olarak etkin kompleks Sirukle&Birak islemiyle de C6p Kutusu‘na ﬂ
suruklenebilir. 1-2 ve 4-5 adimlar ayni kalir.

Ipucu: Etkin kompleks tiklanir ve striiklenirse segilen kompleks fare imlecinin yaninda yari saydam bir
™ bicimde belirir. Yalnis kompleksin secildigi durumlarda ise Surtikle&Birak islemi, segilen kompleksin
hiyerarsi penceresinin disina atiimasiyla iptal edilebilir.

! Uyari: Her zaman etkin olan kompleks ve hiyerarsik olarak onun altinda bulunan kompleksler silinir.

P ?’_ Ornek: Bir obje silinmek istendiginde, icerisinde bulunan blitiin ana element kompleksleri ve onlara ait
P 4 bitiin detay element kompleksleri silinir.

5.6 Biitiin bir Unit’i kaldirmak &

Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).
Kaldirilacak Unit etkin kompleks olarak segilir (bkz. 2.7.2).

3. Hiyerarsi penceresinin sag tik menustinde bulunan Delete Active Complex (Etkin Kompleksi
Sil) secenegi tiklanir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu mendiyl acmak icin hiyerarsi penceresinin alttaki bos
kismina veya kenarina tiklanmalidir.

1. Kontrol sorusu OK ile onaylanir.

Uyari: Modeler‘ in veri tabani versiyonunda Unit’ler silinmez, Unit’in sadece aktliel (check-out
edilmis)versiyonuna ait bdttin objeler silinir. Unit’in durumu ,,Checked out“ dan ,Torn Down“a
(,Kaldinldi“) dénutstr. Béylelikle gegerli son versiyonda higcbir geometri bulunmaz ancak onlara hala
versiyon ge¢cmisi Gzerinden ulasilabilir. Boylelikle Unit‘ e ait eski versiyonlar her zaman geri
yliklenebilir?

Modeler’'in dosya tabanli versiyonunda ise versiyon yonetimi olmadigi icin Unit dosyadan silinir.

1 Bir kompleksin silinmesiyle hiyerarside en yakin ist kompleksin de silinmesi gerekirse (6rn. bir obje
artik hi¢ element kompleksine sahip olamayacagi igin) bir kontrol sorusu belirir.

2 Unit'lerin veri tabanindan tamamen silinmesiyle ilgili CityGRID Administrator* da bir fonksiyon
bulunur.
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CaModeler fgE
ImportfEdit Modelkextures ...

5.7 Kaldlrllm.ﬁ Unitleri gériintiileme ve geri

y U kI em e Move Modes to Local Coordinate System ..,
Update Extrusions of the Model ...
1. Kaldirlmis Unitlerin segim objeleri normalde gdsterilmez. Update Roof Textures of the Madel ...
Kaldiriimis (,torn down®) Unitlere erigebilmek icin CGModeler> Update LI Search Tree
A - N ) ) A Synchronize 'Default’ Model
Show Torn-down Units Uzerinden secim objeleri Edit Terrain ...

etkinlestiriimelidir.

Show Torn-down Units

Uyari: Kaldinlmis Unitlerde bulunan segim objelerinin rengi Auxiliary Objects 3
(standart siyah renklendirme) secenekler mendsiinden yeniden

tanimlanabilir (bkz . Fehler! Verweisquelle konnte nicht g

efunden werden.).

2. CGModeler >Edit Torn-down Units bagligi Gzerinden kaldiriimig bir Unitin se¢im objesi grafik
olarak segcilebilir. Boylelikle Unit* in Versiyon Gegmisi Penceresi agilacaktir. Son versiyon
»1orn Down® durumuna sahiptir.

3. Bo6lum 2.6.4' de aciklandigi Gzere Unit‘e ait eski bir versiyon yeniden ytklenebilir.
5.8 Kompleksleri hiyerarsi penceresinde kaydirma A

5.8.1 Surukle&Birak igslemiyle ilgili genel 6neriler

o Hiyerarsi penceresinde her kompleks (6rn. Unit, Obje, Ana Element Kompleksi, Element veya
Detay Element Kompleksi, bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi) sol fare tusuyla
segilebilir (standart Surtkle&Birak islemi), suriiklenen kompleksin ve hedef kompleksin her
birinin check-out edilmig bir Unit'e ait olmasi sartiyla, bagka bir kompleks Uzerine ¢ekilebilir ve
o noktaya birakilabilir. Eylem esnasinda fare imlecinde goérilen degisiklikler islemin
gecerliligini belirtir. Kaydiriimis bu kompleksler hiyerarsi agacinda bulunduklari asil konumlari
tzerinden silinir.

e Bir Layer Surikle&Birak aracihdiyla kaydirldiginda standart Surtkle&Birak igleminin yani sira
sag fare tusuyla Surikle&Birak yapmak mimkiindir. Bu durumda kaydirmanin hedef
noktasinda kaydirilan Layer‘in nasil isleneceginin detayl olarak ayarlanabilecegi bir icerik
menusi belirir. Bu icerik mentsiinde Layer‘a goére degdisen farkli bilgiler belirebilir.

e Standart kullanimda Layer larin Surtkle&Birak ile kaydiriimasi ayni Unit icerisinde
gerceklesir, yani segilen kompleks veya Layer‘in tamami yeni hedefe aktarilir ve 6nceden
bulundugu konumdan kaldirilir. Unit-Gzeri bir Strikle&Birak eyleminde ise kopyalama yapilir,
yani Layer‘in ve segilen kompleksin her ikisi de asil konumunda muhafaza edilir.

Ipucu: Ctrl tusu basili tutularak ,Kopyala‘ veya ,Kaydir‘ secenekleri arasinda gecis yapilir. Daima

v standart eylemin aksi gerceklestirilir.

e Layer veya ona ait segilmis komplekslerin bagka elementlere kaydirma islemi Surikle&Birak
ile yapildiginda kaydirilan ¢izgi yapilari mevcut yapilara eklenir.

Ipucu: Shift tusu basil tutularak ,Ekle‘ veya ,Degistir’ eylemleri arasinda gecis yapilir.
|

Sinin“ Layer’larinda, kullanici sadece bir ¢izginin bulundugundan emin olmalidir. Bu Layer'lar ézel
bir iliski icerisinde bulunduklari i¢in bu Layer‘larin herhangi birine kaydirilan/kopyalanan gizgiler
otomatik olarak Master-Slave baglantisi ile bagl oldugu Layer‘a da aktarilir. ESer bu davranis
istenmiyorsa Master -Slave iliskisi Layer penceresi lizerinden gegici olarak devre disi birakilabilir
(bkz. 2.9.1).

! Uyari: Ozellikle ,Dis Sinir Poligonu“ ve ,Cephe Ust Kenari“ - ,Cephe Alt Kenari“ ve ,Dis Zemin

e Sduriklenen kompleksin birakilacagr kompleks hangi hiyerarsi seviyesine aitse, ona uygun
olarak bir alt hiyerarsi seviyesinden yeni bir kompleks olusturulur. Striklenen kompleks
asagidaki segeneklerden birinin Gzerine birakildiginda su sonuglari dogurur:

o Modelde,yeni bir Unit olusturulur,
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bir Unit‘te, Unit‘e yeni bir Obje eklenir,

Objede, yeni bir Ana Element Kompleksi eklenir,

Ana Element Kompleksinde, yeni bir Detay Element Kompleksi eklenir,
o Detay Element Kompleksinde, herhangi bir igsleme izin verilmez.

o O O

e  Suriklenen kompleks ait oldudu ve Ustiinde bulunan kompleksten silinir. Eger sonrasinda;
o Element Kompleksi olmayan bir Obje kalirsa, bu Obje silinir.

o Objesi olmayan bir Unit kalirsa bu Unit tamamen silinir. Modeler’in veri tabani
versiyonunda bu Unit kaldirilir (bkz. 5.6). Dosya tabanli versiyonda ise bu Unit
dosyadan silinir.

e Siriikle&Birak islemleri sonrasinda degisiklikleri kaydetmek icin ,Uggenle/Degigiklikleri
Kaydet“ segenegi tiklandiginda otomatik olarak ilgili buttin Unit'ler Giggenlenir.

5.8.2 Birden fazla Unit‘i cok objeli bir Unit’e doniistiirme

Bu islem tipik olarak bir CAD-dosyasinin ice aktarimindan sonra yapilmasi gerekir. Ana bina yan
binalarla bir Unit‘te birlestirilmelidir:

r L
1. Alan Secimi ﬁ (bkz. 2.2.3) ile bit Unit‘te toplanmasi gereken butln binalar segilir.

2. llgili bitlin Unitler check-out edilir % (bkz. 2.6).

Hiyerarsi penceresinden bagka Unit'e kaydirilacak olan Unit Surikle&Birak aracilidiyla
birlestirilecegi Unit'e suriklenir (bkz. 5.8). Boylelikle eski Unit‘e ait butin objeler hedef Unit‘e
eklenmis olur ve eski Unit hiyerarsi penceresinden kaybolur.

4. Kaydirilacak batin Unit'ler icin Adim 3 tekrarlanir.

5. Degisiklikleri kaydetmek icin Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
ilgili bitiin Unit‘ler tiggenlenir.

6. Save segenegi tiklanir el (bkz. 1.7.5). Unit' lerde yapilan son degisikliklerin listelendigi bir
durum penceresi belirir.

Information

Changes in the Viewport on Following Units have not been updated!
Linit W1170-6: Edited
Uinit J0540-41: Edited
Uinit W1170-2: Edited
Linit W1170-4: Edited
Do you wantk to update?

Kaydiriimig olan Unit daima ,Delete* durumundadir, Hedef Unit ise ,Update” durumunda verilmistir.
Durum penceresinde Yes sec¢enegi tiklandiginda ilgili butin Unit‘ler kaydedilir.
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Uyari: Cut-out objeler, Siirlikle&Birak araciliglyla otomatik olarak ait olduklari objelerin zemin elementine
déndastdrdlebilir. Cut- out objenin element kompleksi, objenin element kompleksine kaydirildiginda
asagidaki kontrol sorusu belirir.

Dialog: Daten konvertieren ?

‘Wallen Sie den Elementkomplex des Aussparungsobijektes zu einem FassadenBodenelement konvertieren?
J Ja: Konvertieren starten
Iv Mein: Mormale DragaDrop Akkion durchfihren

Yes secenegi tiklandiginda hedef objede cephe alt kenari ve dis zemin siniri olusturulur ve Cut- out obje
silinir.

5.8.3 Bir Objeyi baska bir Unit‘e kaydirma &

r L
1. Alan Segimi ﬁ (bkz. 2.2.2) Gizerinden ilgili binalar segilir.

2. HerikiUnit check-out edilir %(bkz. 2.6).
3. Hiyerarsi penceresinde Obje sirukle&birak eylemiyle hedef Unit'e kaydirilir (bkz. 5.8).

4. Degisiklikleri kaydetmek igin Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
ilgili bltin Unit‘ler Giggenlenir.

5. save tiklanir = (bkz. 1.7.5). ligili biitiin unitler kaydedilir.

5.8.4 Objeden Unit olusturma

Unit yiiklenir élve Unit check-out edilir %(bkz. 2.6).

Hiyerarsi penceresinde Obje, Sirlukle&Birak aracihigiyla Model Hiyerarsi Seviyesine suruklenir
ve boylelikle yeni bir Unit olusturulmus olur (bkz. 5.8). Standart kullanim tarafindan énerilen bir
UnitID‘ ye (,autogen®) ve devam eden bir numaralandirmaya sahip yeni bir Unit olusturulur.

3. Degisiklikleri kaydetmek icin Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
ilgili bitiin Unit‘ler Gicgenlenir.
4. save tiklanir = (bkz. 1.7.5). ligili bitiin Unit'ler kaydedilir.

4. islemin akabinde yeni olusturulan Unit icin hemen bir UnitlD atamasi yapilmasi énerilir
(bkz. 2.8.2).
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6 Modellerle yapilan igslemler

Modeller mantiksal bir baginti igerisinde bulunan sinirsiz sayida Unitlerdir. Diger taraftan da her Unit
sinirsiz sayida modelde kullanilabilir.

Veri Tabani Versiyonu i¢in sunlar gecerlidir: Modelde yapilan degisiklikler modelin bulundugu Unit'te
herhangi bir degisiklige neden olmaz! Bir modelden Unit‘lerin kaldiriimasi Unit’in veri tabanindan
silinmesine neden olmaz.

Bir modelde Arazi Modeli, Cati Kaplama Resim(leri) ve Arazi Kaplama Resim(leri) mevcuttur.

Normalde modeller XML- belgelerinin ige aktarimi esnasinda olusturulmus olur. Ayrica daima mevcut
bir modelin bir pargasi baska yeni bir modele atanabilir. Modeller kolaylikla silinebilir.

Uyari: Bir veri tabaninda daima veri tabanina ait bittn Unit* lerin bulundugu ,DEFAULT isimli bir model
vardir. Eger herhangi bir sebepten dolayi Unit’ler DEFAULT-modelinde yoksa, CGModeler - Synchronize
‘Default’ Model mendist lizerinden eksik Unitler eklenebilir.

Asagidaki adimlar, sadece galisma alani olarak (bkz. 2.1.3) bir model verildigi zaman mimkundur.
6.1 Model olusturma ve giincelleme

Yeni bir model yalnizca Modeler‘ in veri tabani versiyonunda olusturulabilir.

6.1.1 Yuklenmis Unitlerden model inga etmek

=
Alan Secimi ﬁ (bkz. 2.2.2) tizerinden bir modelde toplanacak butiin binalar ytklenir.

1.
2. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1). - Madel Fropertie
Marme:

3. Yeni model i¢in yeni bir isim girilir. [Befa_test

4. Gerektiginde diger model 6zellikleri degistirilir (bkz. takip eden ModelkP: [116 Urits: [ |
bOIUmIer) . r [%ata References————————

5. Create segenegi tiklanir. Yeni model direk Veri Tabaninda ]
olusturulur. 2|

6. Durum penceresinde modelin olusumu 6zellestirilebilir. Textues

7. Yes: YiUklenmis Unit'lerden model olusturulur. i

8. No: Segilen poligonlardan model olusturulur.

9. Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde yeni FECE
olugturulan model yiiklenir. Coss | Des | Updt

model bir calisma modeli olmadigi icin ve bu nedenle model secim penceresinde bulunmadigindan
dolayi (bkz. 2.1) 6zel olarak CGModeler -> Load Default Model mendisii Uzerinden insa edilmelidir.
Kaydedilmis verilerin blyikligiine bagl olarak DEFAULT modelin ylklenmesi zaman alabilir.

! Uyari: Bazi durumlarda DEFAULT modelden bir model olusumu baslatmak gerekebilir. Ancak DEFAULT

6.1.2 Seg¢im poligonlarindan model inga etmek

10. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

11. Model Controls ﬂ butonu tiklanir.

12. Grafik pencerelerinde segim poligonlari gorintilenmektedir. Bir modelde toplanacak Unit'ler
segilir.

Ipucu: Fareyle bir secim ¢ercevesi cekilerek de tek seferde birden fazla Unit secilebilir. CTRL-tusu ile

™ bu secime Unit’ler eklenebilir, ALT-tusu araciligiyla tekrar se¢cimden c¢ikarilabilir.
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13.
14.
15.

Name alanina olugturulacak modelin ismi girilir.
Create tiklanir.

Durum penceresinde modelin olusumu
Ozellestirilebilir.

16. Yes: Yuklenmis Unitlerden model olugturulur.
17.

18.

No: Secilen poligonlardan model olusturulur.

Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde
yeni olusturulan model yUklenir.

6.1.3 UnitID ile model inga etmek

1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

2.Model Controls ﬂ butonu tiklanir.

Dialog: Create new Model?

Selected Polygons found! There are different possibilities to create a Model:
‘fes: The loaded Units will be used (Mumber: 2},
Mo: The selected Units will be used (Mumber: 13,

Cancel: It will be aborted without saving.

Mo Cancel

Mo: The selected Units will be used (Mumber: 13,

Cancel: It will be aborted without saving.

Mo Cancel

3. 3D Studio’ nun Ana Buton Cubugundan Select by Name =k butonu tiklanir.

4. Display basliginda bulunan shapes E butonu eger aktif degilse (turuncu renklendirme)

tiklanir.

5. Pop-up penceresinde artik yliklenmis olan modelin bitiin segim poligonlari géruntilenir. Her bir
secim poligonunun isimlendiriimesi DBUnit_NB:Unitname semasina uyar. ilgili satir fareyle
tiklanarak (Alan sec¢imi igin Shift tusunu veya tek bir satiri isaretlemek igin Strg tusunu basili
tutunuz.) veya ,Find“ metin alanina bir metin girilerek istenen Unit segilir.

Ipucu: Bir modelde toplanacak Unitlerin isimleri belliyse ,Find“ metin alanina wildcard ile giris
yapilarak bu isim Uzerinden hizlica bir se¢im yapilabilir. 3D Studio* da bir wildcardin sembolt * dir.
6rnegin“ *9.03“ girisi, isimlerinin herhangi bir yerinde 9.03 olan btlin se¢im poligonlarini secer.

1S Select From Scene

shape

B DEL ¥ pe

|

Select  Display
Find: [*3.03] Selection Set: MEYIYE}
Dy @AY @O EO> BOE =¥
Name | Type | Color I Faces o
;IE\E’E scene Root Rook Mode |
I DEUnit_MM:7.16_rest 3 Shape 1 | |
7% DBUt_M -]

4

Cancel

17. OK ile segim onaylanir.
18. Name alanina olugturulacak modelin ismi girilir.
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19. Create tiklanir.

20. Durum penceresinde modelin olusumu 6zellestirilebilir.

21. Yes: YUklenmis Unitlerden model olusturulur.

22. No: Secilen poligonlardan model olugturulur.

23. Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde yeni olusturulan model yiklenir.

6.1.4 Bir modele Unit(ler) eklemek

Mevcut bir modele Unit(ler) veya Model ekleme islemi yeni bir model olusturma islemiyle aynidir.
Bolum 6.1.1° deki buttiin adimlar uygulayin. 3. adimda ise Unit(lerin) eklenecedi mevcut modelin ismi
verilmistir. Create tiklandiktan sonra modelin zaten mevcut olduguna dair bir uyari belirir:

Yes ile onaylanarak Unit(ler) mevcut modele eklenir.

Model already exists |z|
6.1.5 Bir modelden Unlt(ler) kaldirmak & Madel with the name already exists!
Add the selected Units to that Model?
Bir Unit'in modelden silinmesiyle sadece Model-Unit arasi iligki kaldiriimig Yos Moo |

olur, fakat veri tabaninda, Unit‘in kendisinde higbir degisiklige sebep olmaz.

Modelden Unit(ler) silmek i¢in iki ydntem bulunmaktadir:
Birden fazla Unit silmek:
1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

— Model Fropertie:
2. Model Controls ﬂ butonuna tiklanir. Nr;:f:au“_test
Grafik penceresinde sadece secim poligonlari gérintilenir. ModelkF: [116 Units: [ e
Modelden kaldirilacak olan Unit'ler segcilir ve bunlar silinir (6rn. - Data Rieferences——————————
”Deln_-l—u§u ile) Terrain J
4. Update tiklanir. Segim poligonlarinin silindigi Unit'ler kS
modelden ¢ikarilir. Bu Unit‘ler sadece aktif modelden silinir
ancak digerlerinde korunur (en azindan ,DEFAULT* modelinde). Jees B
Tek bir Unit silmek: k!
1. Hiyerarsi penceresinde (bkz. 2.7.1) silinecek Unit sag fare tikiyla
Segilir v Area [~ Roof
’ Create | Delete | Update

2. icerik meniisiinden ,Remove Unit from Model* secenegi tiklanir.

6.1.6 Model ismini degistirmek
1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).
2. Yeni bir isim girilir.
3. Update tiklanir. Yeni verilen model ismi direk veri tabaninda kaydedilir.
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6.2 Yeni bir arazi atamak

1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

2. Arazi’ nin yaninda bulunan butona _ | tiklanir. Veri kaynagina ait battin arazi modellerinin
listelendidi bir secenek penceresi acllir.

1. listenen arazi modeli segilir.
2. Ok tiklanarak onaylanir. Segenek penceresi kendiliginden kapanir.
3. Yeni arazi atamasinin veri kaynaginda kaydedilmesi i¢in Update tiklanir.

Bu noktadan itibaren Unit‘lerin ylizey olusumunda (U¢genlemede) cephe, bu yeni araziye kadar
extrude edilir.

Veri bankasindaki bir arazi modeli sonsuz sayida modele atanabilir.

Ipucu: Her bir Unit'i teker teker check-out edip licgenlemeye gerek kalmadan modelin buttn Unit‘lerini

™ yeni araziye uyarlamak icin isleme asagidaki béliimden devam edebilirsiniz.

Uvari: Bir modele birden fazla arazi modeli atanabilir. Burada her bir arazi yukarida verilen islem adimlari
izlenerek modele eklenir. Bunun igin (st Uste binen arazi modellerinin kullaniimamasi tavsiye edilir,
¢linkl bu durumda hangi arazinin kullanilacagi 6ngortilemez (rn. cehpelerin extrude edilmesinde).

Uvari: Eger veri tabaninda bir arazinin birden fazla versiyonu mevcutsa daima arazi modelinin en glincel
versiyonu modele atanir.

6.3 Modeli silmek

Modellerin silinmesi yalnizca Modeler’in veri bankasi versiyonunda ~ Madel Propetie
mumkinddr. “F[;“:f:au" -
Modeller her zaman tekrar silinebilir (Istisna: ,DEFAULT* modeli). Bu Modele: [T6 unisi |l
esnada veritabanindaki Unitlere dokunulmaz. Yalnizca Unit-Model Bt Pt
arasi mevcut baglanti silinir. Veely B
1. Silinecek model ¢alisma alani olarak belirlenir (bkz. Fehler! V |
erweisquelle konnte nicht gefunden werden.).
. . . Textures
2. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1). ]
3. Delete butonu tiklanir. El
4. Kontrol sorusu onaylanir. Model, veri tabanindan silinir. Akabinde W asa T Root
yeni bir caligma alani tanimlamasi yapilmak tzere se¢im penceresi Ciestz | Deletz | Update
acllir.

Uyari: Eger veri tabaninda bozuk bir model mevcutsa, bu model basarisiz bir ylikleme denemesinden sonra
otomatik olarak silinir.

6.4 Bir modele kaplama resimleri atamak i

1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

2. Textures segenegdinin yaninda bulunan _ | butonu tiklanir. Veri tabaninda kaydedilmig olan
bitin resimlerin isminin bulundugu bir se¢cim penceresi agiimis olur.

3. Kaplama resimlerine ait se¢im alaninin altinda bulunan segim listesi tGizerinden Ortofoto veya
Acih Projeksiyona gore filtreleme yapilabilir.

4. lstenen resimler segilir.

5. 0Ok tiklanarak sec¢im onaylanir. Secenek penceresi kapanacaktir.

6. Istenen onay kutu(lar) isaretlenir ve bdylelikle kaplama resminin kullanimi tanimlanmis olur.
7. Modele yapilan atamanin veri tabaninda kaydedilmesi i¢in Update ktiklanir.
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Ipucu: Standart Windows islemleriyle segenekler penceresinde ¢coklu secim yapmak mimkdindlir.
|

Arazi kaplamasi igin birden fazla kaplama resmi kullanildigi durumlarda ilk etapta arazi modelinde
goruntu verisinin kenarlarinda arazi modelinde de tiggen kenar olmasi saglanmalidir, ginki diger
durumlarda arazi modelinin yiizeyi kaplanamaz. Buradaki kural; her bir licgen yiizeyi sadece bir
kaplama resmi tasiyabilir. Arazi kaplamasi igin ortofotolar kullanmanizi éneririz. Bir dizi ortofotonun
sinirlari genellikle duzenli bir 1zgara tanimlar. CityGRID® Administrator, bir TIN ile dizenli bir 1zgara
yapisini kesistirmek igin bir arag¢ saglar. Bu, arazi kaplamasi olusturma igin bir dizi ortofotonun
kullanilabilmesini saglar (bkz. CityGRID® Administrator El Kitabi).

Veri tabaninda bulunan bir resim sinirsiz sayida modele kaplama resmi olarak atanabilir.
Bir kaplama resmi atamasini kaldirmak icin kaplama resimleri listesinden bir resim ismi segilir ve

saginda bulunan ﬂ butonu tiklanir. Bu sayede bu kaplama resminin modele yapilmis olan atamasi
kaldiriimis olur ancak resim veri kaynaginda saklanir.

Ipucu: Orjinal hava fotograflan ve onlara ait genis acili oryantasyon parametreleri ¢ati kaplamalari igin
uygun bir kaplama aracidir. Bu parametreler (zerinden her ¢ati liggeni resme yansitilabilir ve kaplama

| /] koordinatlari ayarlanabilir. Ortofotolar genel olarak bu islem igin uygun degildirler, ¢linku bunlar ¢cogu
zaman arazi modeli kullanilarak olusturulmustur ve bu nedenle gatilar kaydirilarak gorintilenmistir (True
Orthofotos lar haric).

Arazi kaplamasi i¢in bir Harita veya bir True Ortofoto kullaniimasi 6nerilir. Normal Ortofotolar sokak
tarafinda katlanmis bir bina gérinimine sebep olurlar. Ayni hatalar, genis acili hava fotograflar direk
olarak kullanildiginda da ortaya cikar.

Ipucu: Her bir Uniti teker teker check-out edip dlizenlemeden gecirmeye gerek kalmadan modeldeki biitiin
Unitlerin ¢atilarini yeni kaplama resmiyle kaplamak igin isleme asagidaki béliimden devam edebilirsiniz.

® Arazi kaplamasi daima es zamanli olarak yerlestirilir ve 6nceden hesaplanmasi gerekmez.
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7 Kaplama u

CityGRID® de kaplama igin iki yontem vardir:
e Yonlendirilmis resim verileriyle (yari-)otomatik kaplama
e Serbest ¢cekim verilerle interaktif kaplama

(Yari-)otomatik kaplama, yonlendirilmis resim verilerinin veri tabanina aktarimini ve ayrica akabinde
¢alisma modeline atanmasini sart kosar. Sonrasinda kaplama iglemi bir modelin buttin Unit'leri veya
sadece pargalari igin otomatik olarak yurutulebilir.

interaktif kaplama ise CityGRID®* de element diizeyinde, her bir Unit tizerinde gergeklesir. Kaplama
bilgisinin tasiyicisi, modellemedekinin aksine binanin bir yapi gizgisi degil, ylzeyin kendisidir. Burada
ylizeyin hangi elemente ait oldugu higbir 6nem arz etmez. Boylelikle CityGRID® de bulunan bitiin
ylzeyler bagimsiz bir kaplamaya sahip olabilirler.

Ipucu: Kaplanmis binalarda kaplamadan sonra binanin geometrisi donustirilmusse lGggenleme
esnasinda kaplama koruma modunun etkin olmasina dikkat edilmelidir (bkz. 2.5).

|
Ipucu: Autodesk MAX 3B gosterim icin birden fazla donanim surticlist sunar. Burada Direct3D
v sdrtictstint kullanmanizi 6neririz ¢iinku bu surtcl ile secilen ylizeyler yari saydam gésterilir ve béylelikle

secilen ylizeylerin altinda kalan kaplamalar gértinir halde kalir. Bu ézellik kaplama resimlerinde
sonradan yapilan diizeltmelerde blylk kolaylik saglar (bkz .7.1.2)!

»,Customize - Preferences“ mendsiinde bulunan ,Viewports“ sekmesinden ,Display Drivers“bashgi
altinda ,,Choose Driver“butonu bulunur. Bu buton donanim sdrtictlerinin se¢im mendstnu agar. Buradan
Direct3D sdirtictsline gecis yapilabilir. Akabinde yazilim yeniden baslatiimalidir. Yeniden baslatma
esnasinda bltln parametreler standart ayarlarinda birakilir.

7.1 Interaktif Kaplamald

1. Unit yiiklenir ve check-out edilir % (bkz. 2.6).

2. Display Uzerinden Textures onay kutusu isaretlenir ve boylece kaplamalar Viewportta
goruntulenir (bkz. 2.4.2).

3. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.6.9).
4. Etkin kompleksin ylzey Layer’i segilir (bkz. 2.9).

5. Polygon Selection ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9.1).

1. Kaplanacak ylzeyler 6n izleme penceresinde segilir. Poligon secimi, ayni sekilde ayarlanmis
yluzey normallerine sahip birbirine bagl butiin ylzeyleri veya ylizey poligonlari igin gegerli esik
degerin altinda kalanlari otomatik olarak secer (bkz. 2.5).

Ipucu: Bir segime ylizey eklemek igin tiklama esnasinda Ctri-tusuna basiniz. Yiizeyleri se¢cimden ¢ikarmak
icin ise Alt-tusunu basili tutun.

2. Load a Photograph E tiklanir (bkz. 1.7.3).

Uygulanacak materyalin tanimlanabilecegi bir Ozellikler Penceresi 'M;‘T'
~. . . . . e . . reate new material
belirir. Materyal, bir 3B objenin isik altinda gosterdigi tepkileri £ Use previously crealed
H L
betimler.  cmmm
Oncelikle materyalin kaynagi tanimlanmalidir: Wit et
) ) o . ) ¥ Lse Testure Image
o New Material: Renk-, saydamlik- ve resim bilgileri icermeyen bir N
materyal olusturulur. Bu materyal, sahnede heniiz varolmayan I Use Color # Transparence
bir materyal yerlestiriimesi gerektiginde kullanilir. Coor: 0] Transparency JO00]
e Use previously created: En son Load a photograph iglemi LEEE |

esnasinda yerlestirilen materyal kullanilir. Bu segenek ayni veya benzer resim kesitlerinin
kullanildigi cephelerde devreye girer.
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e Take from selected face: Daha 6nce bir yizeye uygulanmis materyali yeniden resim
gostergesine yuklemek igin kullanilir.

e Otomatik olarak modelden tiretmek: Model kaplamasinda ydnlendirilmis resimler
kullanilirsa ve segilen yiizeyler resimde bulunursa bu ytizey otomatik olarak bu materyalle
kaplanir (bkz. 6.4).

Metaryal verileri daha 6nce tanimlanmis materyal kaynaginin dig géruntsinu belirler.

e Use Texture Image etkinlestirildiginde (varsayilan 6zellik) materyal, bir kaplama resmi

kullanir. Bu da | | butonu araciligiyla dosyadan yUklenebilir. Bir resim yUklendigi andan
itibaren belge ismi yanda bulunan metin kutusunda belirir. [</>2] butonlari yardimiyla
segilen dosyada bulunan daha énceki/sonraki resim kaplama fotografi olarak ayarlanabilir.

! Uyari: Bu CityGRID® versiyonu bilinen buttn grafik formatlarini (jpg2000 harig)destekler.

e Use Colour/Transparency: Kaplama fotografi kullaniimayacagi durumlarda bunun yerine
materyale tek bir ylizey rengi atanabilir. Onay kutusu isaretlenmisse Color (Renk) ve
Transparency (Saydamlik) alanlari etkinlesir. Renk ayarini degistirmek icin Renk alanina
tiklanmahdir. Bunun izerine Autodesk Max/VIZ* in Renk Karigtiricisi agilir. Saydamlik
degeri ise 0 (opak) ve 100 (saydam) arasindadir.

MAX* de standart ayarlar korunarak sadece kaplama gortintilenir. Renk ve kaplama

! Uyari: Bir materyale kaplama resmi ve renk atamasi ayni anda yapilabilir ancak Autodesk
resmiden olusan bir renk karisimi (multiplikasyon)gerceklesmez.

Saydamlik ve kaplama resmi ise ayni anda gortintilenebilir.
3. Materyal ayarlarini uygulamak i¢in Apply Material segenegi tiklanir.

Yapilan ayarlamaya gére sadece segilen ylzeyler renklendirilir/saydamlastirilir, otomatik
kaplama yapllir veya segilen kaplama resmi diizenlemeye devam etmek lzere kaplama
penceresine yiklenir.

4. Geometri ve kaplama artik kaplama penceresinde birlestirilir. Kaplanacak ytzeyler 6nceden
secildikten ve uygun bir kaplama resmi bulunduktan sonra kaplama penceresinde se¢imin
resmi ve yuzey agi gorintilenir.

Ipucu: Yansitilan ytizey aginin ¢izgi rengi ve kaplama penceresinin arka plan rengi, obje se¢imi
icerisinde bulunan“Miscellaneous Module Colours*, , Texture Window* lizerinden kullanici tanimli
standart renklerde (bkz. 2.4.4) ayarlanabilir. Cizgi kalinligi Ayarlar (bkz.1.7.1) lizerinden
degistirilebilir. Bu degisiklikler resim gostergesine yapilacak bir sonraki materyal verisi
ylUklemesinde uygulanacaktir.

Yizey aginin dizlemsel esitleme hesaplamasinda kullanilan dért noktasi daima bir kareyle
isaretlenmistir. Burada s6zkonusu noktalar genel anlamda bir cephenin kése noktalarini
olusturan, kisacasi en dista kalan noktalardir (Destek Noktalari).

Basaril bir kaplama igin ylizey agi resimdeki durumla 6rtismelidir. Bu, ylzey aginin dort
verteksi etkinlestirilerek ve ilgili resim konumlarina sirtklenerek saglanir. Bir verteksin
suruklenmesi, diger verteksler harig, yizey aginin bitin noktalarinin bu yeni
konumlandirmaya uygun olarak kaydirilmasina sebep olur. Yiizey aginin tamamini
olceklendirmek icin Kaplama Penceresinin Buton Cubugunda bir ,Olgeklendirme Modu
bulunur.

Isaretlenmis bir nokta secildiginde bu nokta tzerinde donustirme moduna ]
gore (bkz. 1.7.6), bir Kaydirma/ Olgeklendirme Imleci belirir. X ekseni

daima kirmizi, Y ekseni ise her zaman yesil renkte gosterilir. Bunun yani ?
sira eksenlerin arasinda bir kare (Kaydirma Modu) veya bir tGiggen
(Olcekleme Modu) belirir. Fareyle bir eksenin veya karenin/tiggenin
Uzerinde gezinildiginde bu alan sari renkte vurgulanir ve fare imleci sekil
degistirir. Eksenler vurgulandiginda da nokta, bu eksenler boyunca
kaydirilabilir/6lgeklenebilir. Kare/liggen sari renkte vurgulandiginda ise X ve Y yoniine bir
kayma veya her iki yéne dogru dlgeklendirme gergeklesir.
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Ipucu: Bir noktayi etkinlestirebilmek icin onu direk tiklamak yerine nokta etrafina fareyle kiguk bir
o sec¢im gergevesi yapillmasi onerilir.

Tek seferde birden fazla noktayi kaydirabilmek igin Kaplama Penceresinde istenen alan
Uzerine fareyle secim c¢ercevesi cizilebilir. Akabinde fare imleci segilmis olan destek
noktalarindan birinin Gzerine getirilip yukarda anlatiimis olan uyarlama sureci uygulanmahdir.
Secimin disinda kalan bir kdse noktasi etkinlestirilene kadar veya yeni bir se¢im cergevesi
¢ekilene kadar bu secim korunur.

’/§' Ornek: Bir cephe yiizeyine kaplama resimli bir materyal yerlestirilecektir. Cephe yiizeyi én izleme
penceresinden yapilan poligon secimiyle secilmistir,bir materyal yerlestiriimistir ve kaplama resmi
ylizey agiyla birlikte resim gostergesine yliklenmistir (a).Dis kisimda bulunan verteksler (kése
noktalarn) artik adim adim resme uyarlanir. Sol Ust koseden baslayarak (b) her bir uyarlanan
noktayla birlikte ylizey aginin geometrisi degisir (c - e).Uyarlamanin sonunda (e) ise bir Ortofoto
(bkz. asagida) hesaplanir ve cephe ylizeyine uygulanir. Akabinde gatinin bir parcasi olan kemerli
kismin ylizey agi resme daha iyi bir sekilde uyarlanir (f).

kesisim cizgisi eklenir. Bu ¢izgi optimal kaplama sonuclari elde etmek icin cephenin bitimiyle
ortismelidir. Arazi ne kadar dik bir yapiya sahipse cephe alt siniri ve arazi kesisim ¢izgisi o kadar
birbirinden ayrilir cinkul cepheler her zaman cephe (st kenarinin altindaki en derin arazi noktasina
extrude edilirler ve cephenin bazi kisimlari boylelikle arazinin altinda kalir.

! Uyari: Eger cephe kaplamasi yapiliyorsa ve modele bir arazi atanmigsa cephe ylizeyine arazi ile
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Fare tekelegine basilarak resim gosterge kismi kaydirilabilir (Pan), fare tekerleginin
kaydiriimasi gorintilenen kismin blyitilmesine/kigultilmesine (Zoom) neden olur. Bu
eylemler resim gostergesi tizerinde bulunan butonlar araciligiyla da yapilabilir (bkz. 1.7.6)

Destek noktalari segimini degistirmek igin destek noktasi olmayan noktalar segilir ve fare sol
tusu bunun Gzerinde basili tutulur. Bu nokta artik kirmizi bir daireyle isaretlenmistir ve her dort
destek noktasi da yesil bir kare ile gdsterilir. Tiklanan bu nokta Surtkle&Birak araciligiyla dort
destek noktasindan birine surtklenir. Fare tusu secilen destek noktasi Uzerinde birakildiginda
bu nokta artik destek noktasi statlistini kazanir ve daha énceki destek noktasi da ytzey
aginin normal bir noktasi haline gelir.

m Ornek: Otomatik olarak secilen verteks bir komsu destek noktasina aktanimalidir. Bunun icin fare

y 4 imleci, kirmizi bir daire belirene kadar Nokta 1 tizerinde gezdirilir. Akabinde sol fare tusu tiklanir,
basili tutulur ve nokta, yesil bir kareyle isaretlenmis olan Verteks 2 lizerine kaydinlir. Fare imleci
nokta 2 Uzerine geldigi anda fare tusu birakilir ve bu sayede verteks konumu Nokta 2* den Nokta

1’e gecer. Yeni Nokta 1 tiklanarak ylizey agi buna gore yerlestirilebilir.

5. Yuzey agi resim durumuna uygun hale getirildikten sonra kaplama penceresinde bulunan

Apply (Uygula) v secenegi tiklanir (bkz. 1.7.6) ve bu sayede kaplama penceresinde

yapilmig olan diizenleme 3B modele aktarilir. Bu adimda agili resim ayarlanan vertekslere

gore esitlenir ve boylelikle bir Ortofoto hesaplanir. Ortofoto ayrica gerekli gériinti detayinin
boyutuna ve bir arabellek alanina goére kirpilir ve 3D modelin segilen ylziine yerlestirilir.

Uvari: Esitleme islemi aracilidiyla bir Ortofoto hesaplamak igin daima dért nokta gereklidir. Sadece
Uc¢ nokta ile bir Ortofoto hesaplamasi gerceklestirilemez. Bu durumda kaplama, kaplama resminin
acisi korunarak yapilir.

6. Gerekli durumlarda resmi artik geometriye uyarlamak icin ytizey aginda klcik dizeltmeler
yapilabilir (Kaplama Koordinat Modu). Kaplama Koordinat Modunda ytizey aginin buttin
destek noktalari maniplle edilebilir. Yiizey aginda yapilan degisiklikler aninda 6n izleme

penceresinde 3B model lizerinde gosterilir. Restore Back Projected Lines (bkz.
1.7.6) secenegi tiklanarak baslangi¢c durumuna geri donulebilir.

7. Transformation Through Vertices 3 (bkz. 1.7.6) aracihgiyla isaretlenmis olan
vertekslere tekrar geri donilebilir ve 10. Maddede anlatildigi tizere yeiden Ortofoto

hesaplamasi yapilabilir. Tekrar agilan Verteks Modunda Cancel % (bkz. 1.7.6) segenegi

tiklandiginda ise kaplama penceresinde birinci Ortofoto hesaplamasinin sonucu yeniden
olusturulur.

Uyari: Duzlemsel bir esitleme igin tam olarak dort esit nokta kullanilir. Bu noktalarin ilk andan
itibaren dikkatle ayarlanmasi 6nerilir (Madde 9), fakat ayni zamanda bu noktalar sonradan
dizenlemeye de aciktir (Madde 12). Kaplama Koordinat Modunda destek noktalarinin dizeltilmesi
ile sadece kaplama koordinatlari degisir, fakat yanlis esitlenmis resimler diizeltilmez. Sonraki bir
zaman diliminde kaplama, oryantasyon parametreleri tizerinden yeniden olusturulacaginda,
kaplama koordinatlarinda yapilan ayarlamalar kaybolmus olur.

8. Save Unit = (bkz. 1.7.5) tiklanir. Bu esnada oryantasyon parametreleri ve kaplama
koordinatlari kaydedilir ve kaplama resmi ile resim piramidi veri kaynagdina aktarilir.
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7.1.1

4

1.

Uzun cepheleri birden fazla fotograf ile kaplama

Uyari: Cephenin béliinmesi sadece cephe elementinde mimkuindlr. Eger ylizey olusturma tipi ,Sabit
Yiizey AgI* olarak ayarlanmissa (bkz. 2.8.5) bu ara¢ kullanilamaz.

Eger dnceden kaplama yapilmissa kaydetmek gerekir. Sonra bir dnceki bélumin 1-10
maddeleri uygulanir ve uzun cephe kismi taslak forografla kaplanir.
Akabinde cephe dikey hizalarda birden fazla dértgene bélinebilir:

Kaplama penceresinde Break Up the Facade (bkz. 1.7.6) segenegi tiklanir ve bélme
modu baslatilir.

Kaplama penceresinde herhangi bir yere sol fare tusuyla bir bélme cizgisi ¢ekilir. Bu sekilde
dijitalize edilen konum dikey olarak yukari dogru ¢ekilir ve ylzey agina bir bélme ¢izgisi
c¢izilmis olur. Bdlme ¢izgisi tiklanarak ve cekilerek konumu degistirilebilir. Resim gostergesinin
sag veya sol kenarina gekilen bir bélme ¢izgisi etkisiz kalir ve silinir.

Uyari: B6lme noktalarinin tekrar hatirlanabilecek dikey bir hizada (érn: eksenin sol siniri)
konumlandiriilmasi énerilir.

Sinirsiz sayida boélme cizgisi ilave edilebilir.

Apply v secenegi tiklanarak bélme modu sonlandirilir, ylizeyler bélme gizgilerine gére

kesilir ve daha 6nce uygulanan kaplama kaldirilir. Cancel % tiklandiginda ise ylizey aginda
hi¢bir degisiklik yapilmadan cephe bélme islemi sonlandirilir.

Akabinde her bir kesit, bir 6nceki bolimde de anlatildigi tzere, kendine ait detay fotografiyla
tekrardan kaplanabilir.

Ipucu: Béliinen cephe ylizeylerine erisebilmek igin Poligon Segiminden ﬂ Ylizey Secimine ﬂ (vgl.
2.9.1) gecis yapilmalidir. Bu se¢im modunda artik istenen her (i¢ggen ylzey segilebilir.

Kaplarken (adim 9) dikey tiggen kenarin bélmede kullanilan dikey hizalama ile uyumlu oldugu dikkate
alinmalidir.

7.1.2 Mevcut kaplamalari diizenleme il

Bolim 7.1° in 1-6 maddeleri uygulanir. Bu esnada sadece ayni kaplama resmiyle kaplanmis olan
sekmanlar birlikte segilir.

7.

Create Material E (bkz. 1.7.3) tiklanir.

Materyal kaynagi olarak Take from selected face segeneginin tiklanmasi gereken bir Ozellikler
Penceresi agllir.

Kaplama penceresinde dnceden secime atanmig resim yuklenmis, ona gore uyarlanmis yizey
agi ile goéruntilenmis ve kaplama koordinat modu baslatiimistir. Ylzey aginda yapilan
degisiklikler es zamanl olarak 6n izleme penceresinde 3B modele uygulanir.

Restore back projected lines (bkz. 1.7.6) segenegi yuzey aginda yapilan
degisiklikleri iptal eder ve baslangic durumuna geri dondurdir.

! Uyari: Duzeltme islemi bitiminde kaplamanin yeniden hesaplanmasina gerek yoktur!

9.

Save Unit tiklanir = (bkz. 1.7.5).
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7.2 Mevcut kaplamalari kopyalama il

Genel anlamda kaplamalar her bir yiizey icin 6zel olarak atanir ve ilkesel olarak birbirlerinden
farkhdirlar. Buna ragmen bir sehir modelinde etkinligi artirmak amaciyla komplekslerde ayni kaplama
resimleri kullanilabilir. Ornegin bacalar, situnlar, vb. ayni kaplama resimlerinin tekrar kullanimiyla
kaplanabilir. Bunun yani sira devamli tekrarlayan cephe kisimlari da bazi durumlarda ayni kaplama
fotografi kullanilabilir.

! Uyari: Sadece bilinen oryantasyon degerlerine sahip kaplamalar kopyalanabilir.

Ipucu: Kaplamalar kopyalanirken resimde dikkat ¢ekici objelerin (6rn. arabalar, agaclar, anitlar, duvar
hasarlari, vb.) olmamasina ézen gosterilmelidir. Kopyalanacak kaplama resmi ne kadar homojen olursa
baska bina kisimlarina da o kadar uyum saglayarak kopyalananbilir.

1. Display Uzerinden Textures onay kutusu isaretlenir ve bdylece kaplamalar Viewport'ta
goruntdlenir (bkz.2.4.2).

10. Layer Selection (Layer Segimi) Uzerinden poligon se¢iminden ﬂ yuzey Layeri etkinlestirilir
(bkz. 2.9.1). Secilen Stamp Mode (Kase Modu)na gore (bkz. asagida) ylzey Layer'inin
etkinlegtirildigi elementin secimine dikkat edilmelidir veya gérmezden gelinebilir.

11. Copy Texture @ segenegi tiklanir (bkz. 1.7.3).

12. Mevcut bir kaplamanin ¢ogaltilmasi i¢in godaltma aracinin ~Tool to copy textures
ozellikler penceresinde Kase-, Olgekleme- ve Hizalama Modu Stamp Mode:
tanimlamasi yapilmaldir: |Pickedfaces =l
Stamp Mode (Kage Modu): Bu mod kopyalanan kaplamanin hangi Si;‘::li::g =
yuzeylere uygulanacagini tanimlar. Asagidaki su yontemler plign Made:
kullanilabilir: [Certer ]

Stamp Preview

o Viewportta secilen yuzeyler:
Kaplama, Viewport'ta ylizeylerin interaktif bicimde
secilmesiyle ¢ogaltilir. Bir ylzeyin Gzerinde gezinildiginde Emply Stamp
imlecin sekli ince arti sekline dénisir ve bununla

kaplanabilecek bir ylzey gosterilir. Es duzlemlilik
Start Copy

kriterlerine (bkz. 2.5) uyan butin yiizey ti¢cgenleri kaplama

icin kullantlir.

o Viewport® ta bulunan bditiin yiizeyler.
Viewport® ta secilen yiizeyler gibi ¢alisir fakat tek farki, secilen elementin bitiin
ylzeylerinin kopyalanan kaplama ile kaplanmasidir.

Ipucu: Bu mod, 6zellikle duzenli sekilde uygulanmis kaplama resimleri igin (6rn. sutunlar
veya bacalar)uygundur.

®
e Sadece segilen yiizeyler:
Copy Texture Tool (Kaplama Kopyalama Aracai) baslatiimadan dnce bir
elementin igerisinde ylizey secimi yapilmissa kaplama igin yalnizca bu ytzeyler
kullanilir.

e Btin yuzeyler:
Kaplamay! etkin kompleksin buttin yltizeylerine kopyalar. Bu modda bir ylizey segimi
yapmak gerekmez.

e Kaplamayi aktarmak (Element dizeyinde):
Bu 6zel fonksiyonla derlenmis kaplamalari (farkli resimler) bir elementten digerine
aktarmak midmkundur. Aktarim, interaktif olarak referans ylizey secimiyle gergeklesir.
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Bu yuzeyler Uzerinden derlenmis kaplamalarin oryantasyonu ve konumlandiriimasi
saglanabilir (bkz. Ornek: kaplanmis g¢ati pencerelerini kopyalamak)

e Kaplamayi aktarmak (Element kompleksi diizeyinde):
Kaplamayi aktarmak (Element) fonksiyonu gibi ¢calisir, fakat tek farki bir element
kompleksinin sahip oldugu buttn kaplamalari bagka bir element kompleksine
aktarmasidir (6rn. Cati ve cephe kaplamalari)

Olgekleme modu: Bu mod lizerinden kaplamalarin nasil kopyalanacagi belirlenir. Asagidaki su
metodlar kullanilabilir:

e Unchanged (Degistiriimez):
Bu modda orjinal kaplama resminin bitiin oryantasyon parametreleri korunur ve
kopyalama islemi esnasinda pozisyonu degistiriimez.

Ipucu: Bu mod, kaplanmis bir yiizeyin éniinde bulunan objeler de ayni kaplamayla
v kaplanacagi zaman, 6rn.cumbalarda, kullanilir.

e Relocate (Kaydirma):
Bu mod secilen kaplamayi kaydirir ancak resmin dlgedini de korur. Oryantasyon ise
kopyalanan kaplama resminin yoni, kaplanacak yiizey elementine ait ylzey
normallerinin karsisinda olacak sekilde uyarlanir.

Ipucu: Bu modu, kaplamalar benzer bigcimde sekillendirilmis ylizeylere aktarmak igin

™ kullaniniz.

Uvari: Yukaridaki bu iki fonksiyon yalnizca kaynak resmin boyutu, hedef yizeyi
kaplayabildiginde iyi sonuglar verir. Resim boyutundan daha blylk bir ylizey kaplanacagi
zaman ¢ogaltma islemi gerceklesmez ve ylzey kaplanmamis olarak kalir.

Resim ve ylizey arasinda olusabilecek muhtemel boyut farkhliklarini énlemek icin kaynak
ylizey ve ayni zamanda kaynak kaplamanin tasiyicisi olarak daima en blyuk ylizeyin
secilmesi dnerilir (bkz. 7.1). Bu sayede resim boyutunun ¢ogaltma islemi igin yeterince
buylk oldugundan emin olunur ve kaplanmayacak ylizeylerin sayisi en aza indirgenmis olur.

Her kaplama resminin boyutlart CGModeler > Auxiliary Objects > Show auxiliary data
of texture images menisii Gizerinden gériintiilenebilir. Her bir kaplamanin etrafina resmin
boyutunu gdsteren gri bir cerceve cizilir. CGModeler > Auxiliary Objects > Delete Auxiliary
Objects (izerinden de resim boyutlari tekrar kaldirilabilir.

Ornek: Resim boyutlar ve olasi hedef yiizeyler

Asagidaki resimde kaynak kaplamanin resim boyutlan siyah cerceve olarak ve kaplamanin
yerlestirilecegi hedef ylizeyler gosterilmektedir.

Sol ¢ati penceresi cogaltilacak kaplama resmini tasimaktadir. (Soldan) 2. Ve 3. ¢ati
pencerelerinin kaplamasi icin ,Degistiriimez*“ ve ,Kaydirma*“ élcekleme modlari kullanilamaz
¢lnku hedef ylzeylerin boyutu mevcut resim boyutundan genistir (2. Pencere) veya
ylksektir (3. Pencere) ve her iki modda da kaynak resmin dlceklenmesi mimkdn degildir.
Sadece en sagdaki pencerenin ylizey boyutu resim boyutundan daha kli¢lktlir ve dolayisiyla
kaplama cogaltma islemi basariyla sonuglanabilir.
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e Olgekleme:
Kaydirma modu gibi galisir, fakat tek farki, kopyalanan kaplamanin élgekleme
sayesinde segilen yiizeye uyarlanmasidir. Olgekleme degerlerinin hesaplamasinda
hedef ylizeyin kaynak ylizeyden hangi yonde farkllik gésterdigi analiz edilir. Bu sekilde
elde edilen deger de bitlin kaplama igin dlgekleme degerini ifade eder.

Ipucu: Bu metodu, ¢ikis ylizeyine en yakin élctleri olan ylizeylerde uygulayiniz . Bu sayede
v Olcekleme faktéri makul seviyelerde tutulmus olur.

Align Mode (Hizalama Modu): Bu mod ,Kaydirma*“ ve ,Olgekleme* modlarinda kaynak
kaplamanin, segilen ylizeyin hangi noktasina yerlestirilecegini belirler. Ust, Orta ve Alt ve
ayrica Sol, Orta ve Sag kombinasyonlari kullanilabilir.

Ipucu: Hizalama modu, diizenli bir desene sahip kaplamalarin (6rnegin tugla kaplamasi)
™ cogaltiimasinda ve ytizeylerin sinirlarindaki kaplamada yarik olmamasi gereken durumlarda
devreye girer.

Ornek: Farkli modiarla yapilan kaplama cogaltma islemlerinin sonuclari

Soldaki resim baslangic durumunu géstermektedir: Cati detayinin cephe ytizeyine bir tugla
kaplamasi yerlestirilmistir. Bu kaplama bacanin her tarafina uygulanmalidir.

Ortadaki resim ,Ust-Orta“ hizalama modunun sonucunu gostermektedir. Bu resimde kaplanmis
ylizeylerin kenarinda, 6zellikle derz kisminda, g6zle gortllir bir uyumsuzluk séz konusudur ve
rahatsiz edici bir sonu¢ dogurmustur.

Sagdaki resim ise ,Orta“ hizalama modunun sonucunu verir. Artik kenarlardaki uyumsuzluklar
giderilmis, homojen bir gérlinti saglanmistir.

13. Cogaltma parametreleri belirlendikten sonra kaynak kaplama resimleri “Stamp’e*“
yuklenmelidir. Bunun igin Stamp Preview tzerinden butona tiklanabilir ve Viewportta herhangi
bir kaplama segilebilir. Kaseye bir kaplama alindi§i andan itibaren butonda bir 6n izleme
goruntusu belirir.

Uyari: Kaseye henliz bir resim ylklenmemisse butonda ,Bos Kase“ metni belirir. Kaplama
cogaltma isleminden 6nce bir ylizey interaktif olarak kaplanmissa (bkz.7.1) bu kaplama resmi
otomatik olarak kasede bulunur ve aninda kullanilabilir.

Kasedeki kaplama resmini degistirmek icin butona tekrar tiklanir ve Viewporttan yeni bir
kaplama segcilir. Kasede daha 6nce bulunan kaplama ise kaldirilir.

14, Slaribopy | butonu tiklanir ve secilen Kase Moduna gore kaplama ¢ogaltilir. Start
Copy etkin oldugu sturece yeni bir kase yiklenemez.
15. Cogaltma islemini sonlandirmak igin yeniden Sl Lapy | butonu tiklanir.

16. Araci sonlandirmak i¢cin Copy Texture @ secenegi tiklanir (bkz. 1.7.2).

17. Save Unit atlklanlr(bkz. 1.7.5).

Uyari: Kaplama kopyalarken kaynak- ve hedef ylizeylerin boyutlarinin yaklasik olarak ayni olmasina
dikkat ediniz.
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Ornek: Kaplanmis cati pencerelerini kopyalamak

Tiim kompleksin kaplamasinin aktariimasi, kaplama islemlerini biiyiik 6i¢iide hiziandirilabilir. Ozellikle
kendini stirekli tekrar eden resim bilgileri iceren cati detaylari (6rn. ¢ati pencereleri)icin kaplama aktarimi
yapilmasi ¢ok yararl olacaktir.

Kaplamayi bir element kompleksinden digerine aktarabilmek igin asagidaki su adimlar izlienmelidir:

Turdndin en blylik érnegdi olan bir element kompleksi 6ncelikle interaktif olarak kaplanir (bkz. 7.1) ve
béylelikle kaplama g¢ogaltma islemi icin referans bir kompleks olur (adim a). Simdi ,,Copy Texture” araci
baslatilir, Kase Modu (Stamp Mode) olarak “Kaplamayi aktarmak (Element kompleksi diizeyinde)- (Whole
Texture (Element Complex))” ve Olcekleme Modu olarak da “Kaydirma” (Relocate) secilir. Her element
kompleksinde bulunan bir ylizey (referans ylizeyi) kase olarak belirlenir. Buradaki 6rnekte bu ylizey,
pencere kaplamasi olan én cephedir (adim b 1). “Kopyalamay: baslat (Start copy)” segenegi tiklanir ve
Viewportta, hedef element kompleksinde referans ylizeyi tiklanir (adim b 2). Sistem referans ylizey
tizerinden hedef element kompleksinin konumunu saptar ve kaplamayi yerlestirmek icin analiz islemini
baslatir. Yiizeyler, resim boyutunun igerisinde kaliyorsa kaynak element kompleksine ait kaplamanin
tamami hedef element kompleksine kopyalanir (adim c). Ayni islem tekrarlanarak kalan cati pencereleri
de kaplanabilir. Burada da yine her bir pencerede segilen referans ylizeyi tiklanir ve kaplamalar aktarilir
(adim d). Eger bir pencere sadece kismen kaplanmissa, bu resim boyutunun blitiin ylizeyi kaplamaya
yetmedigi anlamina gelir. Béylesi bir durumda ,Kaydirma (Relocate)“ modundan ,Olcekle (Scale)
moduna gecilebilir veya element kompleksi interaktif olarak kaplanir.
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7.3 Oryantasyorgparametrelerine sahip kaplama fotograflarinin
ice aktarimi
. . .. . CiaModeler  Help
Bina- ve arazi kaplamalari igin genel anlamda Hava Fotograflari ve Import/Edit Madelextures ...
Ortofotolar kullanilir. Bunlar genis agili oryantasyon parametreleri ile
veya Ortofoto-geometri referanslariyla birlikte veri tabanina

aktariimalidirlar. Auxiliary Objects >
Load Point Clouds ..

Mowe Modes ko Local Coordinate System ..

1. CGModeler > Import/Edit Modeltextures mentsu agilir.
Kaplama Resimleri Penceresi agilmis olur.

Add external data source

2. ImageFile dosyasinin yaninda bqunanJ butonuyla belge segilir. Belge ismi ayni zamanda
kaplama ismi olarak da ayarlanir.

3. Gerektiginde kaplama resminin ismi degistirilir. Resim bu isimle veri tabaninda kaydedilir ve
yeniden bulunabilir (Belge ismiyle ayni olmasi gerekmez!).

Uyari: Eger resim ismi veri tabaninda mevcutsa bu resim igin yeni bir versiyon olusturulur. Bu resmi
kullanan modeller otomatik olarak resmin en yeni versiyonuna gore glincellenir. Fakat
versiyonlanmis bir resimden tiiretilen bitiin ¢cati kaplamalari ayni kalir. Cati kaplamalarinin
glincellenmesi icin otomatik ¢ati kaplama fonksiyonu yeniden uygulanmalidir (bkz. CityGRID®
Administrator El Kitabi)

4. Oryantasyon parametrelerinin tiriint belirlemek: X

Proicction Certer

Merkezi genis acili (orjinal) fotograflar icin Perspective, e 380178 [730.108 min/m l
. . . .. ~ Paze of the Cam
veya esitlenmis Ortofotolar veya Haritalar icin Ortho  Praopton Dicolon
i “uyi"z [00e2336 [0.0012848 [099975ER
secenekleri mevcuttur. e o FeSERE
. . . “xet’z |09ETITIEE [-0.25017522 [0.02104079
5. Orient.File yaninda bulunan J buton araciligiyla - w,,uf,,;mmw,

alprik pL.E..‘.E;}‘J |-'| 261948 [mm LSESE
& Angas AlphaZataKappa
(desteklenen dosya formatlari kullanici tanimlidir) veya oe/k [177.085715 fi2Es [72.579477

Ortho Peiameters
[ Pinel size  J000C00

oryantasyon resmi verileri iceren bir dosya yuklenir

ori. tiklanarak Manuel Parametre Girisi Penceresi agilir.

"

_ P, toue B,
P

Focal Length 153.021000 nm

Bu pencere tlre goére asagidaki parametreleri icerir: e [
» Batun turler icin: Dig oryantasyon parametresi: Pricip paini cithe “y
o _ _ ¢ Doiel  [OZiO00  [OOU000 gl
o Projeksiyon merkezi (x/y/z-Koordinatlari) S et ey
o Kameranin bosluktaki konumu (0021000 [}0003000 ek
. . . - Affne transformation from camer o moo=
= 2 Vektor: Projeksiyon yoni + aVb0/cE35 40000 [71.427000 [0.004003

al4b1/c] [E366.40000 [0.001580  |-71.426000

uzayda gorunti dizleminin yukari vektoru
= omega/phi/kappa agilari (° cinsinden)
= alpha/zeta/kappa agilar (° cinsinden)
» Orthofotolar icin: Piksel buyukliginin metre cinsinden karsiligi
» Genis acili (hava) fotograflari igin:
» Kameranin i¢ yoneltme parametreleri (kalibrasyon protokoliinden):
Focal length (mm cinsinden)

Chse

= Kameranin ana noktasi (Kamera Koordinat Sistemindeki x/y-Koordinatlari, mm
cinsinden)
o Taranmig analog fotograflar icin:

» Affine Donlisimi (Kamera Koordinat Sisteminden Piksel Koordinat Sistemine):

-'\ [ pixel] C{] bl C' '\. [rmm]
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o Dijital olarak gekilmis fotograflar:
= Sensorin piksel boyutu (um cinsinden). (Bu dedere dayanarak affine dontsumu
otomatik olarak hesaplanir.)

o Karadaki tahmini piksel boyutu (obje Uizerinde): Resim piramidindeki resimleri uygun
¢ozunurlikte olusturabilmek igin bu tahmini deger verilmelidir.

S segenegi tiklanarak degerler devralinir.

6. Ssave araciliiyla kaplama resmi ve oryantasyon degerleri veri tabaninda/XML dosyasinda
kaydedilir. Boylelikle resim belgesinin bir kopyasi veri tabaninin Kaplamalar dosyasinda veya
XML dosyasinin ,images* alt dosyasinda arsivlenir. Buna ilaveten resmin daha sonra farkli
¢ozunurliklerde yuklenebilmesi igin bir resim piramidi olusturulur.

Uyari: Eger Ortofotolarin geo-referansi Tiff World formatindaki (*.tfw flr *.tif, *.jgw fur *.jpg vb.) bir
belgedeyse, bu belge otomatik olarak yorumlanir.

Akabinde kaplama resmi, bir ¢ati- veya arazi kaplama resmi olarak bir modele atanabilir (bkz. 6.4).

7.4 Kaplama resimlerinin oryantasyon parametrelerinde yapilan

degisiklikler

1. CGModeler > Import/Edit Modeltextures menlsu agilir. Kaplama Resimleri Penceresi
aclimig olur.

2. Image File yaninda bulunan DB butonu araciligiyla Texture Images =13
kaplama resmi igin Secim Penceresi agllir. Narme: [ Textuaname

3. Kaplama resmi secilir ve OK tiklanarak onaylanir. Type [ kP 718

4. Kaplama resmi ve oryantasyon parametreleri ytklenir. Links—
Kaplama resimleri penceresinde image File ve Orient. File megﬂe*[’a‘abase' [ [
seceneklerinin yaninda, bunlarin veri tabani kdkenli firint.Fie: - Database - o
olduklaryla ilgili bir not bulunur. Delee | Save | ome |

5. Orient. File‘in yaninda bulunan ori butonu tiklanir ve
bolim 7.5 in 5. adimindan itibaren islem strdurdlar.
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7.5 Veri tabanindan kaplama resimlerini silmek

1. Veri tabanindan bir kaplama resmi ylklemek: 7.6 bolimunde bulunan 1-4 maddeler

2. Resmi veri tabanindan silmek igin Delete tiklanir. Resmin bitiin modellerdeki kullanimlari
kaldirilir (ancak model tekrar yUklendiginde gorulur). Bu resim araciligiyla kaplanan Unit'lere
ise resim silindiginde de dokunulmaz. Bu kaplamalari da kaldirmak icin ilgili komplekslerin
kaplamalari silinmelidir (bkz. 7.8).

7.6 Model kaplama resimleri lizerine g¢izgi yansitmak

Cati kaplama resminin oryantasyon prametrelerinin
veya ¢ati gizgilerinin dogrulugunu kontrol edebilmek
icin kaplama resminin Unit i¢in gegerli olan alani,
etkin kompleksin bu resme yansitilan cgizgileri ile
birlikte gosterilebilir:
1. Display Uizerinden Textures Onay Kutusu
isaretlenir ve kaplamalar Viewport‘ta
goruntdlenir (bkz. 2.4.2).

2. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.6.9).

3. Back Projection @ (Geri
Yansitma) tiklanir (bkz. 1.7.3). Cati
kaplama resmi kaplama fotograflari alanina
yuklenmis olur, bir kesit olusturulur ve ¢ati
cgizgileri bu resme yansitilir.

Uyari: Modele atanmis birden fazla kaplama resmi etkin kompleksi kaplamissa asagidaki
parametreleri en iyi sekilde karsilayabilen resim gérintilenir:

e  Cati kaplamasi icin Ortofotolarin yerine genis acili resimlere éncelik taninir.

e Genis acil hava fotograflarinda kenarliklari kaplamadan ¢ikarmak icin %5’lik bir serit
gecersiz kilinir.

. Gorintl, paralaks etkisi minimum olacak sekilde secilecektir. (Goruntuller, 68e merkez
nokta kirisi ile resmin yansitma merkezine olan agi ve 6gelerin ekstriizyon yonl arasindaki
aglya gore artan sekilde siralanacaktir).

istege bagli olarak Model Properties (Model Ozellikleri) penceresindeki (bkz. 2.8.1) her model
kaplama resmi, Textures (Kaplama) listesindeki bir basliga ¢ift tiklanarak etkin komplekse geri
yansitilabilir.

1. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1). -“N"°d8' Heel
ame:
2. Textures (Kaplamalar) listesinden bir model kaplama resmine [Defau_test
cift tiklanir ve bu resim etkin komplekse geri yansitilir. ModelkP: [116 onis 1
rData References——————————
Termain J
]
Textures J
E
IV trea ™ Fioof
Create | Delete | Update

Ipucu: Bu ydntemle bir binanin (etkin kompleksin) gérindmd farkli
v model kaplama resimleriyle gérintilenip degerlendirilebilir. Bunun

icin ise etkin kompleksin hangi kaplama resimlerinde bulundugu

bilinmelidir. Bu bilgi, bicim olarak en uygun resim hatalar icerdiginde
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(6rn. objenin éniindeki is makinesi, yliksek bir agag, vb.) ve kaplama
icin kullanilamaz hale geldiginde gerekebilir.
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7.7 Oryantasyor'ﬂ saglanmis fotograflarin interaktif olarak
kaplanmasi

1. Unit ytklenir ve check-out edilir% (bkz. 2.6).

2. Display Uzerinden Textures onay kutusu isaretlenir ve kaplamalar Viewportta gortntulenir (bkz.
2.4.2).

3. Element duzeyinde etkin kompleks segilir (6rn. ,Cati“) (bkz. 2.6.9).
4. Layer seciminde ylzey Layer‘i (6rn. ¢ati) etkin Layer haline getirilir (bkz. 2.9).

Polygon Selection ﬂ etkinlegtirilir (bkz. 2.9.1).
On izleme penceresinden kaplanacak biitiin yizeyler segilir.

Ipucu: Secime ylizey eklemek icin tiklama esnasinda Strg-tusu, ylizeyleri se¢cimden ¢ikarmak igin ise Alt-
tusu basili tutulur.

Load a photograph E tiklanir (bkz. 1.7.3).
Materyal kaynagi olarak ,Derive automatically from model (Otomatik olarak modelden al)*
secilir.

9. Apply Material tiklanir. Bunun Uzerine oryantasyonu yapilmis kaplama resminden batin
objeyi igeren bir kesit olusturulur. Bu kesit oryantasyon parametrelerine uygun sekilde etkin
elementin kaplama resmi olarak veri tabanina kaydedilir. Kaplama koordinatlari bu resim icin
incelenir. Olusturulan kaplama aninda 6n izleme penceresinde ¢atiya yansitilir. Gerektiginde
(oryantasyon parametreleri veya geometri yeterince kesin degilse) yansitilan tG¢genler
sonradan dizeltilebilir.

10. Save Unit il tiklanir (bkz. 1.7.5).

7.8 Etkin kompleksin kaplamalarini silmek

1. Unit yiklenir ve check-out edilir %(bkz. 2.6).

2. Display tzerinden Textures Onay Kutusu isaretlenir ve kaplamalar Viewport‘ta gérinttlenir
(bkz. 2.4.2).

3. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.6.9). Segcilen hiyerarsi seviyesine gore farkli kompleksler silinir.

*»  Ornek: Bir Unit, Unit seviyesinde etkinlestirildiginde bu Unitin blitlin kaplamalari silinir. Ayni Unit ,Cati“

V4 element seviyesinde etkinlestirlirse sadece butlin ¢ati kaplamalari ve ona bagli detay element
komplekslerinin kaplamalari silinir, cephe kaplamalari ise korunur.

4. Delete all textures of the active complex ﬁUklanarak etkin kompleksin
bittn kaplamalari silinir (bkz. 1.7.3).

5. Save Unit = tiklanir (bkz. 1.7.5).
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8 Arazi Modelleria

CityGRID® sistemi mevcut arazi modelleri (izerine kuruludur fakat yeni arazi olugturulmasi igin yeterli
ve etkili bir yazihm degildir. Bu araziler 6nceden bir arazi modelleme yazilimiyla olugturulmali, daha
sonra CityGRID®tarafindan desteklenen XML formatina dénlstirilmeli ve veri tabanina aktariimalidir
(bkz. CityGRID® Administrator El Kitabi).

CityGRID® Modeler ile dlizenleme yaparken yalnizca bir TIN (Uggenlenmis Diizensiz Ag) kullanilir.
Sadece VRML (Virtual Reality Modeling Language- Sanal Gergeklik Modelleme Dili)‘de (bkz.9) ve LoD
3 (Level of Detail 3)° den daha kui¢ik seviyelerde yapilan disa aktarimlarda Yukseklik Verileri
(Elevation Grid) gerekir.

Yuzey olusumunda, genel anlamda etkin modele atanmis olan arazi modeli kullanilabilir. Eger bir
model yoksa ,DEFAULT*- arazi modeli devreye girer.

! Uyari: Bir veri tabani kurulduktan sonra ilk etapta ,DEFAULT" isimli bir arazi modeli olusturulmalidir.

8.1 Arazi modellerinin diizenlenmesi A

CityGRID® Modeler bina modellerini diizenlemeye yarayan bir aragtir. Buna ragmen zaman zaman
bina modelleme islemleri esnasinda daha estetik bir sehir modeli elde etmek igin arazi modeli
tizerinde de dlizeltme yapilmasi gereken durumlar ortaya gikabilir. Bu amacla CityGRID® Modeler
arazi modeline yapilacak kiicik mudahalelere ve bu degisikliklerin veri tabanina kaydedilmesine izin
Verir.

Uyari: CityGRID® Modeler bir arazi modelleme yazilimi degildir ve bdyle bir yazilimin yerini tutmak gibi bir
iddiasi da yoktur. Asagida anlatilan fonksiyonlar ve metodlar sadece klglk ¢apli sekillendirmeler igin
veya arazi modellerinin CityGRID® Scout gibi es zamanli sistemlerde gorsellestirilmesi amaciyla kullanilir.

Ana pencerede arazi modellerinin gérintilenmesi (bkz. 2.4.2) etkinlestirildigi andan itibaren arazi
modelleri Modeler’'in hiyerarsi penceresinde (bkz.2.7.1) gosterilir. Boylelikle Viewport‘ta gosterilen
batln arazi modelleri hiyerarsi penceresinde bulunan Model bashdi altinda géruntilenir ve daha fazla
bilgi ve diizenleme i¢in hazir bulunur.

Secgenekler menilsiinde tanimlanan arazi gérintilenmesine (bkz.2.5) bagli olarak arazi modelinin
tamami veya sadece ylklenen Unitlerin etrafindan olusan bir kesit gértintlenir. Arazi kesitinin
goruntilendigi durumlarda arazi modeli isminin sonuna bir ,sub“ eki eklenir.

Arazi modelini etkinlestirmek icin ilgili baslik hiyerarsi penceresinde secilmelidir. Bir arazi modeli
etkinlestirildigi andan itibaren ona ait bilgiler iceren bir Arazi Ozellikleri Penceresi belirir. Bu
pencereden asagidaki su bilgilere ulasilabilir;

Termain Propertie:

e TerrainKP: Arazi modelinin agik veri tabani anahtarini ifade lTDe"ainKF'r Fa:;sr l\ggrticesr
eder (bu deger XML veri kaynaklarinda 0'dir).

M ame:

o Faces(Yuzeyler): Viewportta o anda yuklenmis ylizey | stratford_dim_sub0
dggenlerinin sayisi. Update

o Vertices(Vertikaller): Viewportta bulunan arazi noktalarinin sayisi.

e Name: Veri tabaninda bulunan arazi modelinin ismi. Gerektiginde bu alana yeni bir isim
girilebilir ve "“*®= butonu tiklanarak degisiklikler kaydedilebilir.

8.1.1 Arazi modelleri icin interaktif dizenleme &

Hiyerarsi penceresinde bir DTM (Digital Terrain Model-Dijital Arazi Modeli) etkinlestirildigi andan
itibaren, arazi XML dosyasi kaynakli ise, Viewportta diizenlemeye agilir. Eger dizenleme veri tabani
kaynakl olacaksa dijital arazi modeli daha 6énce check-out edilmelidir (bkz. 0).

Her arazi modeli i¢in Layer penceresinde bitin alt segim basliklari (Nokta, Segman, Yizey, Poligon
ve Element) verilmistir (bkz. 2.9). Layer penceresinin kendinde ise bir tek baslik, Terrain, mevcuttur.
Layer penceresine yeni Layerlar eklenemez ve mevcut arazi Layeri da degistirilemez. Bir alt segim
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modu araciligiyla, 3D Studio Max" in standart fonksiyonlariyla ve bunun yani sira bir dizi Modeler-
islemiyle arazi modelinin kullanici tarafindan belirlenebilen kismi dénistirilebilir.

Uyari: Arazi kesitleriyle ¢alisirken bitiin kenar verj.‘eksleri, yani en az bir kenar noktasi olan segmanlar ve
yuzeyler interaktif diizenlemenin disinda tutulur. ligili alanlar diizenleyebilmek icin arazi kesiti secenek
mendslinde devre disi birakilmali ve arazi modelinin tamami ylklenmelidir.

. Ornek: 3D Studio fonksiyonlari kullanilarak arazi modeli izerinde yapilan diizenleme islemleri:
y A e Nokta, kdse ve ylizey secimi
e Secilen noktalarin Entf-tusu ile silinmesi

e Sec ve Kaydir ‘%b araciligiyla noktalarin kaydiriimasi

Secimler Gzerinde Modeler* in asagidaki su CityGRID® fonksiyonlari uygulanabilir:
e Drawing Mode (Cizim Modu) (s (bkz. 3.3.3): Bu mod uzerinden bir arazi modeline yeni

ylzeyler cizilerek eklenebilir. Snapping o kullanilarak mevcut noktalar ile tam bir nesne
yakalama (Object Snapping) islemi gergeklestirilebilir. Direk yeni bir ylizey olusturabilmek igin
alt secim olarak Face (Yiizey) ¥l veya Polygon (Poligon) !rsegenekleri
etkinlestiriimis olmalidir. Face (Ylizey) se¢iminde sadece bir iggen yizeyi gizilir ancak
Polygon (Poligon) segeneg@inde daha biylk alanlar tek seferde dijitalize edilebilir. Bu
durumda 3D Studio Gggene bélme islemini otomatik olarak devralir.

Uyari: Yizey olusturulurken onun ¢izim ydnu dikkate alinmalidir! Tek yonli gértintilemede
(CityGRID® Modeler in standart gérlintileme ¢esididir bkz.2.5), ¢izilmis bir ylizey, ylzey
noktalarinin saat yonindin tersine ayarlandigi durumlarda gorulebilir.

e Coordinates-Tool (Koordinat Giris Araci) m (bkz. 3.3.1): Bu ara¢ secilen
vertekslere topluca ayni koordinat degerini vermek igin kullanilir (6rn. ortak bir ylkseklik
degeri).

e Move Point to Face Tool (Noktayi Yiizeye Kaydrima Araci) < (bkz. 9)): Bu
arac segcilen verteksleri bir diizleme aktarmak icin kullanilir. Ornegin bu sekilde bolgelerin
yukseklik degeri bir referans ylizeyine gore degistirilebilir.

Ipucu: ,Selected Element (Secilen Element)“ ve ,Selected Face (Segcilen Ylizey)“ kesisim dlizeyi
sadece element veya ylizey igerisinde bulunan vertekslere etki ederler. Element veya ylizey
disinda kalan seg¢ilmis noktalarin ytkseklikleri degistirilmez. Bu noktalarin ylkseklik degerlerini
de duzenlemek igin ,User Defined (Kullanici Tanimli)“ kesisim duzeyi kullaniimalidir.

e Face Normals Tool (Ylizey Normalleri Araci) @ (bkz. 10): Bu arag yardimiyla
arazi modelinin topluca bitln yiizeyleri veya sadece bir ylizey secimindeki yizey normalleri
cevrilebilir. Bu islem, tek yonli gorintilemede Viewporttaki gorintrligi (bkz. 2.5) dizenler.

8.1.2 Arazi modelerinin optimizasyonu &

Kullanilan arazi modelleme yazilimina bagl olarak, olugturulan TIN, dogruluk parametrelerinin
korunmasi kaydiyla tiggen ylizey miktari hususunda bir optimizasyona tabi tutulmus olabilir. Ancak her
arazi modeli bdyle bir optimizasyon isleminden gegmedigi icin arazi modellerinde orantisiz bigimde
fazla tggen ylzeyi bulunabilir ve bu nedenle arazi geometrisi olusturulamaz. Bu, bir taraftan daha
fazla yukleme zamani almakla birlikte, disuk performansa neden olur, diger taraftan da goériintileme
esnasinda buyuk problemler yaratir. Gorlintilenen tg¢genlerin sayisi hala gorintileme sistemleri igin
sinirlayici bir faktordir. Bu sorunu asmak igin Terrain Optimization Tool (Arazi
Optimizasyon Aracai)kullanilabilir. 3D Studio teknolojisine dayanarak bu arag, arazi modellerinden
adim adim verteksleri ¢ikarir ve bu karar komsu ytzey normallerinin egimine goére alinir. Yizey
normalleri arasindaki sapma ne kadar disukse ilgili ylizeylerin noktalari o derece elimine edilir ve
yuzey normalleri yeniden olusturulur. Boylelikle toplam ylzey sayisi duser.
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Arazi modellerini optimize etmek i¢in asagidaki su adimlar izlenir: ~ Taal to cptimize Terrain
1. Hiyerarsi penceresinde Arazi Modelleri etkinlestirilir.
2. Gerektiginde arazi modeli check-out edilir (bkz. 0). Seltings:
3.

4

Terrain Optimization Tool (Arazi Optimizasyon

Araci) & (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden M Celaulsigelese o direne
Statistics: Befor / After
werden.) baglatilir. Points: &3/ 83
CityGRID®Modeler'in ana gubugunda optimizasyonun Elevation diasncs
tanimlanmasi igin Ozellikler Penceresi belirir ve varsayilan i

degerlerle ilk optimizasyon hesaplanir. Optimizasyon asagidaki su
degerlere baglidir:

Modus:
IModuIe - Optimize [305tudia] j

Optimization level: I 10 E

¢ Safe open edges

Apply |

Modus (Optimizasyon Moduli):

Optimizasyon metodunu tanimlar. Toplamda Ug¢ optimizasyon algoritmasi mevcuttur:
Optimize, MultiRes ve ProOptimize (3D Studio 2010° dan itibaren). Bu Gi¢c mod 3D Studio
tarfindan sunulan fonksiyonlardir ve etkin ylzey aginin nokta sayisini azaltirlar. Optimize
her bir parametre degisikliginde yeni bir iggen dagdilimi hesaplar, ancak diger iki mod her
bir dogruluk seviyesi igin tek seferde hesaplamay bitirir.

Optimization Level (Optimizasyon Seviyesi):

Nokta eksiltme isleminin ne dizeyde yapilacagini belirler. Bu deger O (Baslangi¢
Durumu)‘ dan baslar, 100 (Maksimal Eksiltme)‘ e kadar uzanir. Baglangi¢ degeri ise 25°
dir. Bu degerler noktalarin yaklasik olarak eksilme oranini verir, yani 50 degeri bitin
noktalarin%50’sinin silinecegi anlamina gelir ve bu esnada yaklasik olarak ayni oranda
ayni normal yénu‘ne sahip yuzeyler tercih edilir. Optimizasyon seviyesine gore de nokta
ve ylizey sayisi azaltilir. Ozellikler Penceresinin alt kisminda bulunan Statistics baghgi ise
optimize edilmemis arazi ile optimizasyonu tamamlanmig olani karsilastirir ve buna
karsilik gelen Points (Nokta) ve Face (Ylzey) sayisini verir.

Safe open edges (A¢ik KenarlariKorumak):
Arazi modelinin kenarlarinda bulunan noktalarin optimizasyona dahil edilip edilmememesi
gerektigini belirler. MultiRes optimizasyon modunda bu parametre bulunmaz.

Ipucu: Arazi karolari optimize edilirken bu parametre mutlaka girilmelidir. Aksi takdirde

v ylizey sinirlari tam oturmayabilir!

Calculate elevation difference (Yiikseklik farkini hesaplamak):

Cikis arazi modeliyle optimize edilmis arazi modeli arasinda bir farklilik modeli olusturur
ve buradan yola ¢ikarak uygulanan ylkseklik degisimini inceler. Maksimum ylkseklik
farki, medyan ve aritmetik ortalama hesaplanir ve Yukseklik farki [m] boéliminde
goruntulenir. Tium degerler, fark modelinden negatif olmayan dederler kullanilarak
turetilmistir.

Uvari: Arazi modelinin nokta ve ylizey sayisina bagli olarak farklilik modelinin
hesaplanmasi uzun zaman alabilir. Bu nedenle bu islem sadece ¢ok gerekli durumlarda
yapiimalidir. Hesaplamalari durdurmak simdilik mimkun degildir.

Verilen parametrelerin herhangi birinde yapilacak olan degisiklikler aninda degerlendirilir ve 6n
izleme alaninda arazi modelinin yeniden yapilandiriimasina neden olur.

Apply

~=2_ butonu tiklanarak 6n izleme onaylanir ve arazi modeli degistirilir.

Degisiklikleri kaydetmek i¢in Triangulate/Apply changes @ ve Save = secenekleri
tiklanir (bkz. 1.7.5).

6. Gerektiginde arazi modeli check-in edilir (bkz. 2.6.3).

Uyari: Bir arazi modeli optimize edildikten sonra icerdigi Unitlerin cephe ekstriisyonlarinin yeniden
hesaplanmasi gerekebilir (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

AC
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8.1.3 Arazi modellerini oymak, kesmek ve cizgilerle buytutmek &

interaktif diizenleme ve optimizasyonun yani sira siklikla arazi modellerine delik agma, parcalama
veya mevcut gizgiler ekleme geredi duyulur ve bu sekilde Giggen agin yizey yapisini uyarlama amaci
glduilir. Bahsi gegen islemlerin temelini (mimkinse) kapali bir poligonun varligi olusturur. Bu poligon
2D veya 3D olarak karsimiza ¢ikabilir ve istege bagl olarak arazi modeline entegre edilir veya mevcut
DTM, poligonun 3B pozisyonuna yukseltilir. Terrain Clipping Tool (Arazi Kirpma Araci)

a (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden werden.) araciligiyla da bu islemlerin hepsi
yerine getirilebilir.

1. Hiyerarsi penceresinde arazi modeli etkinlestirilir. ~ Taol 2um Ausstanzen vam Gelénde
2. Arazi modeli check-out edilir (bkz. 0). Ausstanelayer
cg_ault. Begrenzungspo kit

3. Terrain Clipping Tool € (vgl. Fehler! Verweisquelle Laver | 4]
konnte nicht gefunden werden.) baglatilir. ®
Aracin |§I§necek cgizgileri ve isleme modunu igeren 6zellikler T
penceresi aciimis olur. [Ervechnen <]
e  Cutting Layer (Oyma Layeri): Anwenden |

Arazi modeline hangi ¢izgilerin entegre edilecegdini
dizenler. Arag baslatilirken Cutting Layer daima bostur ve kullanici tarafindan
doldurulmalidir. Bunun i¢in tg¢ yol bulunur:

o e tiklanarak Viewport Gzerinden yuklenmis herhangi bir Unit tiklanabilir ve bu
Unitten arazi kesisim ¢izgisi alintilanir.

Ipucu: Arazi modellerinde diizenleme yapmak i¢in yeni Unitlerin yliklenmesi amaciyla
=
| »Regional Selection (Alan Sec¢imi)“ ﬁ (bkz. 2.2.2) yapmak mimkdind(ir.

o L | tiklandiginda Viewport tGzerinden Viewport‘ta mevcut her bir ¢izgi secilebilir. Bir
Unit'e ait bitln gizgiler, 3D Studio® da gizilen cizgiler ve ayrica File Link Manager
(bkz.3.5.2) Uzerinden 3D Studio’dan aktarilan gizgiler kullanilabilir.

lpucu: ,File Link Manager* araciliglyla ilerleyen zamanlarda arazi modeline entegre
edilebilecek mevcut GIS verileri aktarilabilir. Ornegin bu sekilde, daha sonraki
gorsellestirme amacli renklendirme c¢alismalari icin vektér ylzeyleri olusturulabilir.

o Drawing Mode (Cizim Modu) xf-’r Viewport‘ta maniel olarak arazi modeline dahil
edilecek cizgiler olusturmaya yarar. Butona tiklandiginda ¢izim modu baslatilir.
Viewport‘a sag tiklamayla ¢izim modu tekrar sonlandirilir (Birinci sag tik akttel gizimi
sonlandirir, ikinci tik ise ¢izim modunu). Cizim sonlandirildi§i andan itibaren
olusturulan poligon ,Cutting Layer’ olarak listeye eklenir.

Uyarni: Bitiin CityGRID® Layer ‘larinda oldugu gibi Cutting Layer’larinda da tanjant egrisi
(Bézier egrisi)kullanimi mimkdin degildir. Mevcut tiim tanjant egrileri islem esnasinda
temellerindeki vertekslere indirgenir. Vertekslerin baglantisi daima diiz segmanlarla
saglanir. Viewportta olusan goriintlileme ise dnemsizdir.

o x| tiklanarak gizgiler ,Cutting Layer’ listesinden ¢ikarilabilir.

o Working Mode (Calisma Moduy):
Cizgilerin arazi modeline entegrasyonunu dizenler. Her bir mod igin istege bagh olarak
¢izginin 2B veya 3B bilgisi kullanilabilir. 3B modu, ¢alisma modlarinda bulunan ,with
elevation” uzantisi ile taninir.

o Integrate (Entegre):
Arazinin ylizey bi¢imini verilen gizgiler dogrultusunda degistirir. Arazi modelinin
boyutlari ise ayni kalir.

Ipucu: Bu mod sonradan arazi modeline Breakline entegre etmeye yarar (Yukseklik ile

v entegre) ve bunun yani sira DTM’ye GIS verileri dahil etmek icin kullanilir.
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o Cut out (Oyma):

Verilen ¢izgiler arazi modeline entegre edilir ve ylzey bicimi buna goére uyarlanir.
Kapali poligonlar igin poligonun igindeki alan, arazi modelinden ¢ikarilir. Agik
poligonlar verildiginde ise sistem, Integrate modunda gorilen davraniglar sergiler.

Ipucu: Arazi modeline bilingli olarak delikler agmak icin bu modu kullaniniz.

|
o Clip (Kirpmaky):

Verilen cizgiler arazi modeline entegre edilir ve ylzey bicimi buna goére uyarlanir.
Kapali poligonlar igin poligonun disinda kalan alan, arazi modelinden ¢ikarilir ve bu
sayede arazi modeli poligona gore kesilir. Agik poligonlar verildiginde ise sistem,

Integrate modunda gortlen davraniglar sergiler.

Ipucu: Clip modu genellikle fazla bliylk arazi modellerini kiromak igin kullanilir.

4. % tiklanarak cizgiler arazi modeline entegre edilir. Cutting Layer'lar listeden silinir ve arag

bir sonraki hesaplama iglemi igin hazir hale gelir.

5. Degisiklikleri kaydetmek icin Triangulate/Apply changes @ ve Save =

secenekleri tiklanir (bkz. 1.7.5).

Araci sonlandirmak igin Terrain Clipping Tool ] (bkz.1.7.4) butonu tiklanir.

Gerektiginde arazi modeli check-in edilir (bkz. 2.6.3).

8.2 Birden fazla arazi modelini
birlestirmek A

1. CGModeler > Edit Terrain menusu secilir.

2. Asistan Uzerinde Create new Terrain (Yeni arazi olustur)
segilir ve Next tiklanir.

3. Yeni olusturulan arazi modeli i¢in yeni bir isim girilir.

4. Veri tabaninda mevcut sinirsiz sayida arazi modeli
secilebilir.

5. start tiklanir. Yeni bir arazi modeli olusturulmus olur ve
bu model veri tabaninda kaydedilir.

Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani
versiyonunda mevcuttur.

Schritt 2: Neues Gelande erzeugen

Mame des neusn Gelands:

Ed

|KombiD TH

r Gelandeauswahl

GelMeusrPlatz
GrazwestGross_subl
icc_dtm
icc_dtm_cutout
klbg_dtm_kehil?
klbg_dtm_kehl25
klbg_dtm_kchl25_cut

v

Starten Abbrechen
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8.3  Arazi modelini mevcut arazi model(ler)i ile genisletmek 4

1. CGModeler > Edit Terrain menust Segilir. Schritt 2: Yorhandenes Gelinde erweitern E|
2. Asistan Uzerinde Expand an Existing Terrain (Mevcut bir Eesmb
araziyi geniglet) secilir ve Next tiklanir. [augebung_dm <]
3. Genigletilecek arazi (“Base Terrain-Esas Arazi*) segilir. [ Gelandeauswai
. i i Augsburg_reduced V.
4. Veri tabaninda mevcut sinirsiz sayida arazi modeli 210 blatischritt
secilebilir. a10_blattschnitt3
a10_kachel_clip
5. start tiklanir. Secilen arazi modelleri esas araziye T
eklenir ve veri tabaninda kaydedilir. Prpreahe

A10_4623-1167
A10_468231175
blueskypD T M-I0

. ) ) Celie_dtm_opti
Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani glﬂh&@é!ﬁ_
B ema_dtm
versiyonunda mevcuttur. DIGM_Testgebist_Fuerth
DGMZ-E040 b
Zuriick | Starten | Abbrechen |

8.4 Yikseklik Agrtiretmek &

Yukseklik Verileri (Elevationgrid) genel anlamda gerekli degildir.

. ; i . Schritt 2: Elevationgrid neu aufbauen §|
Sadece arazinin, VRML' de (bkz.9) ve LoD 3 (Level of Detail 3) —
den daha kiigiik seviyelerde yapilan disa aktarimlarinda Giid D;;e” [T] et |
. . . . . . . = b = b
Yiikseklik Verileri (Elevation Grid) gerekir. o e
r Gelandeauswahl
Celie_dtm_opti ~
. . v e . DEF&AULT_hamburg
1. CGModeler > Edit Terrain menusu secilir. —
=hiet_Fuerth
Asistan tzerinde Derive ElevationGrid (Y Ukseklik
Verilerini yeniden tiret) secilir ve Next tiklanir. g:m_gfloﬂm
3. Her iki koordinat yoniinde agin genisligi secilir. byt A
. . . dtmn1
4. Duzenlenecek arazi segilir. DUe0
.
5. Start tiklanir. Bir yiikseklik agi hesaplanir ve mevcut dmd
i i irhi ili GelM Flat
arazi modeliyle birlikte kaydedilir. Erme e 3
Zuriick. Starten Abbrechen

Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani
versiyonunda mevcuttur.
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9 Verilerin disa aktarimi

Asagida verilmis olan disa aktarim formatlari desteklenmektedir. Yalniz bazilarinda biitin Meta verileri
kaydedilmez. Sadece UVM Systems tarafindan tanimlanmis agik XML formatina yapilacak disa
aktarimlar buttn bilgilerin kaydedilmesini saglar ve bu sayede bu format eksiksiz bir veri transferi i¢in
kullanilabilir.

Format Geometri Kaplama Unit/Obje/Element-
hiyerarsisi + Meta verileri

xml ® ® ®

gml o O L))

vrml @ ® @)

kml D) ® )]

dwg/dxf ® O @)

Buna ilaveten- CityGRID® bir Autodesk 3D Studio MAX eklentisi oldugu igin— sahne, max verisi
(geometri ve kaplama ile) olarak kaydedilebilir veya Autodesk tarafindan desteklenen disa aktarim
segenekleri kullanilabilir.

Uyari: Autodesk Max/VIZ‘ in standart kayit ve disa aktarim fonksiyonlari, CityGRID® tarafindan verilen
referans koordinat sistemini gz 6niinde bulunduramaz. Boylesi verilerin daha sonra
referanslanabilmesini saglamak i¢in X,Y ve Z kaydirma degerlerinin dosya ismiyle birlikte kaydedilmesi
Onerilir.

9.1 XML, DWG/DXF, GML ve VRML verilerinin disa aktarimi

Disa aktarim igin etkin bir Unit, ylklenen bir alan veya bir model s6zkonusu olabilir:
1. Calisma alani tanimlanir (bkz. Fehler! Verweisquelle k

. E 1 - Setti
onnte nicht gefunden werden.). iR X
r —Complex ta be exported
: . ) . ) = & only active Unit
2. lIstenen alan/ istenen Unit yiiklenir # (bkz. 2.2). S eeme
" all loaded Units
a " whale Model
3. Export tiklanir (bkz. 1.7.1). e B
. .. . Unit; Texture Resolution
4. Bir dosya tarayicisi belirir. Path (Yol), File Name (Dosya 7 Lines flon ]
Ismi) ve File Format (Dosya Formati) segilir. W Fasss ™ Each Unit as a separatz fie
v . i . ¥ Testures v Usz.a Cutted T enain
5. Disa Aktarim-Ozellikler penceresi belirir. Bu pencereye Tz Ll Wit = Lagar
o . . - . [~ Remove Coplanar Faces
asagidaki su veriler girilebilir; ¥ Faces I Join polsgons
¥ Tertures Toleranc:ze:lu'05 ﬂ
o Disa aktarilacak kompleks e e A
° Dl§a aktaf'l/acak Vef'llef' |% Origin of the local coordinate system:
. . L L . w [T2385 2] o 12735 2] 2 [123 3
= Binalar (Unitler) icin ya sadece birincil veriler - | — |
. . t
((;|Zg||er), Rporl ancel

= veya bunlardan otomatik olarak elde edilen ylzeyler,
= yada onlara ait kaplamalarla bilikte diga aktarilabilir.
»  Arazi,
= Kaplamalarla birlikte de disa aktarilabilir.
o Genel Ayarlar
» Kaplama C6zunurligu (objede mm Uzerinden) belirtilebilir.
= Bir alanin disa aktariminda her bir Unit ayr bir dosyaya kaydedilebilir.

» Arazide ise (xml ve bitin modelin disa aktarimi hari¢) sadece alan i¢in gegerli arazi
kesitinin disa aktarimi belirlenebilir.
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= Dwg/dxf icin genelde farkli ¢izgi tirleri igin farkli Layer’lar olusturulur, 6rn. bitin
Unit‘lerin tim mahya ¢izgileri ayni Layera girer. Unit - Layer segcildiginde, her bir Unit
icin Unit'in blttn gizgilerini (tdriinden bagimsiz olarak) igeren bir Layer olusturulur.

»  Remove coplanar Faces (Es diizlemli ylizeyleri kaldir): Bu foksiyon bir Unit icerisinde
bulunan eslesik batiin cephe ylzeylerini eler. Bu sayede bélme duvarlari olmayan
blyk bir i¢ alana sahip binalar elde edilir ve CityGRID®de Unit'in kag kompleksten
olustugu dikkate alinmaz.

= Join Polygons, poligonlarin hangi egim oranina kadar es dizlemli sayilabilecegini ve bir
ylzey olarak disa aktarilabilecegini belirler. Tolerans degeri, bir metre uzunlugundaki
komsu yilzey normallerinin arasindaki metre cinsinden mesafeyi verir. Kiglk agi
degerleri icin bu, ylizey normalleri arasindaki aglya (radyan cinsinden) denk gelir.

o ?_’ Ornek: 0,01 degeri 1 metrelik yiizey normalinin 1 cm kaymasi veya 0,01 i agi anlamina gelir.
V4 Dereceye dondsturuldiugtinde ise 1,8 °* lik bir deger elde edilir.

e Coordinates Reduction (Koordinat indirgeme)

= Origin of the local coordinate system (Lokal koordinat sisteminin kaynagdi), disa
aktarimda kullanilacak olan koordinat sisteminin sifir noktasini tanimlar. Onay kutusu
isaretlenmigse girdi verilerine ait koordinat sistemi kullanilir, dier durumda bu sistem
lokal bir koordinat sistemiyle degistirilir. X,Y ve Z degerleri CityGRID® Modeler* da
kullanilan lokal koordinat sisteminin indirgeme degerleriyle aynidir (bkz. 0).

Ipucu: Bu parametrenin kullanimiyla ézellikle VRML dosyalari disa aktarimda lokal bir
koordinat sistemine déndstdrtlebilir. Béylelikle piyasada bulunan Viewer'lar verileri
sorunsuz bir bicimde gériintiileyebilir. Ulke koordinatlarina sahip VRML* ler sadece
sinirl sekilde gorinttlenebilir ¢linkl genel anlamda koordinat alanlari fazla blyuktdir.

Alternatif bir koordinat kaynagi kullaniminda kaydirma degerlerinin dosya ismine
eklenmesi énerilir.

6. Verilerin yazimini gergeklestirmek igin Export tiklanir.

olusturulur. Bu klasére kaplama resimleri istenen ¢oztindirliikte aktarilir. Eger bu klasér zaten mevcutsa
kaplamalar bu klasére aktarilir. Aktarim dosyasi ve bu alt klasér bir birlik icerisindedir! Aktarim dosyasi
baska bir konuma kopyalandiginda/kaydirildiginda ,images*“ klaséri de onunla birlikte
kopyalanmali/kaydiriimalidir. Aksi takdirde kaplamalar artik yliklenemez.

! Uvari: Kaplamanin disa aktariminda disa aktarim dosyasinin olustugu klasérde ,images* isimli bir klasér

Yikseklik Agi (Elevation Grid) gerekir (bkz. 8.4).

Uvari: Gecmis versiyonlarin disa aktarimi sadece model diizeyinde mimkiindiir. ilgili onay kutusu
isaretlenmisse sadece verilen zaman dilimine ait gecmis versiyonlar disa aktarilir. Diger bitin

! Uyari: Bir arazi modeli VRML' ye LoD 3‘ den daha distik bir detaylandirma seviyesinde aktarildiginda bir
! dizenleme versiyonlari verilen zaman dilimine ait olsalar bile dikkate alinmazlar.

9.2 KML verisinin digsa aktarimi

Disa aktarim igin etkin bir Unit, yiklenen bir alan veya bir model s6zkonusu olabilir:
1. BOlim 9.1 de bulunan 1-5 maddeleri uygulanir.
2. Disa Aktarim-Ozellikler penceresi belirir. Bu pencereye asagdidaki su ilave veriler girilebilir:
e Google Earth* de gdésterim igin ayarlar
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Coordinate falsification (Koordinatlar Gizerinde oynama):

X, Y, Z deg@erleri icin minimal (m) ve maximal (m) sinirlar
dahilinde degisebilen rastgele kaydirma degerleri alinir.

Deformation (%) bir binanin komsuluk iligkilerini ihlal
etmeden hangi oranda bi¢im degistirebilecegini belirtir. Bu
sayede yan yana kurulmus bina modellerinin yapisi
deformasyon yapilmasina ragmen ayakta kalir.

Direction sayesinde kaydirma, sadece eksen yonleriyle
sinirlandirilabilir.

e Height Mode (Y ukseklik Modu):

Relative Z-Coordinates; binalari Google Earth arazisine
yerlestirir.

Absolute Z- Coordinates; binalari ylkseklik dederlerine gore
CityGRID® e yerlestirir.

Boundingbox’lari lizerinden yapilir. Burada Google‘ da bu
Boundingbox* un bir noktasi segilir ve O ylikseltme
degeriyle arazinin lzerine yerlestirilir. Google Earth‘ de
sonradan yapilacak bir ylikseltme faktort degisikligi
binanin referans noktasi baz alinarak yapilir ve otomatik
olarak yeniden konumlandirilmasina sebep olur. Bu da,
eger araziyle referans noktasi arasindaki fark ¢ok fazla
ise, binalarin kismen arazi lizerinde veya altinda
kalmasiyla sonuglanir.

! Uvari: Binalarin Google Earth arazisine yerlestirilmesi

Coordinate system of input data (Girdi verilerinin koordinat sistemi)

Export - Settings

# only active Unit
< &l lnaded Units

r Complex to be expoted————————————————————

Toleranse |15 2]

" whole Model
[ Export Data Gererall
Unit: Texture Resolution
I~ Lines 100 v
¥ Faces ™ Each Unit as & separate file
¥ Textures I~ Use Cutted Tarain
Temain ™ Urit > Laper
I Remove Coplanar Faces
Hlrzee I™ o polygors
= Textures

r Coordinates ieduction

I Origin of the loeal coordinate system
w [T1223 2] v [F15 3] 2 [ =

i General settings CitvGRID Google Earth Expart
[ Coordinate faksification

min [m] max [m] Defarmation Direction

8 -t v e P
v [05 : [5 i [&@ : [posit~
2[5 2 5 & [T 3 oo~
Height mode:

€ relative Z-Coodinales

& absolute Z-Coodinates
Coordinale system

WG584 ~|

Export Cancel

! Uvari: Kullanilan girdi verilerinin koordinat sistemi listede mevcut degilse Ittfen UVYM

Systems ile iletisime geginiz.

3. lIslemi baslatmak icin Export tiklanir.

4
4

Uvari: Gecmis versiyonlarin disa aktarimi sadece model diizeyinde mimkiindiir. ilgili onay kutusu
isaretlenmisse sadece verilen zaman dilimine ait gecmis versiyonlar disa aktarilir. Diger biitin
diizenleme versiyonlari verilen zaman dilimine ait Isalar bile dikkate alinmaziar.

Uyari: Disa aktarimda verilen dosya isminin altinda her disa aktarilan Unit’in bir kmz belgesi olarak
kaydedildigi bir kml dosyasi ve ,link“ klaséri olusturulur. EZer birden fazla Google Earth aktarimi ayni
hedef klasére yazilacaksa her bir disa aktarim igin ayr bir kml dosyasi olusturulur, fakat ,link“ klasért

ortak kullanilr.
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10SSS (Sikga Sorulan Sorular)

3D Studio Max‘ de neden ,CityGRID“ menl basligi belirmiyor?

Linans sunucusuna baglanilamamistir. CityGRID® Administrator baslatilabilir ancak eksik
lisansla ilgili uyari verir. Lisans sunucusunun ag baglantilarinda bulunabilirli§ini kontrol ediniz
(IP Adresi ve/veya Bilgisayar Adi) ve olasi kesilmig baglantiyi tekrar kurunuz.

Nadiren de olsa bir menu bashgdinin eksikligi yanlis kurulumdan da kaynaklanabilir. Bu
durumda CityGRID®" i kaldirip Setup paketini yeniden yukleyin.

Neden benim CityGRID® butonlarim tamamen gorlnttlenemiyor?

CityGRID® Modeler, minimum dikey ¢ozlinlrliik dederi olarak 900 piksel sarti kosar. Daha
disUk ¢ozundrltkler desteklenmez.

Yeterli ¢ozindrlige ragmen butonlar tamamen gortnir degilse Windows* da (sadece 7 ve 8)
metin ve simge blyUkligu uyarlanmalidir. Bunun igin masaustinde bos bir alana sag fare
tusuyla tiklanir ve ,Ekran C6zunarlugd’ segilir. ,Metin ve diger dgeleri blylt veya kugult*
tiklanir ve buyuklik olarak ,100%* segilir.

Diizenleme modunda calisirken ¢at yiizeylerine ¢ati ¢izgileri ¢cizmek istiyorum ancak burada sadece
,Mahya“® ve ,Ana Sacak” Layer* lari mevcut.

Layer penceresinin sag tik menUsu Uzerinden sinirsiz sayida yeni Layer olusturulabilir ve
akabinde diizenleme yapilabilir (bkz. 4.1). Igeridi olmayan Layer* lar i¢genleme sonrasinda
kaybolur.

Neden bir Unit’i diizenleyemiyorum?
Sadece check-out edilmis bir Unit ylklendiginde diizenleme yapilabilir.
Neden bir Unit’i check-out edemiyorum?

Eger check-out edilmis bir versiyon yukli degilse kullanici check-out edebilmelidir. Fakat buna
ragmen yapilamiyorsa asagidaki su sebepler etkili olabilir:

e Unit zaten check-out edilmistir (Versiyon ydnetiminde gorilebilir).
e Yiklenmis olan versiyon en yeni (kilitlenmemis) versiyon degildir (Versiyon yonetiminde
gorulebilir).
e Unit LoD 3‘ de yluklenmemistir.
e Kullanici veri tabanini kullanma hakkina sahip degildir.
e  Check-out igsleminin izin verilmedigdi bir mod etkindir (6rn. Unit-Yikle).
Daha eski bir versiyonu nasil diizenleme igin check-out edebilirim?

Oncelikle biitiin daha yeni versiyonlar (gegici olarak) kilitlenir (devre disi birakilir), sonrasinda
diizenlenecek versiyon check-out edilir.

Duzenleme eylemlerim neden kaydedilmiyor?

Kayit islemi 6ncesinde grafik degisikliklerin uygulanmasi i¢in her zaman tg¢genleme
yapilmahdir.

Neden kaplamalar sadece dlisiik ¢bziinlirliikte gésterilir?
e Oncelikle segenekler penceresinde kaplama ¢oziunUrliga belirlenmelidir (bkz. 2.5).

e Autodesk 3D Studio MAX* de grafik sirtcileri optimize edilmelidir (bkz. Fehler! V
erweisquelle konnte nicht gefunden werden.).

Neden ,Geri Yansitma“ hari¢ diger blitlin kaplama butonlari gri renktedir?

Bu butonlar yalnizca ana pencerede, ,Display‘ bashgi altinda bulunan ,Kaplamalar‘ onay
kutusu isaretlenmigse etkinlesir (bkz. Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden w
erden.).
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11 Sorun Giderme

CityGRID® yazilmi UVM Systems tarafindan en az hata ilkesi hedeflenerek gelistirilir, test edilir ve
korunur. Buna ragmen dizenleme esnasinda hatalarin ortaya ¢cikmayacagini garanti edemeyiz.

Veri tabani konsepti ve versiyon yénetimi veri kaybini tamamen ihtimal disi birakir. Eger yazilim hatasi
yuzinden dizenlenen versiyonun verileri gergekten bozulursa henliz degisime ugramamis son stabil
versiyona dontlebilir. Hata saptandigi takdirde mihim bir durumda bozulmus versiyonlar onarilabilir.

Asagidaki su hatalar ortaya c¢ikabilir:

1. Autodesk 3D Studio MAX uyari vermeden ¢dker: Boylesi buyik hatalarin sebebi gcodu kez 3D
Studio MAX" in kendisidir.

2. CityGRID hata iletileri: Bunun nedeni gogu zaman hatali verilerdir. Calismaya devam edilebilir.

3. Script-Hatasi: Bunun nedeni yanlis kullanimdir. Codu zaman galismaya devam edilebilir.
Sorun devam ederse: CityGRID® eklentisi kapatilir ve yeniden baslatilir.

Hata raporu géndermek isterseniz, litfen asagidaki bilgileri de raporunuza ekleyiniz:
1. Hataya neden olan eylemlerin anlatimi

2. Protokol dosyasi: Protokol dosyasina profilinizden, \Application Data\CityGRID\CityGRID.log
veya Administrator.log. (\Uygulama Verileri\CityGRID\CityGRID.log veya Administrator.log)
Uzerinden ulagabilirsiniz.

Uyari: Coklisten hemen sonra bu dosyayl hemen koruma altina aliniz ¢link( programin yeniden baslatiimasi
bu dosyanin (zerine yazilacagi anlamina gelir.

Ipucu: Modeler’da ,Protokol dosyasi* klaséri direk olarak ,CGModeler - Logging“ menUisu lizerinden
acilabilir.

Modeler hatalari igin:

1. Verilerin XML* e aktarimi (bkz. Bélim Fehler! Verweisquelle konnte nicht gefunden w
erden.)

2. Verilerin ,CityGRID ASC Scene Export® bicimine aktarimi (xml-aktariminin aynisi)
Modeler hatasi yeniden olusturulabiliyorsa litfen detayl bir protokol dosyasi gonderiniz:
1. Hataya g6tiren bitin eylemleri uygulayiniz.

2. Im Meniu CGModeler — Logging mentsi Gizerinden Use Comprehensive Logging (Detayli
Protokol Kullan) segenegini etkinlestiriniz (Yazilimi buyuk 6lglide yavaslatir).

3. Hataya sebep olan eylemi gergeklestiriniz.
4. Protokol dosyasini koruma altina aliniz (bkz.yukarida Madde 2)
5. Detayh Protokol secenegini tekrar kapatiniz.

Hata raporlarini litfen support@uvmsystems.com adresine génderiniz.
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12 iletisim
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UVM Systems GmbH

www. citygrid.at
WWW.uvmsystems.com
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