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1. CityGRID® Modeler Temel Kavramlar

Uyari: CityGRID® igin CityGRID® Inspector, CityGRID® Editor ve CityGRID® Texture olmak lzere Ug lisans
cesidi mevcuttur. Bu el kitabinda bu (¢ secenek tanitiimaktadir. Editor modillyle yapilabilen islemler E

ile, Texture modll gerektiren islemler ise ile gosterilir. ESer herhangi bir isaret verilmemisse islem
bdttin moddiller, ézellikle de Inspector modilii tarafindan kullanilabilir.

Modeler bir Autodesk 3D Studio MAX eklentisidir. Dogru bir kurulum sonrasinda 3D Studio MAX baglatildiktan
sonra CityGRID baslikli bir menu 6gesi belirir:

© Untitled - Project Folder: C:\Dokumente und Einstellungen¥PhilippWagneriEigene Dateiend3dsmax - Autodesk 3ds Max 2009

File Edit Tools Group Wiews Create Modifiers Animation Graph Editors Rendering  Customize MAXScript
o % B Ik EnEiis & O Do <1084 [F] e @ ot - ¢ =
Start CikyGRID Planner Plugin

”gl@kf.n[dem"] ~lE e & W ”ﬁv E EF ”7T T I € ||§|

Top

Licensing 3
Localisation 3
Logging 3
About CityGERID L.

1.1. CityGRID® Modeler modiiliinii baglatmak

Start CityGRID Modeler Plug-in (CityGRID Modeler modiiliinii baslat) dgesini tiklayarak modulu baglatin. Bu
sayede Autodesk MAX' in ara yiizu CityGRID® islem segenekleriyle donatilir, Viewportlar uyarlanir ve segenekler
penceresi (bkz. 2.1) agilir.

1.2. CityGRID’-Araglar

Bu bélimde CityGRID® moddillerinin disinda kullanim géren 6zel araglar vardir. Bunlarin yani sira giincel stiriimde
BLOB Donusturiicu (Converter) yoneticisi de burada bulunur. Bu donisturict 3D Studio' da modellenen objeleri
(6rn.: cesmeler, veba sutunlari, anitlar, vb.) bilinen CityGRID® binalariyla yonetebilmek igin CityGRID® veri yapisina
donustirmeye yarar (bkz. 3.6).

1.3. Lisanslama

Start CityGRID Modeler CityGRID® (Modeler modiiliinii baslat) veya Start CityGRID Planner (CityGRID’
Builder modiiliinii baslat) menu segenekleri sadece lisanslama islemi gergeklestirildikten sonra ortaya gikar
(bkz. CityGRID® Temel Kavramlar EL Kitabi).

istemci ile sunucu bilgisayarlarinin dogru baglanmasi sonucunda Licensing (Lisanlama) menii basliginin altinda
kullanima agilan program modiilleri belirir. Lisans Manager islemlerini igermese bile CityGRID® Manager her
zaman lisanslidir. CityGRID® Modeler ve CityGRID® Builder birbirlerinden bagimsiz olarak lisanslanabilir.

1.4. Dil Segimi

Etkin olan dile gore CityGRID® meniisiinde Dil destegi veya Localisation v.b. bir meni basligi belirir. Kullanici ara
yuzu igin istenilen dili seginiz.

1.5. Veri Kaydi

Programda ongorilmeyen bir eylem veya programin ¢okmesi durumunda modiille ilgili veri kaydi dosyasinin UVM
Systems GmbH' ya gonderilmesi gerekebilir. Open Log Folder (Veri kaydi dosyasini a¢) segenegi lizerinden bu
belgeye hizlica erisilebilir. Bazi durumlarda UVM Systems GmbH tarafindan daha detayli bir veri kaydi talep
edilebilir. Bu durumda ise Use Comprehensive Logging (Detayli veri kaydi) meni segenegi lizerinden bu islem
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gerceklestirilebilir. Detayli veri kaydi gok zaman gerektirdigi igin sadece UVM Systems GmbH ile irtibata
gecildikten sonra kullanilmalidir.

1.6. Kullanici Araylizu

CityGRID > Start CityGRID Modeler Plug-in (CityGRID > CityGRID Modeler modiiliinii baslat) menu secenegi
lzerinden Modeler' in baslatilmasindan sonra kullanici araytizli uyarlanir. CityGRID menu segenegi CGModeler
olarak degisir. Buna ek olarak bir dizi buton belirir ve segcenekler penceresi (bkz. 2.1) acilir.

Kaplama Penceresi

CGModeler Menusu _In_teraktif ka_plgmg .
icingeometri gizgilerinin

gérintilendigi kaplama

Burada genel
fonksiyonlar bulunur.

Ana Pencere

Unit’lerin yiuklenmesi, ve G -
goOruntilenmesi; | iR e - . fj«ﬂig Liﬂtﬂgé e
Versiyon ydnetimi;

Referans Koordinat
Sistemi

Hierarsi penceresi

YUklenmis alanlarin bir e
hiyerarsi agaci bigiminde e
gosterilmesi

Layer se¢imi

Layer’lara ayrilmis bina 5 2 BTN
cizgileri- ve yuzeyleri; 2
islem dizlemlerinin
secimi

Ozellikler Penceresi D | RN AT TARaT AR REr AR L TR R A TR SR e
[ \ L o o S i
Ao Te e 3R

Bilgi alani; Uggenleme
bicimi; Extrusion cesitleri;
Ozel yuzey renklendirmesi

Durum Gubugu

Kullaniciya yonelik olasi

talimatlar burada yer alir. Kroki Penceresi

3B-Pencere

(Gorintu-penceresinde
etkinlestiriimis detaylar gosterir;
bu durumda Polyline‘ lar, cati
ylzeyleri ve cepheler

Ana pencerede asagidaki su islemler i¢cin merkezi yonlendirme mekanizmalari bulunur:
e Binalarin (Unit‘lerin) istenen detaylandirma seviyesinde (LoD 1-3) yuklenmesi
e 3B pencerenin gorinim yonetimi
e  Versiyon yonetimi
e  Kullanilan referans koordinat siteminin ofseti

MODELER Systems
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Veri Tabani Hauptfenster Gorlntileme

Bir Unit’ in veya belirli bir =
LoD’da bulunan alanlarin L EE ~
yiiklenmesi oosiz2 Bl |V

LaD |3—Detai| +| | Gelnde ]
ﬁi =1 .|.]—‘ [~ Auswahiobj.

RCS (m): 488 | 351760 | 199

Bina cizgilerinin,
Bina yizeylerinin,
Arazinin,
Kaplamanin,
Secim objelerinin
gorintulenmesi

VersiyonYdnetimi

Unitleri Check-out ve

—in etmek, ...
Referans
koordinat sistemi
ve yerel koordinat
sistemi arasindaki
ofsetin
gorintulenmesi

Bina modelleri geometrilerinin diizenlenmesi igin sadece CityGRID® eklentisi fonksiyonlari kullanilmalidir. Bu
nedenle Autodesk 3D Studio MAX' in komut paneli kaldirilir. Ornegin CityGRID® ayarlama sonrasinda islenebilir
olmamasi gereken verileri kilitler.

Eger bu kilitler manuel olarak agilirsa, geomeri verilerini dogru yorumlamaya yarayan veri buttnlugi
saglanamayabilir.

1.6.1. Autodesk 3D Studio MAX’ de Kisayol Tusu (Hotkey) Olusturma

CityGRID® Modeler' da bir dizi eylem kullanici tarafindan atanan butonlara tiklanarak gergeklestirilebilir. Bu tir
kisayol tuslarinin (hotkeys) olusturulmasi ise Customize > Hotkey Editor... (Uyarla > Kullanici Ara Yiizii Uyarla)
meniisii lizerinden yapilir. flk girise tiklayin ve ardindan 'Kategoriye' gore siralayin. Ardindan, bir kisayol tusuna
atanabilecek tiim Macro_v5_CGModeler islevlerini géreceksiniz.

Shorteuts_cgmodeler

‘DEFAULT - Modell synchronisieren (Main UT}

o_v5_CGModeler

Absolute

MODELER Systems
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Yukaridaki listede verilen bitiin CityGRID® Modeler eylemlerine bir kisayol tusu atanabilir. Kaydet (Save)
secenegi ile atanan kisayol tuslari ve o andaki calisma arayiiziiniin yapisi devralinmis olur. Ornegin kisayol
tuslarinin pozisyonu bu sekilde teker teker belirlenebilir.

4

Uyari: Ayarlar CGModeler.kbdx dosyasina kaydedilir. Bu dosyayi, kurulu dil paketinin “Ul” Klasériindeki 3D
Studio Max kurulum dizininde (6rn. D:\apps\Autodesk\3ds Max 2022\en-US\UI\ cgmodeler.kbdx) veya
Kullanici Ayarlarinda (6rn. C) bulabilirsiniz. :\Kullanicilar\whe \AppData\Local\Autodesk\3dsMax\2022 -
64bit\DEU\de-DE\UI).

Ipucu: Ozellikle ‘Yardimei bir lokal koordinat sistemini secimden devral‘ bashigi altinda bulunan ve lokal bir
yardimci koordinat sistemi tanimlamak icin kullanilan kisayol tusu olusturulmalidir.

1.7. CityGRID’Modeler Butonlari

1.7.1. Standart Mod

X B o

Secenekler penceresi agilir: Veri tabanini/XML belgesi degistirilir, Model/Sokak/Pencere
degistirilir
Disa Aktarim (Export)

Wire Frame- veya Shaded frame gorintmi etkinlestirilir/devre disi birakilir

Sonlandir (Modeler kapatilir)

1.7.2. Diizenleme Modu G

|2

=
-
-

A @

|ale|e|o]

Cizgiye nokta ekle (Noktasegiminde), Cizgi olustur (Cizgi segiminde)
Yeni kompleksler olustur:Kapali poligondan yeni kompleksler olusturur.
Koordinat penceresini etkinlestirir/devre digi birakir

Breakline diizenle

Cizgi kesisimlerini temizle (Kesisim noktalari olusturulur)
Noktalari yiuzeye kaydir (6rn.: Dikey bir dogru boyunca)

Cati Sacagi-Araci

Donusum-Araci

Yizey Normalleri-Araci

Ayirma/Birlestirme-Araci

Koordinat Sistemi-Araczi

T
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1.7.3. Kaplama Modu il

Geri Yansitma: Etkin kompleksin gizgileri cati kaplama fotografi tizerine yansitilir.
Materyal olustur
Kaplamayi c¢ogalt

Etkin kompleksin bltin kaplamasini sil

=Y Al

1.7.4. Arazi Modu &

Arazi Optimizasyon-Araci

Arazi Kirpma-Araci

F<AL.

1.7.5. Uggenle ve Kaydet

Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet

Unit’leri Kaydet

Uyari: Ctri-tusuna basilarak Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet tusuna tiklandiginda sadece etkin
kompleks lg¢genlenir, ancak bagli kompleksler ayni kalir (bkz.: Bélim 3.1; hizlandirilmis t¢genleme igin
éneriler).

‘g D5

Model digimi (bkz.: 2.7) tiklanirken SHIFT tusuna basilarak modelin buttn Unit’ lerinin li¢genlenmesi
saglanir.

1.7.6. Kaplama Penceresil

HE | 800X | SEE v X
—» Eylemi Sonlandir
Eylemi Uygula
Yiizey Agini Geri Al
Cephe Bolme
Dayanak Noktasi Modu

Yuzey A8l Gorlntlileme

Secim Cergevesi Yakinlastir: Fareyle Zoom Penceresini genislet

Yakinlastir: Yakinlastirmak icin farenin sol tusu basili tutularak kaydirilir

Genel Goéruniim Penceresini goster/gizle

—>
Yakinlagtirma Alanini kaydir

Alanin tamamini yakinlastir

Yuzey Agini olgekle
Yuzey Aginin Noktalarini kaydir
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1.8. CityGRID’Modeler Koordinat Sistemi

3B Bina modellerinin modellenmesi herhangi bir kartezyen koordinat sistemiyle yapilabilir ve indirgeme sabitleri
yerlestirmek gerekmez. CityGRID® rakamsal dogruluktan sapmadan virgtilden 6nce 7 haneye kadar barindiran
koordinatlar yonetebilir. Bu rakamsal dogruluk virgiilden sonra 3 hane ile sinirlidir.

Bina modellerinin yonetimini tlkenizde kullanilan koordinat sistemiyle yapmanizi 6neririz.

Administrator‘ de modellerin tamamini koordinatlara uygun olarak kaydirmak mimkiindur. (bkz.: CityGRID®
Administrator El Kitabi)

Autodesk 3D Studio MAX mevcut strimlerde yeterli sayisal dogruluk oranini karsilamadigindan, CityGRID’
islenmek uzere yuklenen koordinatlari indirgenmis koordinatlara sahip yerel bir koordinat sistemine kaydirir.
Kullanici CityGRID’ sistemi igerisinde kaldig strece bu islemle ilgilenmesi gerekmez. Autodesk 3D Studio MAX' in
koordinat gostergesi yerel koordinatlar gosterse de kayit esnasinda CityGRID’ bu koordinatlari genel koordinat
sistemine geri donustdrar.

Referans koordinat sisteminden yerel koordinat sistemine indirgeme sabitleri galigma alani tanimlanirken
otomatik olarak belirlenir (bkz.: 2.1.3) ve kullanici arayliziinde gosterilir.

|RCS [m): 28104 340335 4 41
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2. CityGRID"Modeler ile calismak

CityGRID® Modeler' in ana islevi; sagak gizgilerinin, gati

pencerelerinin ve bina anahatlarinin diizenlenmesi, ¢ati Tt By I
yuzeyinin modellenmesi ve objelerin cephe ve ¢ati i
kaplamalariyla kaplanmasidir. 1912193
91219 4
Onumduzdeki bu bélimde her bir islem adiminin detayl JEAe =
g [F191219 [uriD |
anlatimini bulabilirsiniz:

House number: I1 -4 [ Erlarge bufer [m]: IU'D

. r Selection by Coordinate:
2.1 . Qal|§ma Alanl Ve Verl Lawer Left Carner:
o 5 |00 M L [ m
Kaynagi Tanimlama Exterts
Dy : |0.0 m Dy |00 M
.. . . . ¥ Use ary Urits, which lie completel in the region
Oncelikle calisma alani ve veri kaynagi tanimlamasi S eloction by Modsl Dats Sowss
yapilmalidir. Buraya Segenekler Penceresi‘ nden (Working @ Model ¢ Tenain %L - File
Set Window) erisilebilir. Graz \west » # Database
GrazwestGrozs_subl
Hauptplatz_MAHN-267_dim Dilithzse
Hauptplatz_urmg testorald.plato %
H o ice_dtm
2.1.1. Veri Tabani Baglantisi = L.

|zmirk.onak_dtm_sub0

Si i lzmitkonak_dtm_5m [~ Selection
ag,degl§tlr |zmirk.onak_dtm_Sm_subi ¥ LUnits Lo
i i i 0 cm ke YT Coord.
1. Secenekler Penceresi (Working Set Window) agilir byl kohln oo
I ¥ Model Cancel

(bkz. 1.7.1).

2. Veritabani - moduna gegcis yapilir: Veri kaynagi secim penceresinde Veri tabani segenegi etkinlestirilir.
DB tusu 08| yardimiyla Veri Tabani Ayarlari penceresi agilir.

Yuklenmis olan veri tabani hizmetinin ismi, CityGRID- tablolarinin veri tabani semasinin ismi, kullanici
adi ve sifre girilir (Bu bilgiler veri tabani yoneticisinde mevcuttur).

! Uyari: Her bir veri tabani hizmeti icin ortak kullanima

acik bir surticlide kaplamalarin kaydedildigi birer dosya — Cunent Service

olusturulmalidir. Bu dosya veri tabani hizmetinin Datasystem

tamamlayici bir parcasidir. Bu dosyanin igerigi [ Oracle |

CityGRID® tarafindan yénetilir ve manuel olarak Service

degistiriimemelidir! [proiecto.odin

Gegerli ayarlar kaydedilir ve daha sonra ,Saved Sl

Services“ (Kaydedilmis Hizmetler) segenegi (izerinden [OTYMaN

tekrar yliklenebilir. Sunucu- ve veri tabani ismi/hizmeti User

kaydedilerek birden fazla veri tabanina hizlica erisim |cityman

saglanabilir. Modeler baglatilirken her zaman en son Passward

kullanilan veri tabani baglantisi tekrar kurulmaya [~

Qall§lllr. Saved Services
| =l
e — |

2.1.2. Veri Dosyasi a¢/ degistir
XML-Modeler lisanslanmis ise, veriler, veri tabaninin yerine UVM Systems tarafindan tanimlanmig XML-
formatinda bir dosyadan yuklenebilir:
1. Secenekler Penceresi agilir (bkz. 1.7.1).
2. XML-Belgesi-Moduna gegis yapilir: Veri kaynagi segim penceresinde XML-Belgesi segenegi etkinlestirilir.
3. J tusu Gzerinden XML-Belgesi yiklenir.
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2.1.3. Calisma Alani Tanimlama

Verimli bir calisma icin Unit‘ ler model olarak birlestirilebilir. Model ylklemek igin Selection from Model (Model
Sec¢imi) bagliginda Model segenegi etkinlestirilmelidir.

kuliibeler vb.) olusur. Unit olusturma islemi kullanicinin gérevidir ve ihtiyaca ve talebe gére

! Uyari: Tipik olarak bir Unit bir adrese ait olan biitiin bina ve bina pargalarindan (érn.: ana bina+ garajlar+

gerceklestirilir. Bir Unit olusturma islemi yapiimamissa kapall her bir sagak poligonu ve icerdigi biitiin
bina cikintilar kendi Unit‘lerini olustururlar.

istege bagli olarak modellerin yani sira arazi modelleri de Segenekler Penceresi' nde yiiklenmek lizere
gorintllenebilir. Arazi modellerinin yiiklenmesi igin ise Selection from Model (Model Seg¢imi) basliginda Terrain
(Arazi) secenegi etkinlestirilmelidir.

Bir model sonsuz sayida Unit‘ in mantiksal birlesimidir. Bir Unit ise birden fazla modele ait olabilir. (bkz.:
CityGRID’ Temel Kavramlar El Kitabi)

Bir oturumun ¢alisma alani; bir model (tavsiye edilen gcalisma yontemi), ve/veya Unit kimligi (UnitID) veya sokak
ismi ve/veya dikdortgen bir pencere, ve/veya gegcmis versiyonlar Gzerinden tanimlanabilir. Bu islem Segenekler
Penceresi tizerinden gergeklestirilir. Bu islem Secenekler Penceresi lUizerinden gergeklestirilir.

1. Model se¢imi: Model onay kutusu
etkinlestirilir ve modellerden biri segilir.

2. Koordinat tizerinden segim: Pencere belirt onay kutusu
etkinlestirilir ve sol alt kose ve genislik belirtilir. Kesisen Unit‘ler segimin disinda birakmak igin istege
bagli olarak sadece alan igerisinde kalan Unit’ leri kullan onay kutusu etkinlestirilebilir.

3. UnitKimligi (UnitID) / adresi lizerinden segim: Unit‘ler/adresler se¢
onay kutusu etkinlestirilir ve Unit Selection Window (Unit SegimPenceresi)‘ ne arama kriterleri girilir.
Cekme menusu araciliiyla Unit ID (Unit Kimligi) ve Street (Sokak) arasinda secim yapilabilir.

(@]

s
4

UnitID:

Cekme menusunin soluna girilen ismi veri tabaninda arar. Birden fazla Unit yuklemek igin Unit
kimliginin (UnitID) ortak herhangi bir kismi (buytk/kiigiik yazim dikkate alinarak) girilebilir. Eksik
karakterler icin joker (wildcard) gerekmez.

Ipucu: Unit secimi sayesinde tek bir Unit‘ in yani sira ayni zamanda model yliklemesi yapmadan

Unit gruplarinin kendileri yiklenebilir. Unit segiminin amacina uygun kullanimi igin sistematik bir
Unit kimligi (UnitID) atamasi yapilmasi siddetle tavsiye edilir!

Street (Sokak):

Bir sokak ismine bagli butun birimleri yiikler. Segenekleri sinirlandirmak igin sokak isminin bir
kismi (buytik/kigik yazim dikkate alinarak) gekme mendustnun solunda bulunan metin
kutusuna girilebilir.

Secenegi House Number (Hane Numarasi) na indirgemek i¢in bu ismi tagiyan alana mevcut bir
numara veya bir bolge girilebilir.

Alani genislet parametresi, bulunan Unit‘ lerin etrafina verilen buyuklikte bir tampon (buffer)
yerlestirerek bu sinirlar icinde kalan veya kesisen butin Unit‘ leri ylkler.

Uyari: Birim se¢imi sadece veri tabani modunda mevcuttur ve ayrica sokak se¢imi de yalnizca
adres veri tabanina erisim baglantisi kurulmussa gerceklestirilebilir. Béyle bir baglanti kurmak igin
Itutfen UVM Systems ' e basvurunuz.

Uyari Veri tabaninda batin Unit kimliklerini (UnitID) sorgulama islemi ¢ok uzun surebilir. Bu
nedenle Unit kimligi (UnitID) tizerinden se¢me islemi sadece gerekli oldugu durumlarda
gerceklestirilmelidir.

Birden fazla segenek bir arada kullanildiginda toplam bdittin birimler ytklenir.

MODELER
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o F“»? Ornek: ,Inner City (Sehir Merkezi)“ modeli ve ,Main Street (Ana Cadde)“ sokak secimi yapildiginda
y 4 sehir merkezindeki ana caddenin her kismi ¢alisma alani olarak tanimlanmis olur.

Uyari: XML belgeler sayesinde CityGRID®XML semasindaki arazi modellerini (izerlerinde bulunan

! bina modellerinden bagimsiz olarak yliklemek mimkdlindir. Bu sayede arazi modeli bina
modellemesine gecmeden veya veri tabanina aktarilmadan goérsel olarak kontrol edilebilir ve
Modeler' da arazi modelinin interaktif dlizenlenmesi mimkdin olur.

ﬂ butonu tiklandiginda Segenekler Penceresi kapanir ve gcalisma alanindaki bitiin Unit‘lerin segim objeleri
yuklenir. Akabinde galisma alaninin ilk Unit’i yuklenir.

2.2. Belli bir Level of Detail‘ deki (LoD) bir Unit’i veya alanlar
yukleme

Calisma alani tamimlamasi yapildiktan sonra (bkz. 2.1.3) artik galisma alanina ait bir veya birden fazla Unit(ler)
yuklenebilir.

Eger bir Unit* in 6zel bir versiyonu yUklii degilse islem son stabil versiyonla strdurilir (bkz.: 2.6)

P»Bir onceki Unit‘ i ylikle (Veri kaynagi siralamasina gore)

»Sonraki Unit*i yiikle (Veri kaynagi siralamasina gore)

—|Data E{Dur?e— p Tek bir Uniti grafik agidan vurgula (Secenek objesi Gzerinden)
< | = | ﬂ ﬂ —\—> Bir alani grafik agidan vurgula (Secenek objesi tizerinden)
I.I 239_1 o0 {ttr/bute tzerinden Unit yiikle
_ » Yiklenen Unit(ler)in detaylandirma seviyesi (LoD)-(sadece veri
LoD 3-Detail - tabani)

Unit kimligi (UnitID) izerinden tek bir Unit ylikle Ag

Untitler birbirleri ardi sira tiklanarak veri tabanina aktarilis siralamasina veya XML belgesindeki konum sirasina
gore yuklenebilir.

ipucu: Daha iyi bir oryantasyon icin secenek objeleri devre disi birakilabilir.
|

2.2.1. Tek bir Unit‘ i grafik agidan vurgulama ve yiikleme

Secenek objeleri tiklanarak gizim pencerelerinde gorintulenir. Bu segenek objelerinden biri sol fare tusuyla
tiklandiginda bu Unit direk olarak yiklenir. Cizim alaninda sag fare tusu tiklanarak segim modu iptal edilebilir.

Ipucu: Buton tiklanirken kontrol tusu (Ctrl) basili tutularak en son etkin Unit’ in etrafindaki alan se¢im

™ objeleri arasinda gosterilir.

2.2.2. Bir alani grafik agidan vurgulamak ve yiiklemek

Secim objeleri tiklanarak gizim pencerelerinde gortintilenir. Bu segenek objelerinden birine sol fare tusuyla
tiklandiginda ilgili Unit segilir. Kontrol (Ctrl) ve Alt- tusu yardimiyla Unit’ ler segime eklenebilir veya segimden
cikarilabilir. Ayni zamanda fare ile bir se¢im gergevesi gizilerek goklu segim yapilabilir.

Ipucu: Butona tiklanirken CTRL- tusu basili tutuldugu takdirde en son etkin Unit’in etrafindaki alan seg¢im

™ objeleri arasinda gortintllenir.
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Alan segim modu etkinlestirildiginde standart butonlarin altinda iki buton daha belirir:

a Secimi yikle

2

Alan yliklemesini durdur

2.2.3. Grafik vurgu igin oneriler

e Segim objeleri gegerli son versiyonun durumuna goére (bkz. 2.6) farkli renklerde gosterilir. Renkler
degistirilmedigi surece su anlama gelirler:

o  Acik Gri: Gegerli son versiyon, stabil, kaldirilmamis (tear down) bir versiyondur.

o Kirmizi: Gegerli son versiyon baska bir Autodesk 3D Studio MAX oturumu esnasinda check-out
edilmistir (muhtemelen baska bir kullanici tizerinde ¢alisiyordur). Bu Unit ylklendiginde,
standart olarak son stabil versiyon ylklenir. Bu eylem segenekler penceresinden degistirilebilir.

o Yesil: Gegerli son versiyon devam eden Autodesk 3D Studio MAX oturumunda check-out
edilmistir. Bu Unit yuklendiginde check-out edilmis versiyon da yuklenmis olur.

o Koyu gri: Bina gecerli son versiyonunda kaldirnlmistir.

e Simgeye tiklarken kontrol tusu (Ctrl) basili tutuldugunda zoom yapilan kesit, segim objeleri gizimi
esnasinda Ust- ve 6n gizim pencerelerinde goruntlilenmeye devam edilir. Bu 6zellik karmasik
durumlarda oryantasyonu kolaylastirir.

2.2.4. UnitID uizerinden tek bir Unit yiiklemek

Unit kimligi (UnitID) kullanici tarafindan serbestce segilebilen bir tanimlayicidir ve bir veri tabani/XML dosyasi
icerisindeki butiin Unit‘ ler igin benzersiz olmalidir. Kimlik harfler ve rakamlardan olusabilir ve blyuk/kiiguk yazim
dikkate alinmalidir (Case-Sensitivity).

Girig kutusuna bir Unit kimligi (UnitID) girildiginde ve Enter tusu (veya bir fare tiki) ile onaylandiginda bu Unit
yuklenir. Bu kimligi tasiyan higbir Unit yoksa, gésterge son etkin Unit‘ e gegis yapar.

2.2.5. Attribute lizerinden Unit yiikleme
Unit* lerin veya Unit komplekslerinin belli Dialog: Filtern nach Attributen [N

Attribute’ lan biliniyorsa bu Unit* ler tutarli bir e Auswahl (UnitD):
bicimde yuklenebilir ve ayrica hiyerarsi T 1451222_1999
penceresinde (Hierarchy Dialog) belirgin ObjektlD et e
kitinir.

Attribute sutununda var olan arama Attribute’
lari listelenmistir. Secim sutununda ise ilgili
alt degerler verilmistir.

Segim panelinde istenen basligin segimiyle
yuklenecek Unit* lerin listesi tanimlanir ve
Ay | (Uygula) segenegi tiklanarak CityGRID®
Modeler' a aktarilir.

Secim, obje kimligi (ObjectID) bazinda
yapildiginda ise segili obje kimligini (ObjectID)
taslyan objenin iginde bulundugu Unit
otomatik olarak yuklenir.

Filter:

IQQQI Ausfiihren Abbrechen
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Aramayi kolaylastirmak igin bir filtreleme alani mevcuttur ve bu alan Gzerinden listelenmis her bir Attribute igin bir
arama kriteri girilebilir. Oznitelikler arasi gegislerde girilen arama kriteri sabit kalir. Filtreleme alanina girilen her bir
bilgi Enter tusuyla onaylanmaldir.

Ipucu: Sisteme birden fazla filtre degeri girebilmek icin bu degerler tirnak isareti icerisinde verilmelidir
(6rn.: "123" - "345").

L
Ipucu: Bir filtre degeri girildiginde sec¢im panelinde hi¢cbir secim yapilmazsa CityGRID® Modeler bu
durumu tim 6gelerin se¢imi olarak yorumlar ve listelenmis butiin basliklar ylikler.

|

2.2.6. Yiuklenmis Unit(ler)’ in Detaylandirma Seviyesi (LoD)

Unit’ ler farkli detaylandirma seviyelerinde (LoD) kaydedilir ve bu seviyelerin her birinde ylklenebilirler (sadece
veri tabani modunda).

Asagidaki su detaylandirma seviyeleri mevcuttur:
0...Plan
1... Blok Modeli
2 ... Form modeli (cati sekli ve varsa ¢ati sagagi)
3 ... Detay modeli (Cati penceresi vb. dahil)

Unit‘ in daha duguk detaylandirma seviyesi modelleri (LoD-modeli) daha yiksek detaylandirma seviyelerinden
otomatik olarak elde edilir Blok model i¢in sagak gizgisi, ortalama bir sagak ytiksekliginde hizalanir. Ayrica Blok
modeli detaylandirma seviyesinin sagak ytiksekligi kullanici tarafindan da belirlenebilir (bkz. 2.8.4 Bolimiinde
LoD1-Yuksekligi).

Uyari: Check out ve Editing se¢enekleri sadece, Unit en yliksek detaylandirma seviyesinde (LoD)
ylklendiginde mimkdinddir.
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2.3. Autodesk 3D Studio MAX' de ekran siriiclisiini optimize

Inverse Kinematics | Gizmos | &S cript | Fiadiosity | GCS | mental ray |
General | Filez | Wiewports | Gamma | Fiendering | Animation |
Confi 0| GL *x
e P x|
¥ Use Dual Planes r Implementation-5 pecific S etting:
¥ Show Vertices as Dots Size: | [~ Redaw Scene On 'Window Expoze
Handle Size: | [~ Full Screen SwapBuffers Destrops Back Buffer
I~ Draw Links as Lines [~ ‘windowed SwapBuifers Destrops Back Bufer
|+ Backface Cull on Object Creal ¥ Use Triangle Stips
[ Attenuate Lights [~ Display Wireframe Objects Using Triangle Strips

v Mask Viewport to Safe Regior
™ Update Background \while Pl:
[~ Filter Enviranment Background

v Allaw Dual Plane Support [OpenGL Estension)
V¥ Use Incremental Scene Updates (OpenGL Extension]
V¥ Use BGRA pixel format [0penGL Extension)

v Low-Fes Envi t Back, . . .
S Lies Bz Bl [V Use Generalized Wertex Arrays [Custorn Driver Extension)

v Display World &z

Grid Mudge Distance: W
Mon-zcaling object size: |1,Dm

r— Display Drivers

[ Use Wireframe Faces [Custom Driver Extension]

- &Appearance Preference:

[ Enable Artisliazed Lines inwisframe Yisws

Gl — Background Texture Size

Match Bit
— || @) m ] e (e )r GNRE

r Diownload Texture Size

Choosge Driver...

Configure Driver...

—

Match Bitmap as

E4 128 256 @ I™ Clase as Possible

 Texel Lookup———— " Miphdap Lookup

" Mearest @ Linear  Mone ¢ Mearest @& Linear

()3 | Cancel |

Fotogercekei kaplamalarla calisirken kaplamalarin en iyi bicimde gosterilmesi icin Autodesk 3D Studio MAX’ de
asagidaki standart ayarlamalarin uyarlanmasini oneririz.

Customize >Preferences (Uyarla>Ayarlar) menisiinden Viewports (Goriintii Penceresi) sekmesi tiklanir,
Display Drivers (Ekran Stirticiisi) grubundan uygun bir ekran surlciisu segilir (Direct 3D 6nerilir) ve Configure
Driver (Surticlyt Uyarla) segenegi tiklanir.

Bu eylem esnasinda Background Texture Size (Arkaplan Kaplama Boyutu) ve Download Texture Size (Kaplama
Boyutu Indir) ayarlari igin en yiiksek degerlerin secilmesi dnerilir. Match Bitmap as Close as Possible (Bitmap’ i
mimkun oldugunca eslestir) segenegi aktif olmamalidir. Texel Lookup (Texel’ de ara) ve MipMap Lookup
(MipMap’ de ara) opsiyonlari ise Linear olarak belirlenmelidir.

Daha fazla bilgi igin litfen Autodesk kaynaklarina bagvurunuz.

2.4. Gorunumi Uyarlamak

2.4.1. 3B Goriinimii Uyarlamak
CityGRID® Modeler, 3B pencerede, Autodesk 3D Studio MAX’ in kontrol imkani sayesinde déndir(lebilen,
kaydirlabilen ve yakinlastirilabilen merkezi bir projeksiyon ile ¢alisir.
Bunlar:

e  Pan (Kaydir): Fare tekerlegi basili tutulur ve fare hareket ettirilir.

e Turn (Déndr): ALT + Fare tekerlegi basili tutularak fare hareket ettirilir.

e Zoom (Yakinlagtir): ALT Gr + Fare tekerlegi basili tutularak fare ileri ve geri hareket ettirilir.
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Uyari: Etkin kompleks degistirilirken eger Layer penceresinin sag tik mentstlinde , activate automatic
zoom* (otomatik zoomu etkinlestir) opsiyonu segiliyse (Resim igin bkz.: Bélim 2.4.3), yeni segilen
kompleksin alani otomatik olarak yakinlagtirilir.

2.4.2. Goriinurlugiu degistirmek

Gorunurluk, yuklenen bitin Unit ler igin ayni anda ayarlanabilir. Display (G6riiniim) kutusundan agagidaki su
gruplar igin gorinurlik etkinlestirilebilir veya devre digi birakilabilir:

Lines (Cizgiler)

e  Faces (Yiizeyler) (Sadece Triangulation (Uggenleme) sonrasi kullanilabilir) ESDE:;

e Terrain (Arazi): Sadece arazinin gerekli kesiti gosterilir. I~ Terain

e Textures (Kaplamalar): Mevcut biitiin kaplamalar yiiklenir (¢ati, cephe ve arazi). :: ;Z’gz;ms
e  Selection poligons (Se¢im objeleri): Ayni zamanda ¢alisma alaninin komsgu I Pointelouds

(yuklenmemis) Unit‘lerine ait segenek objeleri de gortintllenir. Bu sayede oryantasyon kolaylastirilmis
olur.

layeri ve Element ylizeyleri (Element Faces) degistirilebilir. Ayarlar penceresinden kesitin yerine arazinin

! Uyari: Buna ilaveten ,Element Properties Window* (Element Ozellikleri Penceresi) (izerinden her bir gizgi
tamaminin gorunttlenmesi igin secim yapilabilir.

2.4.3. Devre disi komplekslerin gorlintilenmesi

Diizenleme islemi i¢in her zaman bir bina kompleksinin etkinlestirilmesi gerekir. Bu kompleks “aktif kompleks”
olarak tanimlanir (bkz. 2.6.9). Diger biitlin bina kompleksleri devre disi kalir. Etkin olmayan bu kompleksler;

e renkli, tamamen goranur
e  gri,saydam
e gorinmez
olarak gorintilenebilir.
Goruntiileme opsiyonunu degistirme islemi hiyerarsi dialogunda sag- tik menusu Gzerinden yapilir (bkz. 2.7.1).

View representation of inactive geometrical objects (Devre disi geometrik objeleri goriintiile) segenegi
Uzerinden de etkin Unit‘in
e devre disi Unit'leri
e devre disi kompleksleri (diger objeler, element kompleksleri ve elementler)
arasinda gecis yapilabilir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu menlyl agcmak icin hiyerarsi penceresinin alt bos kismina veya
kenarina tiklanmasi gerekir.

2.4.4. Renk semasini degistirmek (kullanici tanimli standart renkler)

Cizgi- ve ylizey Layer* lari igin standart renkler her bir kullanici tarafindan kisisellestirilebilir.

Bunun yani sira her bir elementin ylizey Layer‘ larina 6zel standart materyaller atanabilir. Bunlar daha sonra
elementle birlikte kaydedilir ve kisisellestirilmis standart renklendirmeyi devre disi birakir. (bkz. 2.8.4).

Unit’lerin gizgi- ve ylzey Layer* lari icin kullanilan kigisellestirilmis standart renkler CGModeler > Edit User
Defined Default Colour (CG Modeler>Kisisellestirilmis standart renk belirle) menlsu Gzerinden ayarlanabilir.
Akabinde acilan iletisim kutusundan her bir obje- ve element sinifi icin ve her bir Layer igin ayri renkler
belirlenebilir.

Layername- alaninda bulunan ilk basliklar bu obje- veya element sinifina ait gizgi Layer‘landir. Son Layer ise ylizey
Layer‘dir.
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Renk secimi-diyalogu ilgili Layer ismine gift tiklanarak veya renk alanina tiklanarak agilabilir.

Bunun yani sira arazi yuzeylerinin, segim objelerinin vb. renkleri, arkaplan ve segim-alt se¢im renkleri

ozellestirilebilir.

2.4.5. Wire Frame ve Shaded goriiniimleri arasinda ge¢is yapmak

Bu islem Standart Butonlar satirinda (bkz. 5.4.1) bulunanWire Frame ve Shaded goértntmleri

arasinda gec¢is yap® butonu tzerinden yapilir.

2.5. Secenekler Meniisu

CGModeler > Options meniisi tizerinden CityGRID® Modeler’in isletimi igin
birkag merkezi yonetim secgeneklerinin ayarlanabildigi secenekler menusii
acilir.

Line Width (Cizgi kalinligi), kaplama moduliinde geri yansitilan gizgilerin
katinugini tamimlar (Kaplamanin Piksel Céziinurligi (Resolution) Autodesk
MAX* de (Viewport) calismak icin ve ayrica diga aktarim i¢in resim kalitesini
ayarlar. Sayi degerleri gergekteki piksel-mm arasi orani verir. Orn.: 100 degeri,
bir pikselin 100mm°‘ ye esit oldugu anlamina gelir.

& Options

[- Optionz Dialog
r Texture
Lire ‘width:
Back Praj. |3 ﬂ Texturei2 ﬂ
Fiesalution:

Wig I J Export:l J

 preserve testure at tiangulation
Mode:

IaII faces ﬂ
Treshold for tolerance angle [7): |SD,D ﬂ

— Setting:
[~ Double-Sided | Cutted Terain
v %P Enor [¥ Load Checked-Out

Treshold for face polygon: ID,DS ﬂ
Databaze access ordered by:

Icreate date dezcending j

Close |
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Triangulation (Uggenleme):

e ,Preserving Texture (Kaplama Koruma) modu daha 6nce kaplanmis ytizeylerin Giggenleme esnasinda
gosterdigi davranigi diizenler.

o ,Onlyunchanged faces* (Degistirilmemis ylizeyler), kaplanmis ylizeylerin topolojisinin
Ucgenleme esnasinda degisip degismedigini arastirir. Bu problem, ozellikle gizgi iskelesine
noktalar eklendiginde ve bu nedenle ylizey olusumu degistiginde ortaya gikar. Yeni bir ylizey
konfiglirasyonuna sahip alanlar Giggenlemede mevcut kaplamalarin yitirirler, degisime
ugramamis alanlar ise kaplamalarini korurlar.

4 Ornek:.

Soldaki ev kaplamanin ilk durumunu gésterir. Cephenin Ust kenarinin U¢ dikey ¢izgisi vardir ve
ylizey iskeleti buna goére kurulmustur. Ortadaki resimde (st cephe kenarina bir nokta eklenir.
Sagdaki resim ise liggenlemede ortaya ¢ikan sonucu gosterir. Cephenin sag kismi ilk durumdaki
ile aynidir. Bu nedenle bu par¢a uygulanan kaplama resmi ile kaplanmistir. Cephenin sol
kisminda ise ylizey konfiglirasyonu ilk halinden farklidir. Bu nedenle bu alana hicbir kaplama
atamasi yapilmaz.

o All Faces (Bdtiin yiizeyler) kaplama atayabilmek igin kaplanacak objeyi bircok agidan inceler.
Oncelikle daha 6nce kaplama resmi atanmis biitiin yiizeylerin kaplamasi yapilir. Kalan kisimda
ise daha dnce belirlenmis resimler kullanilarak projeksiyon yardimiyla kaplama atanabilen
yuzeyler belirlenir.

e Max. Angle preserving Texture degeri, potansiyel kaplanabilir ylizeylerin ylizey dogrularinin, kaplamanin
asil yapilacagi ylizey normallerinden en fazla ne kadar farklilk gosterebilecegini kontrol eder.

Uyari: Tolere edilebilir maksimum aci degeri 90 °* dir. Ozetle, esas kaplanmus yiizeyin en fazla
90 °“ ye kadar karsisinda duran ylizeylere otomatik olarak ayni kaplama uygulanir.

Ayrica bu esik deger icerisinde bulunan ve heniiz kaplanmamis ylzeyler bulundugunda atanacak
kaplama resminin boyutunun yuzeylerle 6rtusup ortiismedigi kontrol edilir. Bu parametreler
karsilandiginda yuzeylerin kaplamasi otomatik olarak gergeklestirilir.

Uyari: Kaplama resmiyle ylizey arasindaki kapsami kontrol etmek icin CGModeler > Auxiliary
Objects > Show auxiliary data of the texture image basligi altinda kaplamanin uzamini ve ylizey
normallerini iceren sematik goriintdsu verilmistir.

Ipucu: Cati kaplama resimlerinin LoD3 binalarina interaktiv olarak atamasi yapilirken (bkz. 7.9) bu
™ kaplama koruma modu, ana ¢atidan ¢ok ylksek olmayan detay element komplekslerine ait bittin
catilarin otomatik olarak ana ¢ati kaplama resmiyle kaplanmasina yol acar.

Genel anlamda All Faces 06zelligi daha 6nce yapilmis kaplamalarin, 6zellikle cephe kaplamalarinin,
ucgenlemede korunmasini saglar.
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Ayarlar

Soldaki resim kaplamanin baslangi¢ gériiniimuni gésterir.Cephe st kdsesi sol ve sag kenar
noktalarini ug noktalar olarak algilar ve buna gore ylzey iskeleti kurulur.

Ortadaki resimde ise cephe Ust kenarina bir ¢ikinti modellenmistir. Bu sebeple cephe baslangic
g6runimiinden tamamen farkli bir bicim almistir. Kaplama korumasi igin esik deger 30°‘ ye
ayarlanmistir. Yitizey normalleri baslangi¢ bigimiyle ayni olan ¢ikinti kismi bu durumda otomatik
olarak ayni kaplamayla kaplanir. Cikintinin egimli yizeyleri (semada kirmizi olarak
gosterilmistir)kaplanmaz ¢linki baslangic bicimiyle karsilastirildiginda ylizey normallerinin egimi
30°‘den fazladir.

Sagdaki resim 60 °‘ lik bir tolerans agcisinin sonucunu gosterir. Burada artik egimli ylizeyler de
kaplanmustir, ¢linku ytizey normalleri 60 °“ den dls(ik bir karsilikli egime sahiptirler ve cephenin bu
kismi asil kaplama resminde mevcuttur.

Detay baglantisi igin esik deger Detay Elemani Kompleksleri igin sagak poligonunun koseleri ile onlarin
ana elemanlarinin eleman ylizleri arasindaki maksimum mesafeyi tanimlar; bu mesafeye kadar, Detay
Elemani Kompleksinin baglanmasinda ¢gizgi gergevesinin donusturiilmesi tetiklenir (cf. 5.4).

kompleksleri de o oranda belirsiz bir modellemeye sahip olurlar. Bunun yani sira detayli
modellemeler baglanti islemi esnasinda kaybolma riski tasir. Ozellikle cati detay element
komplekslerinde yan ylizeyler kaybolabilir ve ¢ati ylizeyi birbirine yonlendirilir. Modelleme
durumuna gére bu deger gerektigi gibi uyarlanmalidir.

! Uyari: Buradaki deger ne kadar yuksek verilirse ana ylizeyle kesisim alanindaki detay element

Double-sided (Cift Tarafli) Viewport‘ da bulunan ylizey normalleri yonuniin igerisinde ve karsisinda olan
butln yuzeyleri gosterir. Bu sayede ylizeyler iki taraftan da gorunir bir bigcimde gorintulenir. Bu segenek
etkinlestirilmemigse ylzeyler sadece ylzey normalleri yonunin tersine bakildiginda gorilebilir.

VP error (VP Hatasi) (Viewport hatasi, glincelleme 0Onerilir) etkinlestirilmisse surekli Redraw uyarisi verir.
lyi bir grafik karta sahip cihazlarda bu uyarilar gereksiz olabilir.

Terrain aperture (Arazi Kesiti) ayari ile arazinin tamaminin veya sadece gerekli olan bir kisminin yiklenip
goruntlilenmesi istemi yapilabilir.

Uvari: Arazi modellerinin tamaminin gériuntilenmesi agir performans kayiplarina neden olabilir!
Ozellikle Check-In/Out islemlerinde, kaydederken, li¢cgenleme yaparken, islem sdresi,
hesaplama icin arazinin tamaminin yada sadece bir kisminin kullaniimasina baglidir!

Load checked out Version (Check-Out edilmis versiyonu yiikle) isaretlenmisse, her zaman en son
versiyon yuklenir. Bu versiyonun daha 6nce check in veya check out edilmis olmasi 6nemli degildir.

o Ipucu: Bu secenek, bir model lzerinde sadece bir kullanici calisiyorsa etkinlestirilmelidir. Bu
™ sayede karsilikh tizerine yazma ihtimali ortadan kalkar!

MODELER Systems
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Threshold for face polygon (Ylizey poligonu igin egik deger) 1 metre uzunluga sahip komsu ylizey
normalleri arasindaki mesafe (birim vektorleri). Kiiglik agi degerleri icin bu, radyandaki yizey normalleri
arasindaki agidir.

ﬁ}f Ornek: 0,01 degeri, 1 metre uzunluga sahip yiizey normallerinin 1cm’lik, diger bir deyisle 0,01
/ m’lik bir sapmaya ugramasi anlamina gelir. Derece hesabina gore bu 1,8 ° degerine esittir.

Yizey normalleri arasi
mesafe

Yuzey normali
uzunluk 1m

Yuzey normali
uzunluk 1m

/ —

Disa aktarilacak ylzeyler

Bu ayar, hangi sapma degerinden sonra komsu ytizeylerin diizlemsel olarak algilanacagini ve segime
dahil edilecegini tanimlar. Bu parametre Viewport‘ daki (kirmizi) kirik gizgilerine etki eder. Bu gizgiler
uggenlemede kinlmis ylzey gostergeleridir ve dolayisiyla poligon igerisinde bulunan dirseklere isaret
ederler. Ayni zamanda bu 6zellik, kaplama modunda poligon sec¢imi yapilirken hangi ylizeylerin otomatik
olarak secilecegine karar verir (bkz. 7.1).

Clipped Terrain enlargement (Arazi Kesiti Blytikl(igii) uygulanan arazi kesitinin buyikliglni ayarlar.
Minimum alan, tim arazi U¢genleriyle bounding box‘in her biriminin kesigimi ile tanimlanir. Her kesisen
arazi yuzu, kirpitmig arazi icin kullanilir.

,0 Me_ter

Database access ordered by (Veri tabani aramasinda siralama) model, arazi veya resim listelerinin ne
sekilde siralanmasi gerektigini belirler. Alfabetik siralama veya olusturma tarihine gore siralama
secenekleri mevcuttur (duruma gore artan veya azalan).
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2.6. Versiyon yonetimi & il

Versiyon yonetimi, CityGRID Modeler veri tabani versiyonunda mevcuttur ve eski versiyonlarin yitirilmeyerek
ylklenmesini saglar (bkz.: CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi). Versiyon yonetimi bir yandan diizenleme
gecmisini kayit altinda tutarken, diger taraftan insa gegmisinin anlasilabilir kilar. Her bir versiyonla birlikte check-
in/out tarihleri ve bir agiklama kaydedilir.

Bir versiyon dort durumdan birinde bulunabilir:
1. ,-“(none): Stabil versiyonlar i¢in 6zel bir durum kaydi yapilmaz (,,Torn Down* durumu harig)

4. ,,Checked out“: Bu versiyon duizenlenmek lGzere check-out yapilmistir. Sadece son versiyon check-out
yapilabilir ve her zaman daha eski bir stabil versiyon mevcuttur.

»Disabled“: Gegersiz versiyonlar kilitlenebilir. (sadece Unit’ler!).

6. ,Torn down*: Kaldirilan Unit’lerden son stabil versiyon olarak bir ‘Torn Down‘-versiyonu kaydedilir. Bu
sayede bu Unit versiyon gegcmisine diiser ve bu gecmise erisim saglanmis olur (sadece Unit’ler!).

Eger 6zel bir versiyon yliklenmiyorsa, sistem son stabil versiyonu (Durum 1 veya 4) veya Autodesk 3D Studio
MAX in calisan oturumunda check-out edilmis bir versiyonu acgar.

Bir Unit‘ in, gecerli son versiyonu check-out edilmis, ancak bu check-out islemi Autodesk 3D Studio MAX*in
¢alisan oturumunda yapilmamissa, o Unit;

e yao anda baska bir kullanici tarafindan dlizenleniyordur
e veya Autodesk 3D Studio MAX* in daha dnceki bir oturumunda check-out edilmistir.

Kullanici, bu iki durumdan hangisinin gecerli oldugunu kontrol etmelidir ve gerektiginde direk olarak check-out
edilmis versiyonu yukleyebilir (bkz. 2.6.4).

Versiyon yonetimi lizerinden her bir versiyonun versiyon sinifi degistirilbilir. Versiyonlar ,dliizenleme versiyonu*
veya ,gecmis versiyon‘ durumunda olabilir.

i Uyari: CityGRID®Modeler* in ara yliziinde hava fotograflari icin versiyon ydnetimi yoktur ¢linki bu
verilerde yapilan degisiklikler genelde interaktif islemler dogurmaz ve bu nedenle CityGRID®Administrator
fonksiyonlari Gzerinden islenebilir!Y(iklenmis modeller her zaman en glincel hava fotografi versiyonlarina
basvururlar, daha eski versiyonlar CityGRID®Administrator fonksiyonlari Gizerinden veri tabanindan
silinebilir.

""V'IETSiDFI Control

2.6.1. Unit‘ i check-out etmek I il

1. Unitenylksek LoD de ylklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

Etkin data seti (veri kiitiiginii) check-out et % butonu tiklanir (bkz. 2.6.1).
Gerektiginde agiklama girilir (6rn.: ,,Cati duzeltme“, ,,Cephe kaplama®, ,,Harita glincellemesi 2005“ vb.).
OK butonu tiklanir.

o r oD

Unit check-out edilir: Veri tabaninda Unit’in yeni bir versiyonu olusturulur. Bu versiyon diizenlemeye
acilir. Dizenleme esnasinda da istenildigi kadar kaydedilebilir. Bu durumda gecerli versiyonun tizerine
yazim yapilir. Daha eski versiyonlar degisime ugramaz.

p Uyari: ,Check-Out active Unit‘ (etkin Unit‘ i check-out et) secenegi tiklanirken Ctrl-tusuna basil tutulursa 3.
Ve 4. madde atlanir.
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2.6.2. Arazi modelini check-out etmek

1. Secenekler penceresinden ,Model Segimi’nden ,Arazi Segimi‘ ne gegis yapilir (istege bagli).

2. istenen (arazi) modeli listeden segilir ve ﬂ tusu tiklanir.

3. Yuklenmis arazi modeli siralama penceresinde etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

4. Etkin data seti (veri kiitiigini) check-out et % butonu tiklanir (bkz. 2.6.1).

5. Gerektiginde agiklama girilir (0rn.: ,,arazi dliizeltme®, , harita glincellemesi 2005“ vb.).

6. OK butonu tiklanir.

7. Arazi modeli check-out edilmistir ve yeni bir versiyon olusturulmustur. Bu versiyon duzenlemeye agilir.

Diizenleme esnasinda da istenildigi kadar kaydedilebilir. Bu durumda gegerli versiyonun lizerine yazim
yapilir. Daha eski versiyonlar degisime ugramaz.

Uyari: : ,Check-Out active Unit‘ (etkin Unit‘ i check-out et) secenegi tiklanirken Ctrl-tusuna basili tutulursa
5. Ve 6. madde atlanir.

2.6.3. Unit/Arazi modelini kaydederek check-in etmek L& i

1. Unit etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

Etkin data seti (veri kiitigini) check-in et abutonutlklanlr.
Metin onaylanir veya uzerine yazilir.
OK butonu tiklanir.

Unit kaydedilir ve versiyon durumu None olarak belirlenir.

2

3

4

5.

! Uyari: ,Check-In active Unit with Saving“ (Etkin Unit‘ i kaydederek check-in yap) secenegi tiklanirken Ctrl-
tusuna basili tutulursa 3.ve 4. madde atlanir.

Uyari: Check-in yaparak kaydetme bina geometrisi Gzerinde ¢alismak icin gelistirilmis bir fonksiyondur.
Kaplama modunda check-in yapmadan 6nce kaplamalarin kalici olarak korunmasi i¢in ¢alisma
kaydedilmelidir.

2.6.4. Belli bir versiyonu detaylica yiiklemek & i

Belli bir versiyonu ylklemek icin dncelikle gecerli son versiyon yuklenip etkinlestirilmelidir. Bundan sonra versiyon
gecmisi penceresi acilip istenen versiyon ylklenebilir:

1. Unit veya arazi modeli yuklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

2. Versiyon gec¢misini ag %butonutlklanlr.
3. Istenen versiyon segilir (Details... iizerinden versiyon agiklamasi ve -tarihi kontrol edilebilir).

4. Load butonu tiklanir.

! Uyari: Kilitlenmis versiyonlar yliklenemez.

Uyari: Arazi modellerinde sadece bir check-out edilmis versiyon detaylica ylklenebilir. Arazi modelinin
istenilen sayida versiyonlarin yliklenmesi heniiz mimkun degildir.
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2.6.5. Check-out edilmis versiyonu iptal etmek & kil

1. Unitveya arazi modeli etkinlestirilir (bkz. 2.6.9).

2. Rejecting a Checked-out Version (Check-out edilmis bir versiyonu geri

al) @ butonu tiklanir: Boylelikle check-out edilmis versiyon silinir ve son stabil versiyon yuklenir.

2.6.6. Versiyon gecmisi penceresi

Unit versiyonlari lizerinde gergeklestirilen biitiin bu eylemler versiyon gegmisine diiser. ige aktarim esnasinda veri
tabanina kaydedilen bir Unit‘ in ilk versiyonudan en glincel versiyonuna kadar butiin stabil versiyonlar versiyon
gecmisi penceresinde listelenir.

Her bir versiyona agik bir numara ve ¢esitli 6zellikler atanir. Bir satirin segilmesiyle ilgili versiyon etkinlestirilir ve
isleme acilir. Load segenegi etkinlestirilmis versiyonu Modeler’a yiikler (bkz. 2.6.4), Lock veya Unlock
secenegi bir versiyonu tekrar erisime acar veya kapatir (bkz. 2.6.6.) ve Detai 1 s basligl s6zkonusu versiyonun
ozellikler penceresini acgar.

2.6.7. Bir Unit versiyonunu kilitle / a¢ 13 il

Check-out edilmis bir versiyon ,,Rejecting a Checked-out Version“ (Check-out edilmis bir
versiyonu geri al)islemilizerinden silinebilir. Diger versiyonlar silinemez, ancak sadece gegersizilan
edilebilir.

1. Unityuklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9).

Versiyon gecmisini ag % butonu tiklanir.

Kilittenmesi gereken versiyonun disinda baska bir versiyon yuklenir (bkz. 2.6.4).

p LD

Istenen versiyon segilir.

5. Disable segenegi tiklanir.

! Uyari: Bir versiyon sadece o Unit’in baska bir versiyonu yuklenmisse Kilitlenebilir.

Benzer bir yontemle kilitlenmis bir versiyon tekrar agilabilir.

2.6.8. Unit‘ in eski bir versiyonunda diizenlemeye devam etmek & i

Check-out islemi sadece bir Unit‘ in son stabil versiyonu en yuksek LoD* de yiklenmigse ve check-out edilmis
hi¢bir versiyonu bulunmuyorsa mamkuindr.

Eski bir versiyonda diizenlemeye devam edebilmek igin daha yeni butun versiyonlarin gegersiz ilan edilmesi
gerekir (bkz. 2.6.6). Akabinde check-out islemi yapilabilir (bkz. 2.6.1).

2.6.9. Diizenleme versiyonlarini gegcmis versiyonuna doniistiirmek

Check-in yapilmig her versiyon standartlara gore bir diizenleme versiyonudur. Bu versiyon sinifi tipik olarak bir
binanin modellenmesinde ara gelismeleri kaydetmek i¢in devreye sokulur (6rn.: ana gati modellendi, cati ylzeyi
tamamlandi, kaplama vs.). Veri tabaninda bina pargalarinin zaman siralamasini gergeklestirebilmek igin buttin bu
versiyonlara ihtiya¢ duyulmaz. Normalde sadece modelemesi tamamlanmis binalari veya binanin belli bir
zamandaki durumunu gosteren versiyonlara gerek duyulur. Bu istegi yerine getirmek igin CityGRID’ bir diizenleme
versiyonunu bir gegmis versiyonuna dénustirme olanag) sunar (bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi).
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1. Unit yuklenir ve etkinlestirilir (bkz. 2.2 ve 2.6.9). [ -
% UnitID : 8.02_152
2. Versiyon ge¢misini ag butonu tiklanir. =G
3. Birdiizenleme versiyonu (stabil versiyon) segilir. status : fone
Datum : 31.07.2012 18:52:08
4. Demis_l"' secgenegi tiklanarak versiyon detaylari agilir. == [Hstorische verson —— ~
5. Classbasligaltinda diizenleme versiyonundan gecgmis | Stertdanm: B os05. 011 LM
versiyonuna gecis yapilr. Enddatum: Ouos22 G~
Kommentar
6. Gerekirse baslangig- ve bitis tarihi girilir. Testurierung
Uyari: Tarih belirtiimedigi durumlarda CityGRID® bunu ,bina daima
vardi“ veya , bina daima var olacak” olarak yorumlar. Tarih
girilirse, belirtilen versiyon icin bir gecerlilik sliresi tayin edilmis
olur. R ErERET

7. Comment basligi altinda versiyon igin bir agiklama metni girilebilir.

8. Degisiklikleri kaydetmek igin % putonu tiklanir.

Bu islemin sonunda versiyon ge¢misi penceresinde, Klasse (Sinif) siitununun altinda etkin versiyon igin bir
Historische Version (Gegmis Versiyon) basligi belirir.

,

MNummer  Status Klasse Startdatum  Enddatum  Info
7 Ausgecheckt  Rearhait ‘arsion
[ - Historische Version 04.09.2011 Texturierung
5 - = =ersion Dachdetails hinzugefigt
4 - Beg —Version Meubau
3 - 0L05.2010  Abbruch 2010 Laden
2 - e ——— ] Texturierung
1 - Bearbeitungs-Version Dachdetails hinzugefiigt E—
1] - Bearbeitungs-Version Hauptdach modelliert
Entsperren
4 | i b
IAIIe ersionen - Korrigieren Schliefen

Bir gegmis versiyon olustugu andan itibaren sol alt kdsede versiyon ge¢gmisi penceresinin goriinumuiini sadece
gecmis versiyonlarla sinirlayabileceginiz bir men etkinlesir. Buradan ,Alle Versionen (Blitiin Versiyonlar)
secgeneginden Historische Zeitreihe priifen (Gegmis Zaman Siralamasini Denetle)‘ ye gegis yapilirsa sadece
gecmis versiyonlar gorlntulenir ve girilen baslangic- ve bitis tarihinin kronolojik siralamasinin dogrulugu
denetlenir. Dogru bir kronolojik siralamanin neticesinde gegmis versiyonlari yesil renkte gortinr.

-
MNummer  Status Klasse Startdatum  Enddatum  Info
[ - Historische Version Texturierung
3 - Historische Version Abbruch 2010
Laden
Sperren
Entsperren
Details. ..
4 | i b

ftistorische zeitrehe prifen | | Korrigeren i

Fakat bir hata saptandiginda CityGRID® Modeler bunu kirmizi yaziyla belirtir ve @ butonu etkinlesir.
Korrigieren (Diizelt) islemiile de zaman sirasi analiz edilir ve ¢eliskili durumlarda en yeni versiyonun
baslangi¢ tarihi onu takip eden ge¢cmis versiyonun bitis tarihine ayarlanir.
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’N’ Ornek: Bir Unit* in iki gecmis versiyonu bulunmaktadir. Eski versiyon (Versiyon 3) 1.5.2010 bitis tarihine
V4 sahiptir. Yeni versiyonun (Versiyon 6) baslangi¢ tarihi ise 1.2.2010’a ayarlanmistir. Bunun sonucunda
zaman siralamasinda 3 aylik bir sarkma meydana gelir. Zaman siralamasinda dlizeltme yapildigi
takdirde yeni versiyonun baslangi¢ tarihi de 1.5.2010 olarak ayarlanir ve bu sayede versiyonlarin
kronolojik siralamasi saglanmis olur.

Mummer  Status Klasse Startdatum Enddatum Info

Historische ... 04.01,2010 Texturierung
Historische ... 01.05.2010 Abbruch 2010

Laden

Sperren

Entsperren

Details...

q [ [T

Historische Zeitreihe priifen - Korrigieren

°e o

2.7. Etkin Kompleks, etkin Element, etkin veri kuttgu

Bina komplekslerinin CityGRID* de kullanilan hiyerarsik siralamasi Hierarchy Dialog: Laaded Units
CityGRID® Temel Kavramlar El Kitab’nda detaylica agiklanmigtir. Unit, obje = stratford
veya ana- ve detay element kompleksi i¢in ust kavram olarak ,Kompleks* : '? 33918?:5353_?5
kullanitmalidir. - I Bl
Sadece bir bina kompleksi ,,Etkin Kompleks* olarak segilebilir. T g _Hméeta”elemenmm[
Diizenleme eylemleri yalnizca etkin komplekste miimkiindiir. Hangi " ,-:acg);;a"e'eme"tmm‘
hiyerarsik siralamanin etkin kompleks olarak secildigine gore de (model,
Unit, obje, ana-element kompleksi, detay-element kompleksi) bazi
diizenleme eylemlerine izin verilir veya bloke edilir.
Unit’ ler ve arazi modelleri Dataset olarak adlandirilir.

< | 1 (]

2.7.1. Yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresi

Yalnizca ylklenmis bir Unit veya onun bir pargasi etkin kompleks olarak belirlenebilir. Yiklenmis Unit’ler
,»YUklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresi“ nde siralamalarina gore, aga¢ semasi bigiminde gosterilir. Etkin
kompleks mavi renkte vurgulanir. Bu pencerede Unit‘ ler UnitlD’ lerine gore ayrilir.

Bir Unit igerisindeki objelerin siralamasi rastgele yapilir ve diizenleme eylemleri sonrasinda degisebilir. Ayni kural,
bir objeye ait ana-element komplekslerinin ve bir ana-element kompleksi icerisinde bulunan detay-element

komplekslerinin siralamasi i¢in de gecerlidir. Hierarchy Dilog: Loaded Urits =
 ghratford @

2.7.2. Etkin kompleksin secimi s

. . . . L . & ~ Elementcomplex B
Bir kompleksin etkinlestirilmesi iki sekilde olur: 5 Rodf o
E: Detailelementoomples &

e Hiyerarsi penceresindeki aga¢ semasindan bir kompleks segilir. SO —

pick complesx in viewpart
e Hiyerarsi penceresinin sag tik-menlsiinden pick complex in Adivate autozoom
viewport (Viewport uzerinden se¢im) modunun

etkinlestirilmesiyle kompleks grafik olarak segilir.

wigw representation of inactive geometrical objects »

¢ v show properties dialog
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Ipucu: Bu fonksiyon hizli bir sekilde yeni bir etkin komplekse
grafik olarak gegisi saglar. Her segimde fareyle hiyerarsi
penceresine gitmemek icin bu modu bir kisayol tusuna
kaydetmenizi éneririz (bkz. B6lim 1.6.1).

Eger hiyerarsi penceresinde ,,otomatik yakinlastirmayi etkinlestir“ modu aktifse, etkin bir kompleks segiminden
sonra Modeler otomatik olarak bu kompleksin uzamina zoom yapar.

2.7.3. Etkin kompleksi isaretlemek (Attribute taramasi)

Yuklenmis komplekslerin hiyerarsi penceresinde, 6rnegin daha sonra kolayca bulabilmek amaciyla, ayirt
edilebilmesi igin isaretleme metodu kullanilabilir. Model digiimii harig her bir kompleks isaretlenebilir.

Bir kompleksin isaretlenmesi su sekilde olur:

Bir kompleks Uizerine sag tiklanarak agilan igerik mentistinden interaktif olarak Ausgezeichnet
(isaretlendi) baslg secilir.

Attribute' a gore isaretle lddiyalogu Uzerinden yuiklenmis komplekslerde attribute arama
kriterleri tanimlanir.

Komplekslerin attribute‘ a gore isaretlenmesi igin su adimlar izlenmelidir:

1.

ilgialaniAlan Secimi %veya Unit' i Attribute lzerinden yikle FJ eylemleri
araciliiyla yuklenir.

Attribute' lara gdre isaretle a segenegi tiklanir.

Acilan diyalog penceresinden sadece istenen Attribute’ lar segilir.

Attribute stitununda arama yapilabilen mevcut Attribute’lar siralanmistir. Selection (Segim) siitununda

ise secilmis olan Attribute i¢in yuklenmis datasette Crr——
bulunan degerler gosterilir. Moo meenemr
Secenekler siitunundan istenen basliklar tiklanarak .. iiians s
isaretlenmesi gereken komplekslerin listesi yapilir, e
1181604 _1254
butonu iizerinden de CityGRID" wisads s
Modeler’a aktarilir. ]
1181604 _1613
Aramay kolaylastirmak igin listede siralanmis her Egiggggﬁ
bir Attribute i¢in bagimsiz bir arama kriteri girilebilen ey
bir daraltma alani mevcuttur. Attribute lar arasi iigigéi}gg
gecislerde bu arama kriteri sabit kalir. Bu alana 11504517
girilen her bir deger Enter- tusuyla onaylanmalidir. ﬁéiééﬁéiﬁ
Filter:
= [Aistiren | abbrechen

Ipucu: Sisteme birden fazla arama kriteri girebilmek icin bu degerlerin her biri ¢ft tirnak isareti
icerisinde verilmelidir (6rn.: “123“ “345“).

ipucu: Arama kriteri ayarlandiktan sonra secim stitununda hicbir se¢im yapilmazsa CityGRID® bunu
,timUnu se¢’ olarak yorumlar ve listelenmis bitiin basliklari yukler.

isaretlenmis kompleksler arasinda gezinmek igin Onceki Isaretlenmis Kompleks @ veya
Sonraki Isaretlenmis Kompleks *segenekleri mevcuttur. Bu butonlarin herhangi birine
tiklandiginda hiyerarsi penceresindeki etkin kompleks otomatik olarak degisir.

MODELER

Systems
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Komplekslerin igaretlenmis hali veri kaynagindan yeni bir modelin yiklenmesine veya

diyalog penceresinin tekrar agilmasina kadar muhafaza edilir. Bu sayede ilgili komplekse isaret
statlsunu kaybettirmeden bir model igerisinde herhangi bir alan yeniden insa edilebilir (bkz. 2.2).

isaretlenmis bir kompleksin {izerine sag tiklanarak ve igerik meniisiinden Ausgezeichnet (isaretlendi)
basligini devre disi birakarak isaretleme kaldirilabilir.

! Uyari: Modelin battin Unitlerinde bulunan isaretlemelerini topluca kaldirmak icin Attribute ' lara
gbére isaretle la’-i-bul‘onu tiklanirken Ctrl-tusu basil tutulmalidir.

2.7.4.isaretlenmis komplekslerle yapilan eylemler

isaretlenmis kompleksler iizerinde farkli eylemler uygulanabilir. Bu eylemler her bir Unit te sirayla tamamlanir.
Mevcut eylemler, izerinde uygulandig her bir Unit igerisinde bir es zamanli eylem sarti kosar. isaretlenmis
komplekslerle gerceklestirilebilen butin eylemler hiyerarsi penceresinin igerik menisinde bulunan ,Alle
Ausgezeichneten Komplexe* (isaretlenmis biitiin kompleksler) baslig altinda bulunur. igerik meniisii isaretlenmis
bir komplekse sag tiklanarak agilabilir. Bu meniide simdilik mevcut eylemler sunlardir:

e  Check-out (bkz. 2.6.1)
e  Check-in (bkz. 2.6.3)
e Check-out islemini geri al (bkz. 0)

Uyari: Check-out ve check- in islemleri bir veri tabani baglantisi mevcutsa mimkdinddr. Bu opsiyon XML
dosyalari i¢in gecersizdir. Veri tabanlarinda secilen eylem en azindan bir isaretlenmis Unit icin
uygulanabilir olmalidir.

e Yiizey olustur (Uggenleme) (bkz. 1.7.5)
o Sil(bkz.5.5)

Uvari: Isaretlenmis kompleksler silinirken geri kalan komplekslerin gegerliligi g6z 6niinde bulundurulur.
Yani silme islemi sonucunda ust kompleks (bkz. CityGRID® Temel KavramlarEl Kitabi)bosaltilirsa, bu Ust
kompleks otomatik olarak silinir. Bunun neticesinde butdn bir Unit*in silinmesi gerekirse de bu Unit‘in
statlisU veri tabaninda ,kaldirildi* olarak degistirilir (bkz. 5.6). XML belgelerinde ise Unit silinir.

e lsaretlendi‘ durumunu kaldir (bitiin isaretlenmis kompleksler igin)

icerik meniisii lizerindeki eylemlerin yani sira isaretlenmis komplekslere siiriikle&birak eylemleri de uygulanabilir
(bkz. 5.8) Siirtikle&Birak eylemlerini basarili bir bicimde gerceklestirebilmek icin asagidaki su kurallar dikkate
alinmalidir:

e Sadece ayni hiyerarsi basamaginda bulunan kompleksler (6rn. Unit’ler, objeler, element kompleksleri
vb.) islenir. Eger farkl kompleksler isaretlenmisse, diger isaretliler degil, yalnizca tiklanan kompleks
kaydirlir. Bununla birlikte isaretlenmis komplekslerin arasinda ayni hiyerarsi basamagina ait bagka
komplekslerin bulunup bulunmadigl 6nemli degildir. Béylesi bir durumda uyari penceresinde bir uyari
mesaijl belirir.

e isaretlenmis birden fazla komplekste siiriikle&birak islemi baslatilirken eylemin hangi kompleksler
Uzerinde uygulanacaginin belirlendigi bir pencere belirir. ,,Evet” segcenegi isaretlenmis butiin
komplekslerin kaydirilmasina, ,,Hayir“ sadece tiklanmig olan kompleksin kaydirilmasina neden olur ve
»Iptal“ surtikle&birak eylemini kaydirma islemi yapmadan sonlandirir.

e Veritabaninda check-in yapilmis kompleksler igin siiriikle&birak eylemi baslatildiginda bunlar dikkate
alinmaz ve uyari penceresinde bununla ilgili bir uyari mesaiji belirir. .
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2.8. Etkin kompleksin o6zellikleri

Eger hiyerarsi penceresinin sag tik-menusiinde Show pProperties Dialog (6zellikler penceresini goster) opsiyonu
etkinlestirilmisse etkin kompleksin Ozellikler Penceresi yiiklenmis Unit* lerin Hiyerarsi pPenceresine eklenir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu mendiyl agmak i¢in hiyerarsi penceresinin alt bosluk kismina

veya kenarina tiklanmalidir. Etkin kompleksin hiyerarsi basamagina gére ézellikler penceresi de farkl
gorunumlere sahiptir.

2.8.1. Model Ozellikleri

Hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak Unit’lerin ait oldugu bir model — Mol Propertie:
etkinlestirilmisse sag tik- menusunde bulunan Show Properties Dialog “a[;“:f:au“ —
(6zellikler penceresini goster) baslig araciigyla Model Ozellikleri Penceresi I _115 N :
acilabilir. Bunun igerisinde modelin ismi verilmistir. M”;'B'K: f Hnits £
—[Data Refterences———————————————
e ModellKP modelin acgik veri tabani anahtarini ifade eder (bu deger XML i B
kaynaklarr icin sifirdir). Units alaninda bulunan deger, bu modele ait |
Unit sayisini verir. Bu iki alan degistirilemez.
r Textures
e Model Properties ﬂ butonu sayesinde modelden Unit’ ler [=]
cikarilabilir (bkz. 6.1.5). X
e Data References grubunda modele atanmis arazi modelleri verilmistir. W &ea I Rodt
Bunun yani sira kaplama resimlerinin isimleri bulunmaktadir. Her bir Creste | Delste | Update

kaplama resmii¢in bina veya ¢ati kaplamasinda yada her ikisinde
kullanildigina dair bilgi girilebilir.

Uyari: Arazi kaplamasinin gerektigi durumlarda her zaman online olarak belirlendigini unutmayin.
Unit’lerin kaplamalari ise 6nceden hesaplanmalidir.

2.8.2. Unit/Versiyon Ozellikleri

Eger yuklenmis Unit‘ lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir Unit etkinlestirilmisse Show
Properties Dialog (6zellikler penceresini goster) sag tik- menusu tizerinden Unit 6zellikleri penceresi agilabilir.

Unit 6zelliklerinin degismeyen kisimlari (durum bilgileri): ~ Urit Fropettie:

Objects: [i  UritkP: |0

UritD:  [1283_100

e  Objects basligl Unit te bulunan objelerin sayisini verir.

e  UnitKP modelin agik veri tabani anahtarini ifade eder (bu deger XML Name:
kaynaklarinda sifirdir). Descr.:

e  Adress: Eger veri tabaniyla bir adres veri tabani arasinda baglanti
kurulmussa Unit‘ in adresi gosterilebilir. Bunun igin adres alaninin

saginda bulunan onay kutusu isaretlenmelidir. Veri tabaninda yapilan Link:
adres sorgusu kisa sure icinde tamamlandigi icin bu onay kutusu genelde Address: -
aktif deglldlr Save Changes |

Unit 6zelliklerinin dizenlenebilir kisimlari:

e UnitlD bir alfanimerik (harflerden ve/veya sayilardan olusan), kullanici tarafindan serbestce segilebilen,
acik bir Unit tanimidir.

e Name alanina Uniticin bir isim girilebilir.

e Detayli bir Description (Agiklama) yazilabilir. Bu agiklama Internette yayinlama esnasinda kullanilir.
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Ipucu: Yeni bir satira gecmek icin CTRL-Enter tuslarina basiniz.
|
e Bununyani sira bu Unit‘ e bir Link (web adresi) verilebilir.

Versiyon 6zelliklerinin degismeyen kisimlari (durum bilgileri):

e Number: Yiklenmig Unit versiyonunun numarasini verir.
e  Checked-out; Unit’ in stabil bir versiyon oldugunu yada diizenleme igin check-out yapildigini gosterir.

Versiyon 6zelliklerinin diizenlenebilir kisimlari:

e  (lass aktuel versiyon sinifini gosterir. Agilir menu tzerinden stabil versiyonlarda (bkz. 2.6) versiyon sinifi
her zaman degistirilebilir.

e  Start date; versiyonun gecerlilik stiresinin baslangicini belirler. Herhangi bir deger girilmedigi takdirde
CityGRID’ bunu ,,bina hep vardi“ seklinde yorumlar.

®

e  End date; versiyonun gecerlilik stresinin bitisini belirler. Herhangi bir deger girilmedigi takdirde CityGRID
bunu ,,bina hep varolacak” seklinde yorumlar.

Uyari: Baslangig- ve bitis tarihleri bir Unit* in her bir versiyonu i¢in ayarlanabilir ancak bu tarihler sadece
eski versiyonlarda degerlendirilir. Yine de dlizenleme versiyonlarinda dahi bu degerlerin verilmesi ve daha
sonra yapilacak bir sinif degisikliginde ézel baslangic ve bitis tarihlerine sahip olmak yararli olabilir.

Save changes segenegitiklanarak degisiklikler kaydedilir ve direk olarak veri tabaninda/ kaynaginda kaydedilir.

Ipucu: Bir versiyonda sadece sinif veya baslangic- ve bitis tarihi degistirilmesi gerekirse bu eylem versiyon
detaylari penceresinde (bkz. 2.6.9) daha hizli gergeklestirilebilir ¢linkl kaydetme stireci orada daha az

| L
zaman gerektirir.

! Uyari: Unit* e ait Meta Datalar (Ust veriler) Unit’in her bir versiyonu igin gegerlidir.

2.8.3. Obje Ozellikleri

Eger yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir obje segilmisse Show Properties
Dialog (6zellikler penceresini goster) sag tik- meniisii iizerinden Obje Ozellikleri Penceresi agilabilir.

e Complexes objeye ait biitlin element komplekslerinin sayisini verir.

e Object-KP alani objenin veri tabani anahtarini, Object/D alani ise XML- ~Object Propertie:
Modeler* da kullanilan hazir bir obje numaralandirma islemini gosterir. ﬁ”m"'e““: ﬁbiec”[’: Obiertk?
e ObjectID etkin obje igin gecerli, istege bagli olarak girilebilen agik bir ObjectiD:

tanimlayicidir. ObjectID girilmigse hiyerarsi penceresinde (bkz. 2.7.1) !

Uzage:
obje sinifinin yerine bu deger gosterilir. Bunun yani sira ObjectlD arama |g

yapmak i¢in kullanilabilir. Obiect Class:

[Builing |

e Usage basligi altinda bir obje i¢in agik olmasi gerekmeyen herhangi bir
tanimlama yapilabilir.

e Object Class check-out edilmis Unitler i¢in duizenlenebilir. Bunun igin su Ug obje sinifi segilebilir (bkz.
2.6);

o Bina
o Cut-out Obje
o Yeralti Yapilari
Degisiklikleri uygulamak icin Unit kaydedilmeden 6nce yeniden u¢genlenmelidir (bkz. 3.1)!
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2.8.4. Element kompleksi o6zellikleri

Eger yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir - Element Comples Froperties
element kompleksi segilmigse Show Properties Dialog (Ozellikler Penceresini Eements' pomplenl: ﬁgg‘?';““
Goster) sag tik- menisu tizerinden Element Kompleksi Ozellikleri penceresi Usage:
acilabilir. |
. L. o Lewvel of Detail:
e  Elements alani element kompleksi igerisinde bulunan btiin [Fom =
elementlerin sayisini, ComplexID ise XML-Modeler‘ da kullanilan hazir  Lodi [,

2.8.5. Element ozellikleri

Yuklenmis Unit’lerin hiyerarsi penceresinde etkin kompleks olarak bir element
secilmisse, Active Layer penceresi sabitlenir (bkz. 2.9).

Bunun yani sira sag tik-mentsunde bulunan Show Properties Dialog (6zellikler Face Generation | Triangulation _+ |
penceresini goster) basligl sayesinde 6zellikler penceresi agilabilir. Etnueta

Bu pevncere element_ve l_ayer ozelliklerini (bkz. 2.9) ve ayrica segim durum Diecion] 2000 [O000 [T000
cubugunu (bkz. 3.2) igerir.

bir element kompleksi numaralandirma iglemini gosterir.

E struzion Settings:

Depth under T ermain: I 0000 m

ComplexKP alani objenin veri tabani anahtarini, Object/D ise XML-
Modeler‘ da kullanilan hazir bir obje numaralandirma islemini gosterir.

Hiyerarsi penceresindeki mantiksal yapiyi desteklemek amaciyla her bir element kompleksine herhangi
bir Usage (Kullanim) girilebilir (drn. garaj, kullibe, asansor vb.).

Level of Detail: Ana- veya detay element kompleksi farketmeksizin her bir element kompleksinin Level of
Detail (LoD) tanimi yapilabilir. LoD 3 (detay) ve LoD 2 (yapi) segenekleri arasinda secim yapilabilir.
Standartlara gore detay element kompleksleri Detail olarak, ana element kompleksleri ise Form olarak
ayarlanir.

Uyari: Ana element kompleksleri her zaman detay element kompleksleriyle ayni veya daha
dustk bir LoD* a sahip olmalidirlar. Ana element komplekslerinde LoD* un ylkseltilmesi
dogrudan detay element komplekslerini etkiler.

LoD1: Bir Unit’in LoD1 (Blok Model)‘ i genelde otomatik olarak ortalama bir sagak yiikseklik degeriyle
olusturulur. Eger baska bir yuikseklik kullanilmasi gerekirse ,,LoD1“ basliginin solunda bulunan onay
kutusu etkinlestirilmeli ve kullanilacak sagak yuksekligi (kesin ylkseklik olarak) girilmelidir (bkz. 2.8.4).
Degisikliklerin kaydedilmesi icin yeniden tiggenleme gereklidir, sonrasinda kayit islemi tamamlanabilir.
Bu parametre sadece ana element kompleksleri i¢cin mevcuttur.

e Arazi altindaki derinlik segenegi metre cinsinden ek bir mesafe tanimlar, cephe, kapsanan arazi
alaninin en alt noktasinin altina ekstruide edilecektir. Bu se¢genek, mahzen nesnelerinin olusturulmasina
izin verir ve yalnizca ana eleman kompleksleri icin kullanilabilir.

Uyari: Yerin Gstiinde bulunan modeller igin verilen pozitif degerler cephe ylizeylerinin arazi
modelinin altina dogru uzamasi demektir. Negatif degerler ise cephelerin arazi modellerinin
lizerinde sonlanmasina yol acar.

r Element Propertie
LaD: ElementlD  ElementkP
|2 |1 |‘I 00858

Uszage: I

Element Class: Fioof -

Tupe: I Undefined hd

I Element Default Material .

LoD alani elementin LoD unu, — Layer Propettie:

. . Polygons Segments ertices
ElementID, XML-Modeler‘ da halihazirda kullanilan bir element [ [+ [+
kompleksi numaralandirma islemini ve -0[0)-/-0[0]-/-0[0]-/-0[0]-

Element-KP ise elementin veri tabani anahtarini (XML-versiyonunda 0°
dir) gosterir.

Hiyerarsi penceresindeki mantiksal yapiyi desteklemek igin her bir element igin bir Usage (Kullanim)
belirlenebilir (6rn. besik ¢ati, avlu cephesi, vb.).
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e Element Class (Element Sinifi) elementle ilgili bir agiklama verir (6rn. ¢ati, tavan, sacak ¢ikintisi). Cati ve
tavan arasi hari¢ bu agiklama genelde degistirilemez (bir tavanin standart rengi ¢atinin aksine gridir ve
otomatik ¢ati kaplamasi esnasinda dikkate alinmaz).

e  Face Generation Type (Yiizey Olusturma Tiir(i) yuzeylerin tiretildigi algoritmayi belirler (bkz. CityGRID®
Temel Kavramlar EL Kitabi). Genelde yuzey olusturma tiirti otomatik olarak belirlenir. Olugturulan
yuzeylerin oryantasyonu burada 6nemli bir role sahiptir. Eger normallerin yonu yanlis ayarlanmigsa
Ucgenleme esnasinda otomatik olarak duzeltilir. Bunun yani sira ylizey olusturma iglemi gift tarafli olarak
ayarlanabilir. Bu sayede yuzeyler ¢ift, yani her iki ylizey normalleri ile olusturulur.

Frozen Face Net ylizey olusturma tur ise istisnai bir durumdur: Bu durumda mevcut (veya direk 3D-
Studio metodlariyla diizenlenmis) ylizeyler alinir ve yeniden tlretilmez.

e Extrusion; Extrusion yonlerinin sayisini, Extrusion Type (Extrusion Tiirti) ve Extrusion Direction (Extrusion
Y6nd) parametrelerini igerir.
Genel olarak her bir elementin sadece bir ekstriizyon yonu vardir ve bu deger 0/0/-1 seklinde gosterilir.
Ozel durumlarda ise baska ilave yonler girilmis olabilir, 6rnegin ana element kompleksinde ait olduklari
elemente bagli olan detay element komplekslerinin elementleri (bkz. 5.4) veya borular bu gruba girer.

Extrusion Turi ekstriizyonlarin ¢cesidini saptar. Extrusion tlirli sadece ylizey elementi ekstriizyon islemi
ile olusturulan durumlarda, yani 6zellikle ana veya detay elementlerinin cephelerinde, verilir. Halihazirda
asagidaki su tlirler mevcuttur:

o Arazi: Ekstruzyon islemi butlin noktalan araziye yansitir, en derin delme noktasini saptar ve
ekstriizyon islemi i¢in hedef buyukliik olarak onun Z-degerini alir.

o Tabani olan bir arazi: Arazi ekstrlizyon tiiriine benzer bir bigcimde ¢alisir, ancak bu tiirde
otomatik olarak cephe elementinin belirlenen en derin yiiksekliginde bir taban elementi
olusturulur. Bu taban elementine ait higbir gizgi olusturulmadigi igin her tiggenleme isleminde
otomatik olarak degisken bir arazi modeline uyum saglar.

o Master-Elementi: Ait olduklari Master elementinin ylzeyleriyle kesisene kadar ylizeyleri
olusturur. Bu ekstriizyon tiri ¢atinin Gzerinde bulunan detay element komplekslerinde
uygulanir (6rn. gatl penceresi).

o  Delikli Master Elementi: Bir dnceki ekstriizyon turline benzer bir bigimde ¢alisir, ancak Master
elementine ait extrude edilmis alanin iginde kalan butlin yuzeyler ¢ikarilir. Bu ekstrizyon turu
catinin altinda kalan detaylar i¢in kullanilir (6rn. teras).

o o Otomatik Terasli Ana Oge

Bu Ekstruzyon Tipi ayarlanirsa ve Detay Eleman Kompleksi tamamen ana elemanin gatisinin
altindaysa, ylizler 6nceki Ekstriizyon Tipine benzer sekilde olusturulur, bu da ekstriizyon
alanindaki ana elemanin ylzlerinin atlandigi anlamina gelir. Ancak, bu Ekstriizyon Tipine sahip
bir Detay Eleman Kompleksi, ana elemanin gatisinin tamamen altinda degilse, higbir yiiz
disarida birakilmaz, yuzler, Ekstriizyon Tipi Ana Elemanda oldugu gibi olusturulur.

! Uyari: Bu, cati detaylarinin otomatik entegrasyonunu kolaylastirir.

o
o Ayarlanmamig: Yuzey uggenleme ile olusmussa ekstriizyon tlru ayarlanmamis demektir.

e Sonug olarak elemente renk secenegi ve saydamlk degeri (0 (opak) ve 1(tam saydam))‘ nden olusan
Default Material (Standart Materyal) atanabilir. Bu standart element renklendirmesi elementle birlikte
kaydedilir ve onay kutusu isaretlendigi anda kullanici tarafindan belirlenen standart renklendirmeyi devre
disi birakir (bkz. 2.4.4). Kullanici tarafindan belirlenen renklendirme ayarlari, Layer 6zelliklerinin sag tik-
menustnde ayni elementin butun ylzeyleri icin uygulanabilir.

Layer Ozellikleri bir sonraki bélimde (Etkin Layer), Segim Cubugu ise B6lim 3.2¢ de anlatilacaktir.
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2.9. Etkin Layer

Elementlerin geometri verileri ¢esitli Layer‘larda toplanmigtir. Her bir farkli gizgi ttrl ayn Layer‘ a sahiptir. Ayrica
yuzeyler igin de bir Layer bulunur.

CityGRID” miikemmel bir bigimde binaya uyarlanabilen yiizey olusturma algoritmasina sahiptir. Yizeyler sekli
olusturan gizgilerden otomatik olarak turetilir. Bu islem esnasinda degisik Layer’larda bulunan gizgiler farkl
bicimde degerlendirilir.

Modelleme yapan kullanicinin gorevi ise, yiizeylerin olusumunu dogru bir bigimde yapacak diizeyde gizgileri
diizenlemektir. Mevcut suriimde ytizeyler diizenlenebilir olsa da degisiklikler genellikle kaydedilmez. Sadece
yuzey olusturma tiirii Frozen Face Net olarak ayarlanmis elementlere ait yuizeyler istisnadir (bkz. 2.8.5).

Diizenleme eylemleri sadece etkin elementin aktif Layer’inda gergeklestirilebilir. Bunlar Active Geometry
penceresinden ayarlanabilir. Ayrica buradan alt se¢cim modu (nokta-, gizgi, polyline veya ylizey modu) ayari
yapilabilir.

e Visibility (Gorundirliik): Visibility (,V*) onay kutusu tizerinden gizgilerin/ylzeylerin genel gortuinurligu
gecersiz kilinabilir ve 6zel bir Layer gortintr/gérinmez olarak ayarlanabilir.

e Linklage (Baglantilar): Layer lar arasi baglantinin kurulu oldugu durumlarda eger etkin Layer‘ da bir
verteks/segment kaydirilirsa ayni element kompleksinin diger Layerlarinda bulunan ayni
verteksler/segmentler/ylzeyler de onunla birlikte kaydinur. Farkli layerlara ait geometrileri birbirinden
bagimsiz sekilde diizenlemek i¢in bu baglantilar interaktif yollarla devre digi birakilabilir. Her G¢genleme
esnasinda butln baglantilar tekrar etkinlestirilir.

o  Ozel Baglantilar: Bilisimsel bir Layer Kombinasyonu® nu ifader eder.

e  Master-Slave-iliskisi: Bir gizgi, ayni element kompleksinin baska bir elementinde bulunan ayni bir gizginin
master‘t konumunda olabilir, 6rn. ¢ati elementinin sagak gizgisi cephe Ust kenarinin Master’idir (eger
baska ¢ati sagak elementi yoksa). Bu durumda Master- gizgisi ,,M“, Slave-¢izgisi de ,,.S* harfiyle ifade
edilir.

Hem Master-gizgisi hem de Slave-gizgisi dizenlemeye acgiktir. Her iki durumda da diger elementteki
bagdasik cizgi de onunla birlikte degistirilir. Master-Slave-iligkileri ,,M“ veya ,,S* tiklanarak gegici olarak
kaldinlabilir.

2B iliskileri iki Layer’in XY diizlemindeki baglantisini ifade eder. Bu duzlemdeki degisiklikler otomatik
olarak bu iliskinin ikinci Layer’ina da aktanlr. Buna karsin Z duizlemindeki degisiklikler sadece etkin
Layer’la sinirli kalir.

Uyari: Etkin Layer’i degistirirken eger Layer penceresinin sag-tik-mendslinde ,,otomatik zoom’u etkinlestir“
segilmisse bu layer’in gizgilerinin uzamina (extension) zoom yapilir (bkz. B6liim O).
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Etkin Layer

Gorunarlik
Baglantilar
Laper Selection Ozel lliskiler
Le\yer | L
& Outer Boundany: Eav k] £
2 Ridge k] &
) _ < Upper Break Edge |
Sec¢im Modu: O Lower Break Edoe |
3 General Roof Line i i Cizgi Layer!
Nokta \ QFoct \E 0o
& Yuzey Layer!
o~ I T T\

COp Kutusu

Polyline

Tek Bir Ylzey

Elementin Bitin
Yuzeyleri

2.9.1. Layer Ozellikleri

Layer 6zellikleri element- ve element kompleksi 6zellikleri penceresinde bulunur (bkz. 2.8.4)
Etkin olan Layer’a gore Layer igerigiyle ilgili bilgi verilir:
e  CizgiLayer* lariigin etkin Layer’da bulunan polyline sayisi ve sahip olduklari toplam sekman ve dugim
sayisi verilir.
e Ylzey Layer’lar igin kaplama resimlerinin sayisi, ylizey sayisi ve dugum sayisi verilir.

Bunun yani sira Name satiri erigilebilir bir metin olarak etkin Layer’in Layer ismini igerir. Eger Layer CityGRID* e ait
bir sistem layer’1 ise Layer ismi degistirilemez. Bunun disinda kullanici tarafindan tanimlanan butun Layer isimleri
bu satir araciligiyla degistirilebilir.
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3.

Geometriyi Dluizenleme

CityGRID® Modeler’in hedefi; CityGRID™ in ylizeyleri dogru bir bigimde olusturmasi igin kullaniciyi, binalarin gizgi
geometrilerini dizenlemede desteklemektir. Tipik diizenleme gorevleri sunlardir:

Topolojinin temizlenmesi (gizgi kesisimlerinin temizlenmesi)
Eksik gizgilerin tamanlanmasi

Cizgilerin detay elementlerine donusturilmesi

Bir sonraki bolimde Modeler ile diizenleme yaparken gecerli olan birkag temel prensip verilecektir. Akabinde tipik
duzenleme eylemleri detaylica anlatilacaktir.

3.1. Diizenleme icin temel prensipler

9.

10.

11

13.

14.

15.

Versiyon yonetimi: Bir Unit‘ in sadece check-out edilmis bir versiyonu diizenlenebilir
Etkin Kompleks: Sadece etkin kompleks duzenlenebilir (bkz. 2.6.9).

. Etkin Layer: Sadece etkin Layer duizenlenebilir (bkz. 2.9).
12.

Baglantilar: Baglantinin etkin oldugu durumlarda bir gizginin verteksi degistirilirse, ayni vertekse sahip
olan etkin elementin ve element kompleksine ait diger tim elementlerin biitlin ¢izgileri de degistirilir.
istendigi takdirde baglantilar Layer penceresinden devre disi birakilabilir (bkz. 2.9).

Ipucu: Baglantilan devre disi birakmayi unuttuysaniz Autodesk 3D Studio MAX* de bulunan ,Geri
Al“ secenegiyle son diizenleme eylemini geri alabilirsiniz. Bu islemle ayni zamanda iliskili cizgiler
tizerinde yapilan bitlin degisiklikler de geri alinmis olur.

Snap, Eksen sinirlamasi, vs.: Diizenleme yapmak igin Autodesk 3D Studio MAX* in Snap- ve eksen
sinirlamasi segeneklerine hakim olmak gerekir.

Bina modellerinin 3 farkli gosterimi:

Yikle

Yikle

CityGRID® -
Veri Tabani- Modeler- Autode§k—VI_Z/!\/|AX-
Gosterimi Gosterimi Gosterimi

Kaydet Ucgenle

Bir Unit yuklendiginde bu 3 gosterimin hepsi veri kaynagina kaydedilmis haliyle senkronize edilir.
Diizenle araciligiyla Autodesk-3D Studio MAX-gosterimi degistirilir.

Uggenle islemi Modeler-gdsteriminin VIZ- gdsterimine uyarlanmasini saglar. Bu adim neredeyse biitiin
diizenleme eylemleri sonrasinda gereklidir (6rn. objelerin striikle&birak segenegiyle kaydirilmasi veya
objelerin silinmesi,...)

Kaydet sayesinde de Modeler-gosterimi veri tabanina/XML dosyasina kaydedilir. Akabinde yeniden
yuklenir.

kaydedilecegine veya reddedilecegine dair bir soru ekrani belirir. Buna ilaveten son kaydetme

! Uyari: Eger birden fazla Unit dizenlenmisse kaydetme islemi esnasinda bitin degisikliklerin
isleminden bu yana dlizenlenmis bitdn Unit’lerin listesi verilir.

Yiklenmis bitin Unit’leri Uggenlemek icin tGiggenleme islemi esnasinda Shift- tusu basili
tutulmalidir.

Calisma Alani Nokta-, Cizgi-, Polyline Modu: Duzenleme eylemleri tek bir verteks, polyline segmetleri
veya polyline’in tamamiigin gegerlidir (bkz. 2.9).

MODELER
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16. Geri Al: Diizenleme eylemleri genellikle son Giggenleme durumuna kadar geri alinabilir.

17. Once Diizenle, Sonra Uggenle: Cephe iist kenarinda bir degisiklik yapilirsa tiggenlemede genellikle

cephe lggenleri de degisir ve cephe kaplamasi kaybolabilir. Bu durum genelde diizenleme
sonrasinda cephenin uzamlari degistiginde ortaya ¢ikar ve otomatik kaplama korumasi (bkz. 2.5)
etkinligini yitir. Bu nedenle geometrinin diizenlenmesi sona erdikten sonra kaplama fotograflari

yerlestirilmelidir.

[pucu: Hizlandinimis Ucgenleme:

Madde 6 da da aciklandigi Uzere, verileri kaydetmek ve ylizeyleri yeniden tlretmek igin her zaman
Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet secenegitiklanmalidir. Blyiik ve karmasik Unit’lerde bu islem
¢cok uzun sdirebilir clinkl kompleksler arasi bitin bagintilar dikkate alinmalidir (6rn. ana cati degistiginde
detay element kompleksleri yeniden extrude edilmelidir veya cepheler degistirilmis cut- out objelerine

uydurulmalidir,vb).

Duizenleme i¢in gereken ¢okca liggenleme adiminda her zaman buttn Unit’in tim bagintilariyla birlikte
tcgenlenmesini beklememek icin hizlandinimis (i¢genleme baslatma se¢eneginiz vardir. Bu islemde
sadece etkin kompleks li¢genlenir. Yalniz bu durumda kullanici bagli komplekslerin uyarlanmayacaginin
bilincinde olmalidir! Bu nedenle hizlandirilmis (iggenleme sadece sikg¢a kullanilan ,ara“-t¢genlemeler igin
devreye sokulmalidir. Dlizenlemenin sonunda her zaman tam bir licgenleme yapilmalidir.

Hizlandinimis Giggenleme islemi Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet butonu tiklanirken, Ctri-tusuna

basili tutularak baslatilir.

3.2. Sec¢im- Durum-Cubugu

Dlzenleme eylemleriigin etkin Layer da bulunan geometri verileri (noktalar, cizgiler, polyline‘ lar) secilmelidir.
Akabinde CityGRID® Modeler baska Layer’larda bulunan 6zdes verteksleri arar ve miimkiinse bunlari seger
(bagintilar ve Master-Slave iliskilerine gore). Bu sayede dlizenleme eylemleri ayni zamanda bagli gizgiler igin de
gerceklestirilebilir.

Secim ¢ubugu element 6zellikleri penceresinin en alt satiri olarak belirlenir (bkz. 2.8.5):

ilk satir dort deger igerir:-n1-/-n2-/-n3-/-n4-

Nokta Modu Cizgi Modu Polyline Modu

ni Elle segilen nokta sayisi Elle segilen gizgi sayisi Elle segilen polyline sayisi

n2 Master-Slave iligkisiyle baglanan | Master-Slave iliskisiyle baglanan | Master-Slave iligkisiyle baglanan
nokta sayisi cizgi sayisi polyline sayisi

n3 Bagintilarla baglanan nokta Bagintilarla baglanan gizgi sayisi | Bagintilarla baglanan poyline
sayisi saylsi

n4 X/y-bagintisi ile baglanan nokta X/y-bagintisi ile baglanan cgizgi X/y-bagintisi ile baglanan
sayis! (orn. Breakline’larda) sayis! (0rn. Breakline’larda) Polyline sayisi (6rn.

Breakline’larda)

ikinci satir secilmis olan nokta/cizgi/polyline* lar gsterir. Burada sinirsiz sayida (i-x) tiiriinden bir dizi olabilir ve
bu diziler sunlari icerebilir:

i ... etkin layer’in i-th polyline‘ 1 i¢in bir rakam (0‘ dan baslar)

X ... segilen nokta/gizgi/polyline’larin ardigik rakamlari (0’dan baslar)

CityGRID®
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o ?_’ Ornek:Nokta Modu, ,Cati“ elementinin etkin layer’ 1 ,sacak*.
4 13-/-13-/-5-/-0-
(0-1..2,4..14)

Master ¢izgisinin (sacak) 13 verteksi secilmistir. Slave ¢izgisinin (,cephe“ elementinin ,cephe Ust
kenan*) 13 verteksi daha bu sayede secime dahil edilmistir. Buna ilaveten element kompleksinin baska
layerlarinda bulunan 3B-6zdes diger 5 noktalari da secilmistir (6rn.“sacak“ta son bulan ,¢ati ¢izgileri)
Bunlar sagak layer’ina ait O inci polyline’in 1“ den 2‘ye ve 4’ ten 14* e kadar olan verteksleridir.

3.3. Temel duiizenleme araclarinin kullanimiid

Temel dliizenleme araglari, basit ve de karmasik bina modellerinde sikg¢a karsilagilan modelleme agamalarini
hizlandirma amaci glider.

3.3.1. Koordinat Giris Araci

2

— Coordinates Tool Koordinat Giris Araci duzenleme modunun Butonlar sitununda

y I2Sg;";‘:; (m) - |25||;]§;t5[g1] bulunan ilgili buton tizerinden acilip kapatilabilir (bkz. 1.7.2).
Y: GEEAEE [fz% 6 Sol slitunda etkin koordinatlar verilmistir. Onay kutularinin bulundugu orta
Z: Foe | I-m— sutunda giris yapilarak hangi koordinatlarin degistirilebilecegi segilebilir.

Sag slitunda ise yeni koordinatlar girilebilir.
¥ Show Absolute Coordinates

V¥ Mark Input Field Automatically Show Absolute Coordinates onay kutusu Autodesk 3D Studio MAX, de
kullanilan yerel koordinatlarla veri kaynaginin referans koordinatlari
arasinda gecis yapmayi saglar. (bkz. 0).

Mark Input Field Automatically modu ise (bir grafik penceresinden yapilan) her bir nokta se¢iminden sonra
otomatik olarak giris alanini isaretler ve boylelikle segimin hemen akabinde dogrudan yeni koordinatlar girilebilir.
Bu sayede fare kaydirilmak zorunda kalmaz ve bir sonraki nokta secimi yapilabilir.

3.3.2. Bir noktayi kaydirma &

! Uyari: Litfen asagidaki béltimler icin b6lim 3.1’deki genel diizenleme uyarilarini dikkate alin.

1. Unit check-out edilir %(bkz2.6).
Etkin Kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin Layer secilir.

+ +

4. Point Editing Mode _*letkinlestirilir (bkz. 2.9).
Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9).

Autodesk 3D Studio MAX‘de Select And Move 4$’ secenegi etkinlestirilir.
Nokta segilir.

8. Nokta kaydirmaveya Koordinat Giris Arac1ﬂ(bkz. 3.3)‘ nda yeni koordinatlar girilir.

9. Ucgenle/ DeJisiklikleri Kaydet @tlklanlr(bkz.1.7.5).
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3.3.3. Cizim Modu

1. Unit check-out edilir %(bkz.2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin Layer segilir.

+ o+

4. Point Editing Mode _**letkinlestirilir (bkz. 2.9).
Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9).

6. Drawing Mode f~ tiklanir (bkz. 1.7.2).

Nokta istenen gizgiye eklenir ve yeniden yerlestirilir. Gerektiginde burada 3D Studio‘ nun Snap
3

©

Function - segeneginden faydalanilabilir.

8. Ucgenle/ Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
3.3.4. Cizgi Ekleme (orn. Cati-, Mahya- veya Sacak Cizgisi) A

1. Unit check-out edilir %(bkz.ZG).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin Layer segilir.

4. Line Editing Mode ﬂetkinlegirilir(bkz.2.9).

g O
5. Drawing U modu tiklanir (bkz. 1.7.2).

3
6. 3D Studio‘nun Snap Function < secenegi ile iki gizginin arasina bir ¢ati gizgisi eklenir.

7. Ucgenle/ DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
3.3.5. Mahya cizgisinin yiiksekligini diizeltme (sacak icin de gecerlidir) &

1. Unit check-out edilir %
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin Layer (Mahya) segilir.

4. Polyline Editing Mode ﬂetkinleﬁirilir(bkz.2.9).
Bagintilar kontrol edilir (bkz. 2.9)

Istenen mahya cizgisi segilir.

3
7. Bagka bir gizgiye kaydirma islemi Snap Function <. segenegi ve eksen sinirlamasinin ,,Z“ ye

ayarlanmasi ile yapilir veya koordinat giris aracina yeni yikseklik girilir .

8. Ucgenle/ DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

3.3.6. Koordinat Sistemi Araci

Koordinat Sistemi Araci modellemede ¢ok blyuk kolaylik saglar. Bu sayede kisisel bir koordinat
sistemi tanimlamasi yapilabilir (6rn. Polyline‘ in sekmanlari boyunca noktalari kaydirmak). Bu ara¢ diizenleme
modunun butonlar stitununda bulunan ilgili buton Gizerinden agilip kapatilabilir (bkz. 1.7.2).
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Ust kisimda kisisel koordinat sistemi tanimlamasi igin iki segenek bulunur:
e  Secilmis ¢izgi sekmani veya nokta se¢imi Uzerinden tanimlama
e  Mevcut bir ylizey liggeni lizerinden tanimlama

Bir koordinat sistemini bir ¢izgi segmani veya bir nokta Uzerinden belirlemek igin su sekilde hareket edilir:

1. Unit check-out edilir %(bkz.2.6).
2. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2). — amalieie Swsem Taal

Creation method:

Select and Move 4$, imleci segilir Pri1: [67.523,53,125,0.928] Pic!
Prit2; [-55,898.49,015,0,859]
Prt3: [55,898.39,015,0,859] Sel

Save coordinate systen:

Etkin Layer segilir.

. . "i"'-. . L Test Add
5. Line Editing Mode veyaPoint Editing Mode
. Test j Del
J etkinlestirilir (bkz. 2.9). Aligr: active wiewport

CHEOYOCZO RO YO 2

6. Coordinate System Tool T4b3§latlllr.

Sel botunu tiklanir.

8. Araci kapatmakigin Coordinate System Tool T4t|klan|r.

Sel butonunu birden fazla tiklayarak koordinat sisteminin ayarlanmasi, koordinat sisteminin ayari, gelen hat
pargasina gore degistirilebilir. Bu, bir nokta seg¢iminin koordinat sisteminin teslimi stirecinde gerekli olabilir.

Bir koordinat sistemini bir ylizey licgeni lizerinden belirlemek icin su islemler gerceklestirilmelidir:
1. Yukandaki béliimde yer alan 1°’den 7° ye kadarki maddeler uygulanir.
8. Pick butonuna basilr.

9. Ylzey uggenini olusturan u¢ nokta arka arkaya tiklanir.

10. Araci kapatmakigin Coordinate System Tool TA tiklanir.

Bu sekilde tanimlanan koordinat sistemi hemen uygulanir ve Autodesk 3D Studio MAX" deki referans koordinat
sistemlerinin arasina alinir (bkz. Ana Arag Gubugu). Lokal olarak tanimlanmis her bir koordinat sistemi kural geregi
,CityGRID® CoordSys*“ ismini alir ve boylelikle son kisisel CityGRID® koordinat sisteminin tizerine yazilir.

Kisisel olarak tanimlanmis koordinat sistemlerini kaydetmekigin Coordinate System Tool’da Save
coordinate system (Koordinat sistemini kaydet) segenegine herhangi bir isim girilebilir. Add (Ekle) butonu
koordinat sitemine bu ismi verir ve kaydeder. De 1 aracililyla kaydedilmis koordinat sistemleri silinebilir. ismen
kaydedilmis blitlin koordinat sistemleri Autodesk 3D Studio MAX* de ana arag gubugu lizerinde bulunan referans
koordinat sisteminde mevcuttur. Kaydedilmis koordinat sistemleri Autodesk 3D Studio MAX’in agik olan oturum
boyunca kullanilabilir.

ismen kaydedilmis koordinat sistemleri, etkin Viewport’u uygun eksen yéniine gevirmek igin kullanilabilir. Bunun
icinCoordinate System Tool ' dag¢ekme menusiinden kaydedilmis bir koordinat sisteminin segili olmasi
gerekir. istenen eksen yonii artik Align Active Viewport (Etkin Viewportu Hizala) basligi altinda bulunan sézkonusu
butona tiklanarak segilebilir.

Element icin ekstriizyon yoni belirle segenegi, ayarlanan koordinat sistemi ile element veya element
kompleksleri i¢in bir ekstriizyon yoni belirlenmesini saglar. Agilan ilk listede ekstriizyon yonu segilir, ikinci liste
ayarlanan koordinat sisteminin eksen ydnlerini segmenize yarar. Ayni zamanda her bir eksenin karsit yonu de

verilmistir. ] secenegi tiklanarak ekstriizyon yonu belirlenir ve bu yon bir sonraki tiggenlemede kullanilir ve
yuzey agi da buna gore uyarlanir.

yoénunun girilmesi gereksizdir ¢linkl bu durumlarda ekstriizyon ydnleri zaten eksiksiz bir bicimde

! Uyari: Ana element komplekslerine bagli olan detay element komplekslerinde (bkz. 5.4) ekstriizyon
ayarlanmistir.
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o~ Ipucu: Ekstriizyon yénlerinin kullanici tarafindan ayarlanmasi sadece temel ekstriizyon y6nii icin
gereklidir ¢linki bu yén, kompleksin ana gérunttstnden sorumludur. Element ekstrtizyon yénind,

@ dérnegin yamuk bir ylizeye sahip c¢ati ylizeyi pencerelerini ¢atlya eklemek icin veya interaktif olarak cephe
detaylarn olusturmak icin kullaniniz.

3.4. Ozeldiizenleme araglaryla calismak &

Ozel diizenleme araclari karmasik bina modellerinde sikga ortaya cikan diizenleme eylemlerini hizlandirma amaci
guder.

3.4.1. Breakline ekleme (dikey cati yiizeylerinde) &

Dikey seyreden bir gati yiizeyi CityGRID* de Breakline olarak tanimlanir. Buna benzer Breakline‘ lar karmasik diiz
catiyapilarinda ve ¢ati alanlarinda siklikla ortaya ¢ikar. Ayni zamanda ¢ati teraslarinin modellenmesinde de
breakline devreye girer. Brekline’ lar gift ¢izgi olarak yani Ust ve alt Breakline Layer’i olarak karsimiza ¢ikar. Her iki
Layer’ da bulunan gizgiler ayni konuma ve ayni kose- dugtiim yapisina sahip olmalidirlar. Sadece yukseklik
degerinde farklliklara izin verilir. CityGRID* de bulunan biitiin diger ¢izgilerin aksine Breakline’larda dijitalizasyon
yonu buyuk 6nem tasir. Hatasiz ¢ati ylzeyleri olusturmak igin Breakline® larin gizimi saat yoniinun tersine
yapilmalidir.

Ipucu: Pratik bilgi: Breakline boyunca gidildiginde modellenen dikey ylizey her zaman sagda olmalidir!
@
Bir noktanin veya ¢izgi segmaninin diizenlenmesi, ilgili Breakline Layer’inda bulunan es noktanin veya gizgi

segmaninin da otomatik olarak uyarlanmasi ile sonuglanir. Bunun yani sira bagintilar Layer penceresi tizerinden
kullanici tarafindan gegici olarak elle devre digi birakilabilir (bkz. 2.9).

Duzenleme ile ilgili genel uyarilar (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

11. Unit check-out edilir a(bkz. 2.6).
12. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2)

13. Etkin Layer olarak ,,Ust Break Edge “ secilir (bkz. 2.9); gerekirse icerik menisiinde bulunan Layer
penceresinde Ust Break Edge icin yeni bir Layer olusturulur.

14. Line Editing Mode etkinlestirilirﬂ(bkz.2.9).

15. Drawing Mode tiklanir 2 (bkz. 1.7.2).
16. Ust Break Edge(ler), kenar, kingin saginda kalacak sekilde E————
olusturulur. Apply ta:
. . . £ all break lines
17. Dijitalizasyon modunu sonlandirmak igin Drawing mode tiklanir. Af_ anly selected
Chon
ﬂ r svnchronize ble@k lines _
18. Polyline Editing Mode etkilestirilir 2 (bkz. 2.9). © swnchronize verizes of break fnes
mrn
19. Edit Break Lines baslatilir 9(bkz.1.7.2). - e e
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20. All break lines veya only selected segeneklerinden biri tiklanir ve Breakline Segimi yapilir.
21. Synchronize break lines eylemi segilir.

22. Execute (Uygula).Artk UstBreak Edge‘lericin otomatik olarak ayni konuma sahip ilisik alt Break
Edge‘ ler olugturulur. Eger Breakline sagakta son buluyorsa, arag alt Breakline’lari otomatik olarak dogru
yukseklikte olusturmaya ¢aligir. Bunun saglanamadigi durumlarda onlari sadece asagi dogru, istenen
konuma suruiklemek yeterli olacaktir.

23. Araci kapatmakigin Edit Break Lines @nklanlr.

+ *

24. Point Editing Mode %l etkinlestirilir (bkz. 2.9)

25. Noktalar istenen konuma kaydirilir.
26. Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Uyari: Alt Break Edge‘ler her zaman ilisik Ust Breakline‘ larla tam olarak ayni X- ve Y koordinatlarina sahip
olmalidiriar. Bir baslangic- ve bitis noktasina sahip olan bir ¢izgi segmant bir Break Edge olarak gordaldr.
llave ara noktalarin sayisi sinirsizdir. Birlestirilmis ¢izgi segmanlari ise ¢oklu Breakline olarak gorillr.

3.4.2. Breakline‘ lari temizlemek G

Breakline’lar araciligila dikey cati ylizeyleri modellenebilir. Hatasiz bir ylizey olusturmak igin asagidaki su kurallar
gecerlidir:

e Her bir Ust Break Edge icin bir de alt Break Edge mevcut olmalidir ve bunlarin diglimleri tam olarak ayni
X-ve Y koordinatlarina sahip olmalidirlar.

e UstBreak Edge, kenar, kingin saginda kalacak sekilde olusturulmalidir.

Ipucu:Pratik bilgi: Breakline boyunca gidildiginde modellenen dikey ylizey her zaman sagda

!
¢ olmalidir!

e Sacgak gizgisinde son bulan veya st ve alt Break Edge’lerin kesisiminde bulunan Breakline’lar, bu iki
durumun haricinde sona eremezler.

Bu sartlarin saglanmasi igin Modeler’da diizenleme araglari bulunur. Daha 6nce Bolim 3.4.1‘de koselerin
tamaminin senkronizasyonu anlatitmigtir (her bir Gst Break Edge icin bir alt Break Edge olusturulur). Bunun yani
sira ayni dizenleme araglariyla (Edit break lines-araci)Break Edge’lerin dugumleri senkronize edilebilir.
Bu sayede birbiriyle baglantili Break Edge’ler ayni diigimlere sahip olurlar. Kiigiik oranda kaymis olan (belli bir
sinira kadar) Break Edge’ler ortiislr hale getirilebilir.

Bunun yani sira bir Break Edge’nin oryantasyonu degistirilebilir. Yanus yonlendirilmis Break Edge’ler ¢atiya uygun
olmayan ylzeylerin olusumuna ve hatta ¢atinin bozulmasina neden olabilir.

! Uyari: Etkin Layer’in bir Break Line Layer oldugu durumlarda Break Edge’ler icin 6zel dlizenleme araci
sadece Polyline Editing Mode’da ﬂ kullanilabilir.
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3.4.3. Cizgi Kesisim Araci &

>

Gorev: Kapali bir sagak ¢gizgisi poligonu sagak yiiksekliginde bir dikdortgen olusturur. Bunun yani sira mahya
yuksekliginde bir mahya ¢izgisi bulunur. Sagak poligonunda mahya bitis noktalarini ekle. Bu sebeple binanin alin
kisimlarinda bir kirllma olmamasi igin mahya gizgisi uzatilmali/kisaltilmalidir.

BuislemLine Intersection Tool 6zeldizenleme araciile ¢dzullr.

Duizenleme ile ilgili genel uyarilarn (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

1. Unit check-out edilir l (bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Mahya cizgisi Layer‘l (veya baska bir Layer) segilir.

4. Point Editing Mode etkinlegiriliri(bkz. 2.9).
Mahya Bitis Nokta(lar)i segilir.

v
Line Intersection Tool \’\ Ozel diizenleme araci agilir (bkz. 1.7.2).

7. Eger kaydinlan mahya noktasinin Z- koordinatlari ayni kalmaliysa,
Z-coordinate fixed segenegi etkinlestirilir. Aksi takdirde diigiim

Line Intersection Tool (gen. with eave]
™ Z - Coordinate fixed

mahya ¢izgisi boyunca kaydirilacaktir. I¥ Edit alsa target laver
. o g e . ™ Select taraet laver
8. Editalso target layer segenegi, dugiimin hedef polyline’in Eeenihe el J
poligonuna (bu durumda sacgak gizgisine) eklenip eklenmemesi e |

gerektigini belirlemenize yardimci olur.

9. Select target layer, secilmis olan noktanin gonderilmesi gereken Layer’t segmenize yarar (_| tiklanarak
hedef Layer’in herhangi bir gizgisi grafik olarak segilebilir). Manuel olarak hi¢bir hedef Layer’i
secilmediginde, daima sagakla kesisim saglanir.

10. Execute secgenegi tiklanir.
\,{
11. Aracin sonlandirilmasiigin Line Intersection Tool tiklanir.

12. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet Qtlklanlr(bkz. 1.7.5).
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’ Uyari: Eger nokta secim modu etkinse, bu ézel dlizenleme araci sadece mahya degil, diger Layerlar ile de
kullanilabilir.

3.4.4. Kesisim noktalarni ice alma

Sikca karsilasilan bir durum da, gizgi yapilarinin hatali yorumlanmasindan dolayi kendilleriyle kesismesidir. Bu
durumda cizgi kesisim noktasi araci devreye girer ve garpik ¢izgi segmanlarinin kesisim noktalarini hesaplama
metodunu uygular. Bu sayede bulyuk 6l¢tide bu gibi durumlarin 6niine gecilmis olur.

1. Unit check-out edilir B (bkz. 2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Sacak Layer’1 (veya bagka bir Layer) segilir.

4. Point Editing Mode etkinlestirilirﬁ(bkz.2.9).

v
5. Line Intersection Tool \’\ Ozel diizenleme araci acilir
(bkz. 1.7.2). — Line Interzection Tool [gen, with eave]
£ Enxecute Lingtool

™| Z - Coordinate fised

Execute segenegi tiklanir. I¥ Edit also tarmet layer
Select tarqet laver

e et

& |nsert Intersectionpoints

Insert Intersectionpoints opsiyonu etkinlestirilir.

v
8. Aracinsonlandinlmasiigin Line Intersection Tool\’\
tiklanir.

Execute |

9. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @tlklanlr(bkz.
1.7.5).

3.4.5. Noktay: yiizeye kaydirma i
Bu 6zel diizenleme araci sayesinde noktalar dikey dogrular boyunca bir yiizeye kaydirnlir. Bu dogrularin konumu
mevcut geometriler araciligiyla veya interaktif olarak tanimlanabilir.

Duzenleme ile ilgili genel uyarilari (bkz. 3.1) dikkate aliniz!

1. Unit check-out edilir a(bkz.2.6).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).
Etkin ¢izgi Layer’i segilir.

Point Editing Mode etkinlestirilir J (bkz. 2.9).
Noktanin kaydirilacag ylizey gorantr kiinir (bkz. 2.4.2).

Kaydirlacak nokta(lar) segilir.
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&

7. Move Point into Face Tool ‘:hézeldUzenlemearam etkinlestirilir (bkz. 1.7.2). Nokta
Kaydirma Aracli penceresi acilacaktir.

8. Kaydirma ekseni girilir: Asagidaki su eksenler kullanilabilir: - Move Paint To Face Tool
Maving Asis:
e Global X, Y, Z ekseni: Global Autodesk Max/VIZ‘ in standart [Giobalz Asis |
koordinat sistemi ,,World“ e dayanir. Intersection Plane:
Ifrom act. Element j

e LokalX,Y,Zekseni: Lokal, koordinat sistemi aracinda (bkz. 8)
kullanici tarafindan olusturulmus bir koordinat sitemine dayanir.

< hottized |

I Moving Dffset: IU,‘I ﬂ -
& Along the global Z-dwis
£ Along the Face Mormal

Execute |

Ipucu: Lokal bir koordinat sistemi igin bir kisayol
olusturulmussa, ylizey aracinda bulunan noktadan direk
olarak belirlenebilir (bkz. 1.6.1).

e  Secilmis Segman: Bu bicim icin Move Point into Face Tool (Noktayi Yiizeye Aktar)-Araci agilmadan
bir ¢izgi segmani secilmelidir.

e Son bulan veya baslayan segman: Nokta secimi yapilirken ya noktanin hemen énundeki (bitis
noktasi ayni zamanda segilen o noktadir) veya noktanin hemen sonrasindaki (baslangi¢ noktasi ayni
zamanda segcilen o noktadir) segman segcilebilir. Noktalarin siralamasi se¢im durum gubugundan

(bkz. 3.2) takip edilebilir. Ayni zamanda kaydirma isleminde kullanilan segman Viewport‘da
isaretlenir.

9. Intersection Planes (Kesisim Diizlemi) segimi: Asagidaki su kesisim duzlemleri girilebilir:
e  Etkin Elementten:

Burada kesisim diizlemi olarak elementteki en yakin yiizey segilir. Ornegin ,,Genel cati cizgisi“

(,Gati“ elementinde bulunur) Layer’indan bir nokta isaretlenip etkin elementle kesisimi saglanirsa,
burada etkin element ¢ati ylizeyi olur.

Ipucu: Bu metod, ayni elementin ¢izgileri dlizenlenirken uygulanir (6rn. ¢ati gizgileri).
|

e  Secilen Elementten:

Select Face Element butonuna tiklayin ve Viewportta herhangi bir ylizeyi segin. Boylelikle bu ylzeye
ait element saptanir ve kesisim dizlemi olarak kullanilir. Select Face Element butonu tekrar
tiklanarak yeni elementler segilebilir.

Ipucu: Bu ydntemi, farkli hiyerarsi siniflarinda bulunan ¢izgileri yizeylerle kesistirmek icin
™ kullaniniz (6rn. ana c¢atiyla ¢cati penceresini).

e Secilen Yiizeyden:

Move Point into Face Tool (Noktayi Yiizeye Kaydir)-Araci baslatilmadan bir veya birden fazla
baglantili ylizey lggeni segin ve bu ylizeyi kesisim diizlemi olarak kullanin.

Ipucu: Yiizey (iggeni segimi sayesinde bir ¢ati ylizeyinde, ¢atinin diger blitiin noktalarinin
v secilen ylizeyle kesisimi saglandiginda, olusabilecek kesitlerin énline ge¢ilmis olur.

e  Kullanici Tanimli:

Choose 3 points (Ug Nokta Seg) butonunu tiklayin ve daha sonra Viewport'ta iig nokta segin
(Snap otomatik olarak etkinlestirilir). Bu noktalar kesisim diizlemini genisletir. Bir kesisim diizlemi
tanimlandigl andaise Choose 3 points butonunun yerine User Defined segenegi belirir. Bu
yolla tanimlanmis bir kesisim dizlemi yeni bir tanimlamaya kadar veya programin yeniden
baslatilmasina dek aktif kalir.
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10.

11.

12.

13.

Ipucu:Kullanici tanimli kesisim diizlemi Unit* in gercek bir ylizeyine karsilik gelmek zorunda

™ degildir. Boslukta (i¢ noktayla tanimlanabilen her bir konum uygulanabilir.

Gerekirse Moving Offset (Kaydirma Offset)’ini isaretleyin. Bu Offset kesigim diizlemine yerlestirilmis olan
noktalara uygulanir. Offset’ in boyutunun yani sira (pozitif degerler noktalari kesisim dlizleminin éntine
kaydirir) ayni zamanda yénii de belirlenebilir. istege bagli olarak global Z- Ekseni boyunca veya yiizey
normali boyunca bir kaydirma segenegi sunulur.

Ipucu: Kaydirma Offset’i drnegin ¢ati ylizeyi penceresinin modellenmesinde devreye girer. Offset

v araciliglyla batln ¢ati ylizeyi pencereleri ¢ati lzerinde sabit bir degere sahip olurlar.

| (Uygula) tiklanir. Secilen nokta(lar)/cizgi(ler) ylzeyin icinde kalincaya dek
kaydiriir. Kiiguk garpi isaretleri araciliiyla daha 6nce yapilan ayarlamalara uygun olarak noktalarin
konumu simule edilir. Bu sayede Uygula tiklanmadan 6nce istenmeyen muhtemel kaymalar
diizeltilebilir. On izlemeyi etkinlestirmek igin nokta kaydirma aracinin Ozellikler Penceresinde her zaman
bir eylem yurutilmelidir.

Execute

L]

Araci kapatmakigin Move Point into Face Tool <3 tiklanr.

Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

3.4.6. Cati Sacagi olusturmak

Bu 6zel diizenleme araci sayesinde sagak alani olusturmak igin sagak ¢izgisi ve cephe ¢izgisi birbirinden
ayrilabilir.

Unit check-out edilir %(bkz.ZG).

Etkin kompleks segilir (,Cati“ veya ,,Cephe“ elementi, sagak ¢ikintisi veya cephe girintisi olusturma
durumuna gore) (bkz. 2.7.2).

Line Editing Mode ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9). B AT Tz

Creation Method:
® Horizontal Protrusion
" Intersection Roof/Facade
£ Taking over 20 giound sketch

fram Layer:
|< not Lnuzed > J
Protrugion (Facade]

Create Roof Protrusion Q((}atl Sacagi Olustur) 6zel TN .
dizenleme araci etkinlestirilir (bkz. 1.7.2). Exccute |

Sacak- veya Cephe Ust Kenari Layer’ segilir.

Cikinti olusturulacak cizgi segmanlari segilir.

Cikintiyr olustururken kullanilacak yontem belirlenir:

Horizontal Protrusion (Yatay Cikinti): Secilen segmanlar ¢ikintinin yatayina dogru
kaydinur.
Intersection Roof/Facade (Cati/ cephe arasi kesisim): Segilen bolimler,

egimli catinin hayali uzantisina tasinir. Bu opsiyon sadece cephe girintilerinde uygulanabilir.

Taking over 2D ground sketch (2B taslak kullanimi): Etkin elementin bir Layer’inda bulunan cizgileri ¢ati

yiizeyine ekler. Taslaklarin bulundugu Layer ya Layer igerik Meniisii‘ nden yada _=_| butonu
araciligiyla Viewport' ta grafik olarak segilebilir.

Uyari: Cati hesaplamasi icin her zaman secilen Layer'da bulunan batin segmanlar kullanilir!
,Yatay Cikinti“ ve” Cati/ Cephe arasi Kesisim*“ olusturma yontemlerinde yatay bir kesitin
secilmesi dogru sonuglar dogurmayacaktir.
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8. Offset belirtmek:

Gerekirse, ¢atida yansitilan segmentlerin konumunda global bir yukseklik ayari yapmak igin Ofset'i
kullanin. Negatif degerler, arazi yoninde bir ayarlama anlamina gelir.

Cati cikintisini 6lgtiikten ve segilen segmentlerdeki her bir tepe noktasinin iliskili bireysel yuksekligini
uyarladiktan sonra her zaman bir ofset eklenir. Her nokta, z'ye eklenen belirtilen ofset degerini igerir.

normalde ,Catl/ Cephe arasi Kesisim* veya ,2B Taslak Kullanimi“ olusturma yéntemlerinde
verilmez. Eger bina modellerine 3B baki uygulanmasi gerekiyorsa bu alan mutlaka
olusturulmalidir.

! Uyari: Bir Offset kurulumuyla ¢ati ve ¢ati ¢ikintilar arasinda bir alan olusturulabilir. Bu alan

Ipucu: Bu islem sayesinde daha dnceden hesaplanmis cephe Ulist kenarlari da optimize
® edilerek catiya yerlestirilebilir.

Ipucu: Offset, kornisleri bina modeline eklemek icin de kullanilabilir.
|

9. Execute segenegitiklanir.
10. Aracikapatmakigin Create Roof Protrusion Q(Catl Sacagi Olustur) tiklanir.

11. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

3.4.7. Bina cgizgilerini doniistiirmek &

1. Buislev, belirli bir referans yapiya iliskin bina yapi ¢izgilerinin dontisimiini gerceklestirir, boylece
kullanicinin binasini belirli bir zemin taslagi nedeniyle hareket ettirmesine, dondiirmesine ve
olgeklendirmesine olanak tanir.

Unit check-out edilir %(bkz.ZG).
3. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).

Ipucu:Eger birden fazla obje ayni referans poligonuna déndistirlilecekse, buradaki etkin kompleks en
] yuksek hiyerarsi seviyesi olarak butiin Unit‘ler olabilir. Element hari¢, daha derin bittn hiyerarsi
siniflari da elbette secilebilir.

4. Transformation Tool @(Dénusum Aracai) o6zeldizenleme araci etkinlestirilir (bkz. 1.7.2).

Bu adimda dnuisum igin referans olarak hangi poligonlarin kullanilacagi belirlenir. Segim penceresinde
mevcut bittin komplekslerin element Layer’lari siralanmistir. Ayni isme sahip Layer’lar sadece bir kere
verilir. Donusumun gerceklestirilmesinde secilen Layer’in tam olarak hangi elementte bulundugunun bir
6nemi yoktur. Se¢gme isleminden sonra devam etmek i¢in Next

r Transformation Tool .. Part 5 [Create]

tiklanir. Transfom with precalculated values and
. . preview it
6. Daha dnce secilmis olan referans Layer‘larina dayanarak burada bulunan , ,

r Adjust automaticaly

alanlar referans poligonu olarak segcilebilir. Viewport‘ ta bulunan ilgili _ =
. . . max. Rotation [7): |45'El J
Layer tiklanarak secim yapilir. Ayni zamanda buttn poligonlarin kullanimi T | e
da mimkundur. Segme isleminden sonra devam etmekigin Nex t : :
~ Preview

tiklanir.
Tranzlate on #52 [m):
7. Adaylar segilir. Adaylar, referans Layer’ina donusturilmesi gereken

| D [
buttin Layer’lardir. Segme isleminden sonra devam etmek igin Next
tiklanir. Fiotate at z-Axis 7] ooz

: . L e - Scale on¥AGZ(%r 1000 3
8. lIstenirse bu adaylarin icerisinden sadece dontisum stirecine dahil edilen e " g

alanlar segilebilir. Segim yine grafik olarak Viewport tizerinden yapilir. Previous | {TEREEE | Cancel |
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Ayni zamanda butln poligonlarin kullanimi da mimkundir. Segme isleminden sonra devam etmek igin
Next tiklanir.

Besinci adimda ise daha dnceki dért adimda yapilan ayarlamalara dayanarak ve 6nceden ayarlanmis
varsayimsal degerler kullanilarak dontusim hesaplanir. Bu hesabin sonugu Viewport* ta 6nizleme olarak
gorlntulenir, fakat henlz adaylar lizerinde uygulanmaz.

Uyari: Otomatik hesaplamada X ve Y ekseninde bir kaydirma ve Z ekseni etrafinda bir
cevirim meydana gelir. Varsayilan degerlerle digeklendirme yapilmaz.

Eger otomatik hesaplama tatmin edici sonuglar vermezse donlisiim parametreleri degistirilerek yeni bir
hesaplama yapilabilir.
e Otomatik Ayarlama:

Max. Rotation (Cevirim) (°)

Donlisiimun hesaplanmasi igin algoritmaya, ¢ikis pozisyonlarina nispetle aday poligonlarinin Z-
ekseni etrafindaki maksimum ¢evirim agisinin verilmesi gerekir. Bu deger Max. Rotation (°) alanina
girilebilir.
Ipucu: Dikdértgene yakin bicimdeki binalar icin 45 °“ ye kadar olan degerler simdiye kadar iyi
® sonuglar vermistir. Adaylarin i¢cinden poligonlarin devrilmesini dnlemek i¢in, matematiksel

hesaplamalar dogru sonuglar veriyor gibi gortinse de, 90 ° civarindaki degerlerden ézellikle
kacinilmalidir.

Asiri donlsleri dnlemek icin ¢ok sekilli binalar icin maksimum dénus agisi azaltiimalidir.

Max. Offset (m)
Bu deger, icerisinde temel- ve referans Layer’larn bulunabilen arama alanini tanimlar. Eger arama
alaniigerisinde birden fazla gegerli sonug mimkiinse, en az Offset’e sahip olani 6nerilir.
New butonu tiklanarak Max. Rotation (°) ve Max. Offset (m) degerlerine dayanan yeni bir doniisim
hesaplamasi yapilir.

e Preview (Onizleme):

Burada tam olarak uygulanan parametreler verilmigtir. (X, Y ve Z koordinatlarinda kaydirma (m)), Z
ekseninde gevirim (°) ve X/Y/Z (%)° de 6lgekleme alanlarinda bu degerler interaktif olarak
degistirilebilir. Bir parametre degisiminin sonucu aninda Viewport* ta gorilebilir.

Ipucu: Dénlstim ayarlari ayni zamanda Viewport‘ta 3D Studio yéntemleriyle grafik olarak da

+
yapilabilir. Select and Move i secenegiyle kaydirma, ayrica Select and Rotate O tizerinden de
gevirim islemleri yapilabilir. Istege bagli olarak Snap secenegi de eklenebilir. Sadece 6lgekleme
islemi dénusttirme aracinin 6zellikler penceresinde bulunan giris alanindan yapilir. Déndstirme
grafik olarak uyarlandigi andan itibaren, Ozellikler Penceresi‘ ndeki parametreler gecerliligini yitirir.

9. Dénusturme islemi tatmin edici bir sonug verdiyse Execute tiklanarak hesaplama gergeklestirilebilir.
Segilen hiyerarsi siralamasina bagli olarak, hesaplamada butiin kompleksler ve bunlarla birlikte tim alt
ve Ust hiyerarsi sinifinda bulunan geometriler de ayni deger oraninda donustirular.

Transformation Tool GI (bkz. 1.7.2) islem sonunda otomatik olarak kapanir.

10. Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
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3.4.8. Yiizey normallerini uyarlamak &

CityGRID’ prensip olarak gizgi temelli bir calisma yontemine sahiptir ve boylelikle tiggenleme algoritmasi
sayesinde otomatik olarak bina ylzeylerini olusturur. Ancak 3B objelerin sadece yiizey agini CityGRID’ ile BLOB
(Binary Large Objects) objeler olarak islemek ve yabanci madde olarak CityGRID® verileriyle birlikte yonetmek de
mumkudndur.

Uyani: Normalde karmasik serbest bicim objeleri (anitlar, fiskiyeler, haricen modellenmis simge binalar vb.)
bu sayede CityGRID® veri semasina dahil edilir. Bu objeler genellikle BLOB Konverter‘ da olusturulur. Bu
doéndstirtict 3D Studio Max* de CityGRID > CityGRID Tools > BLOB Conversion Manager’ de bulunur (bkz.
0)

Sadece ylizey aglarina ulasmanin ikinci yolu ise 3B verilerinin FME ve CityGRID® Writer araciliglyla
dénustiirilmesidir. Ornegin CityGML binalarinin, temelinde yatan bina yapi cizgileri kaynak gésterilmeden
CityGRID® semasina dondstdrtilmesi gibi.

3B objelerin gortinurlugu igin yuzey normallerinin oryantasyonu buytik 6nem tasir. Bu da her bir yiizeyin kose
noktalarinin siralamasi ile belirlenir. Eger kose noktalarinin siralamasi saat yonunun tersine ise (sag yonlu
siralama veya Right-Hand Rule), yatay konumdaki bir ylizeyde ylizey normali dikey olarak yukari dogru uzar. Saat
yonunde seyreden bir oryantasyonda (sol yonll siralama veya Left-Hand Rule) ise yatay konumdaki bir yuzeyde
ylizey normali asagi dogru gider. 3B bir cevrede ylzeyleri gosterebilmek i¢in oryantasyon saat yoniiniin tersine
olmaldir.

CityGRID® daima yiizey olusumu esnasinda her bir yiizey normalinin oryantasyonunun sag yonli olmasini saglar
ve boylelikle oryantasyon ,,binanin digina isaret eder ve higbir zaman binanin igcine yénelmez. Bu sayede butln
yuzeylerin 3D Studio ve piyasadaki diger 3D Viewer’ lar tarafindan gortinir kiinmasi saglanmistir.

BLOB objelerin yiizey olusumu gogu zaman CityGRID™ de yapilmadig igin yiizeylerin orantasyonlarinda hatalar
ortaya cikabilir. Bu sebeple bazi bina pargalar eksik gibidir ve binanin ,,igi gorulebilir“ (bkz. Asagidaki resim: Solda
yalnis oryantasyona sahip bir ylizey normali, sagda duzeltilmis hali).

Boylesi hatalarin dizeltilmesiigcin Face Normals Tool @ (Yiizey Normalleri- Aracai) kullanilir.

1. Unit check-out edilir a(bkz.2.6).
2. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).

P Ipucu: Modele varincaya dek her bir hiyerarsi seviyesi secilebilir. Prensip olarak islem, alt hiyerarsi
™} seviyelerine uygulanir. Ancak detay element kompleksleri istisnadir. Bunlar istendigi takdirde isleme
dahil edilebilir veya disarda birakilabilir (bkz. asagida).

3. Face Normals Tool @ baslatilir. Aracin 6zellikler penceresi agilir. Burada ylizey normallerinin

ayarlanmasi igin parametreler verilmistir.
4. Range (Saha) belirlemek: oot iy face ol

Bu parametre, aracin hangi hiyerarsi seviyesinde uygulanacagini belirler. Range
Only active Complex LI

. Only Active Complex: i e |
ip nify

Manual Flip Mode i
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Hiyerarsi penceresinde o an segilmis olan ve onun altinda bulunan bitin komplekslere etki eder.
Detay element kompleksleri bunun digindadir.

™, Ornek: Bir objeye, iki element kompleksine ve iki detay element kompleksine sahip bir Unit
#  hiverarsi penceresinden bir objenin secimiyle asagidaki su eylemleri gerceklestirir:

,Only active complex* (yalniz etkin kompleks), objeye, bununla birlikte her iki element
kompleksine ve ayrica her bir element kompleksinde bulunan elementlere (érn. ¢ati ve cephe) etki
eder. Elementlerin (detay element komplekslerinin ytizeyleri hari¢) bitin ylzeyleri gevrilir.

e Active Complex with Details:

Only Active Complex parametresi gibi calisir, fakat bu segenek detay element kompleksleri tizerinde
de etkilidir.

e Selected Faces:

Bu ¢alisma sahasi hiyerarsi penceresinden bir elementin (orn. ¢ati) secilmesiyle kullanilabilir. Bu
arac Viewport‘ da secilen ylizeyler lizerinde etkilidir ve kalan diger biitiin kompleksleri degistirmeden
birakir.

5. Mod segilir:
e Flip:

Yizey normallerini tamamen ters yone gevirir (Coklu cevirmelerde farkli yone bakan yuzlere dikkat
etmeksizin).

e Unify:
Etkilenen komplekslerin bitln ylGzeylerini farkl bir bicimde yonlendirilmis ylzey normalleri

konusunda inceler ve hepsini ayni yone hizalar. Hizalamanin hangi yone yapilacagi bulunan yonlerin
sikligina bagldir.

Ipucu: Eger blitiin ylizeyler ,Unify* islemi ile yanlis ydne ¢evrilmisse, bu islem sonrasinda ,Flip°
@ eylemini gerceklestirmek gerekebilir.

e Manual Flip Mode:

Viewportta istenen ylzeyler tiklanilarak element seviyesinde ylizeylerin interaktif gcevirimini saglar.
Dikkat edilmesi gereken husus ise, bu modun sadece segilmis elementte uygulanabilecegidir. Modun
sonlandirilmasi igin farenin sag tusuna bir kere tiklanmasi veya Manual Flip Mode butonuna
basilmasi gerekir.

6. Araci kapatmakigin tekrar Face Normals Tool J‘@tlklamr.

7. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

j Uyari: Yizey normalleri araci, CityGRID® tarafindan olusturulup olusturulmadigina bakilmaksizin bitdin
CityGRID® kompleksleri i¢in kullanilabilir. Eger ara¢ CityGRID® tarafindan olusturulmus ytizeylerde
kullanilirsa Viewport* ta ylizey normallerinin ydnu degisir, bunun yani sira sistem, tg¢genleme esnasinda
yanlis yénlendirilmis yizeyleri tanir ve bunlari yeniden hizalar. CityGRID® komplekslerinin ylizey normallerini
bilerek ¢evirmek icin etkilenen elementin ylzey olusum turu éncelikle ,frozen face net” olarak
ayarlanmalidir (bkz. 2.8.5).

3.4.9. Unit¢ leri bolmek &

Bir binanin semantik siralamasi, CityGRID* de verilmig olan kompleks yapi (Unit’ten detay element kompleksine
kadar bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi) ile ifade edilebilir ve degistirilebilir. Fakat eger kompleksler fazla
blyuk olursa, 6rnegin degerlendirme esnasinda komsu binalar bir baglantii kompleks olarak tanimlanmissa,
binalarin semantik siralama 6ncesinde bagimsiz komplekslere dontisimleri saglanmalidir. Split Tool
(Bolme Araci)buamagla kullanilabilir. Bu arag daima Unit seviyesinde ¢alisir ve mevcut bir Unit’i iki yeni
Unit‘e boler. Bir Unit‘ in blme islemi su sekilde yapilir:
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Unit check-out edilir E (bkz. 2.6)
Etkin kompleks olarak ,,Cati“ elementi segilir (bkz. 2.7.2).
Bolme gizgisini iceren bir Layer (6rn. yardimci gizgi) olusturulur (bkz. 4.1).

Olusturulan Layer tzerine bolme gizgisi gizilir (bkz. 3.3.4).
//43. Ornek: Asagidaki resimde béime araci icin gecerli ve gecersiz cizgiler verilmistir. a) - ¢) érnekleri,

gecerli durumlari ve bélme islemi sonrasinda meydana gelen Unit'leri g6stermektedir. a) secenegi
sacaktan daha uzun bir bélme cizgisini gosterir, b) seceneginde ise sacakla kesisimi saglayamayacak
kadar kisa bir bélme ¢izgisi vardir. c) dongusel bir bélme ¢izgisine sahiptir (kapali poligon)

d) - f) 6rnekleri ise gegersiz durumlara isaret eder. d)secenegi Yardimci Cizgi Layer'inda bulunan iki
ayn cizgi icerir, e) kendiyle kesisen bir bélme poligonunu géstermektedir ve f) sacakla kesisimi
olmayan ve sag cizgi segmaninin uzatilmasiyla kendisiyle kesisecek bir ¢izgi yapisina sahiptir.

Uyari: Gegerli bir b6lme sonucuna ulagsmak icin bu Layer’da birbirine bagli sadece bir ¢izgi
(poligon)bulunmalidir. Cizgi, kesismeyenbir yapiya sahip olmalidir, fakat déngusel (kapali) bir poligon
olusturabilir.

Eger b6lme c¢izgisi, bdliinmesi gereken Unit’in sacak gizgisinden ileriye gecerse, sacaga kadar olan
kismi kullanilir, kalan diger kisimlar yok sayilir.

Eger bélme cizgisi sacaga kadar ulasmazsa ve binanin i¢ kisminda sona ererse, sacakla kesisim
saglanana dek c¢izgi dliz bir bigimde uzatilir.

Split Tool ﬁ (Bolme Aracai) baslatilir.

zelect cutting line

Cizginin Viewport’tan segilmesiigin ! butonu tiklanir. Buna karsilik gelen Layer,

bélme aracinin 6zellikler penceresinde gosterilir.

Bolme islemini gergeklestirmek igin i | butonu tiklanir.
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8. Aracisonlandirmakicin Split Tool tiklanir.

9. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Bu arag sayesinde tek bir Unit iki ayri Unit‘ e béliinmustir. Bu durumda Unitlerden biri asil Unit’in UnitID‘ sine
sahip olur ve ikincisine de sonradan olusturulmus bir ID verilir. UnitID’nin degismesi gerektigi durumlarda ise Unit
dnceden kaydedilmeli, daha sonra da Unit-Ozellikler Penceresinden UnitlD degisimi yapilmalidir (bkz. 2.8.2).

Uyari: Bélme araci sayesinde kaplamayi koruyarak kaplanmis olanUnit’lerin boltinmesi de yapilabilir. Ancak
her iki Unit’in kaplamasi da ancak licgenleme esnasinda gergeklestirilir! Unit’lerin béliinmesinin hemen
akabinde hem asil- hem de yeni olusturulan Unit kaplamasiz olarak gortintulenir. Kaplama korumasi ancak

ylizeyler yeniden olusturulurken devreye girer.

3.5. Harici veriler- Veri eklemek

3.5.1. CityGRID’ verileri eklemek

Modelleme islemini desteklemek amaciyla CGModeler meniisu tizerinden yliklenmis bir modele veri tabani

destekli ve XML dosyalarindan salt okunur bicimde harici CityGRID® modelleri eklenebilir. Bu sekilde eklenmis
olan veri kaynaklari hem yardimci obje (6rn. Snap isleminde) hem de igslemden gecen Unit’ler igin veri saglayici
olarak kullanilabilir. Eklenen veri kaynaklarindan etkin komplekse Siiriikle&Birak yontemiyle sayisiz kompleks

veya sadece bir Layer yada ¢izgi segmanlari kaydirilabilir.

1. CGModeler > Add external data source secilir. Segenek penceresi agilir.

2. Verikaynag segilir.

Uyari: Sadece glincel bir semaya sahip veri kaynaklan harici veri kaynagi olarak kullanilabilir. Eger
6nerilmeyen bir semaya sahip bir veri kaynagi (veri tabani veya XML dosyasi) ekleniyorsa , bu islemin
mimkdn olmadigini belirten bir uyari belirir. Béylesi bir durumda eklenecek veri kaynagi éncelikle
Administrator‘ da (Veri Tabani) veya Modeler'da (XML veya Veri Tabani) yliklenmesi gerekir. Bu
sayede CityGRID® sistemi otomatik olarak dnerilmeyen bir veri semasini tanir ve glincelleme sirecini
baslatir. Akabinde glincellenmis olan veri kaynagi harici bir veri kaynagi olarak kullanilabilir.

3. Modeli eklemekigin Load tiklanir.

Akabinde model hiyerarsi penceresine bir baslik olarak eklenir. Bu modelin Unit’leri bu agsamada heniz

olusturulmamustir.

4. Hiyerarsi penceresinden eklenmis olan model basligi segilir. Yiiklenecek olan Unit‘lerin tanimlanabildigi

bir 6zellikler penceresi acilacaktir.

e Access Mode

Automatic Search (Otomatik Arama): Etkin Unit’in en dis
poligonundan baslanarak, belli bir bolge icerisinde eklenen veri
kaynagindan Unit’ler yuklenir.

Buffer alanindan Buffer degeri genisletilebilir.
Ignore actively loaded units (Aktif yiiklenmis Unit’leri yoksay):

Viewportta daha 6nce mevcut olan Unit‘lerin eklenen modele
yuklenmesini engeller.

e Display Mode (Gésterim Modu):
Eklenen Unit’lerin gorlintlilenmesi buradan tanimlanabilir.

r— Properties - External Data Source

Acocess mode:
® Automatic Search

v lgnore actively loaded Urits

Buffer: I 0.00

Display mode:

[V Show Lines

[~ Show Faces

[~ Show Testures
Coordinates Offset [m]:

ID.DD ID.DD ID.DD

Level of Dretail IFDfl'ﬂ -

Unload link | Update data |

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 52
MODELER

& UVM

Systems



e  Coordinates Offset (m) (Koordinat Offset’i (m)):

Eger aktif yliklenmis model ve eklenen model farkli koordinat sistemlerine sahipseler, bu alana
metrik birim Gzerinden kaydirma degerleri girilebilir.

e [level of Detail (Detaylandirma Seviyesi): Eklenen Unitler i¢in istenen genellestirme sekli girilir (bkz. 2.2).

Uyari: Detaylandirma seviyelerinde yapilan degisiklikler sadece veri tabanindan eklenen
modeller tzerinde etkilidir. XML belgeleri daima en ylksek detaylandirma seviyesinde ylklenir.

5. Update data segenegieklenen Unit’leri Viewport’ a yliklemek igin kullanilir.

Eger aktif modelde yeni bir diizenleme alani yuklenirse eklenen alanlar otomatik olarak daha 6nce
yapilan ayarlara gore uyarlanir. Bu alanlarda degisiklik yapmak icin 4. ve 5. Adim tekrarlanmalidir.

6. Unload 1link segenegiaktif modelve eklenen veri kaynagi arasindaki baglantiyi ortadan kaldirmaya

yarar.
Ipucu: Etkin modele ayni anda birden fazla harici veri kaynaklari eklenebilir. Bu modellerin her biri igin
v ayri ayri gosterim ozellikleri verilebilir.

Uyarni: Eklenen modeller aktif yliklenmis modellerle ayni davranislari sergilerler. Tek farklari, eklenen
modellerin dlizenlemeye kapali olmalaridir. Siriikle&Birak ile eklenen modelde bulunan bdtin
kompleksler aktif yliiklenmis bir modele kaydirilabilir. Layer* lar ise siradan bir Strtikle&Birak
eylemiyle veya sag fare tusuyla yapilan bir Sirtikle&Birak islemiyle aktarilabilir. Son islemde kaydirma
hedefinde Slirlikle&Birak eyleminin ézellestirilebilecegi bir icerik mendisi belirir. Eklenen dataset’in
model digumd Sliriikle&Birak islemiyle kaydirildiginda bu eklenen dataset'in bditin ylklenmis
Unit‘leri hedef konuma kopyalanir.

3.5.2. AutoCAD verilerini baglamak (Link)

Autodesk 3D Studio MAX in File-Link-Manager* 1 araciligiyla AutoCAD dwg veya dxf dosyalar yiiklenebilir. Bu
dosyalara ait verilere Snap islemi uygulanabildigi i¢in, diizenleme esnasinda yardimci olabilirler.

1. File >File Link Manager uzerinden Autodesk 3D Studio MAX* in Eklenti (Link) Manager‘i acilir.

AutoCAD dwg veya dxf dosyalarn segilir.

Gerekirse gostergeden CAD dosyalarina ait bazi Layer’lar devre disi birakilir (Exclude Objects by Layer).
Dosya acilir (Attach this file).

o~ 0N

CGModeler>Move Nodes to Local Coordinate System lizerinden ek olarak yuklenmis objeler lokal
koordinat sistemine donusturulir. Genel anlamda bitlin objeler segilebilir. Local Cooxrd tiklanir.

o

Eger bir dosya artik kullanilmayacaksa, File Link Manager lizerinden tekrar kaldirilmasi onerilir.

Uyari: Autodesk Max/VIZ blylk koordinatlarla calisirken eksiksiz bir sonu¢ elde edemez. Bu program
toplamda 8 haneli sayilarla ¢alisir. Daha fazla haneye sahip sayilari Max/VIZ otomatik olarak yuvarlar ve
dolayisiyla kesin olmayan sonuclar verir. Eklenen verilerin dogrulugunu tam olarak saglamak icin dwg/dxf
verilerinin daha 6nce bir CAD programinda referans koordinatinin kaydirma degeri oraninda dizeltilmesi
onerilir. Ancak bu dénustm gerceklestikten sonra verilerin Max/VIZ* e aktarimi tavsiye edilir. Bu durumda
eklenen veriler CityGRID® verileri ile birbirlerine uyduklari i¢in 5. adim atlanabilir.

3.5.3. Integrating point clouds

3D Studio Max siirim 2025 ile nokta bulutlari artik Sekillendirici'den yardimci nesneler olarak da yiiklenebilir.
Bunun igin bir binanin Shaper'dan aktif olarak yliklenmis olmasi gerekir (bkz. 3.5.4). CityGRID - > Modeler ->
Yardimci objeler -> CityGRID Shaper'dan nokta bulutu al menu 6g8esi lizerinden nokta bulutu Shaper'in aktif
sec¢im alanindan yiklenebilir ve snap objesi olarak kullanilabilir. Shaper nokta bulutu "Sahneden se¢" se¢im
fonksiyonu uzerinden segilerek komut paneli tizerinden gorunium degistirilebilir. Burada kag noktanin
gorintilenecegini, hangi renk kanalinin kullanilacagini ve nokta boyutunun degistirilebilecegini
ayarlayabilirsiniz
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shaperPointcoud * Quader/Volumen begrz.

Modifikatoren-Liste 3 <id
¥ Begrenz.Feld aktivieren

¥ PointCloud
Begrenzungsfeld

Select Display  Customize
HHEE YO

= | Selection Set:

Anzeigen
Farbkanal

Einst. Detailgenauigk.

Leistung Qualitét
Fest beim

Detailgenauigkeit:

aperPointdoud

Originalskalierung:

Snaps Options Home Grid User Grids

Point Cloud Objects -

iZt % Point Clo

Clear all

3.5.4. Harici CityGRID® Uygulamasi (Shaper) ile iletisim

CityGRID® binalarinin diger CityGRID® uygulamalarindan diizenlenmesini saglamak igin veri kaynagini External
olarak ayarlama ve boylece harici uygulamanin baslatilmis olmasi sartiyla Modeler'i bekleme konumuna getirme
imkani vardir.

Diger uygulamada (su anda sadece CityGRID® Shaper) komut verilir verilmez, ilgili bina yiiklenir ve Modeler'in tim
diizenleme fonksiyonlari artik kullanilabilir.
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Diizenlemeyi bitirdikten (ve binayi kaydettikten) sonra, Modeler diigmesine tiklayarak bekleme konumuna geri

getirilmelidir Working Set Dialog.
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3.6. BLOB Doniistiriicu

Herhangi bir kaynaktan alinan 3B objeler desteklenen aktarim formatlarina sahip genis bir yelpaze tzerinden direk
3D Studio* da okunabilir ve diizenlenebilir. Bu ara¢ 3D Studio’da herhangi bir geometri objesinin dontstimini
saglar ve Modeler/Builder‘ dan bagimsiz olarak kullanilabilir.

4

Uyari: Dénlsum esnasinda mantikli

Convert Max,/¥iz Scene to CityGRID

sonuclar elde edebilmek icin verilerin —Mode — Statistic
,editable mesh’ (dlizenlenebilir ag“,’) bicimine Selection methad Units: " Faces: |
cevrilmesi ve istenen Unit olusumuna @ (CampiEts Sc:er.ne Vertices:” Testures: |”
uygun mantikli bir gruplandirmanin » MfanuaISeIec:tlon Reset all converted Units |
Imasi énerilir (Daha fazla bilgi icin Fenvesion methed -
y_apl i . 8 Q £ Node to unique Unit - Setting
litfen 3D Studio Max Yardim hizmetine & Only one Unit Representation of converted Units:
ba§vurunuz!). £ Use Group Structure |><-F|ay j
. . Generation method Model name:
CltyGRID > CItyGRID Tools > BLOB ® Create new Units IDefauIt
Converter menislinden doniisim yoneticisi ¢ Add to eisting Uit UnitiD:
baslatilir " User defined
¥ : IautoGen
Mod AyarI: ® Detect automatically from scene
. . . Coordinate Offset:
Selection Method 3B sahnenin hangi kisminin o0 [ [0
donustirilecegini belirler.
o e C t
1. Complete Scene secenegi mevcut biitiin o
. P ® . S
3B objeleri CityGRID® veri yapisina e I

aktarir.

2. Manual Selection sadece secilen objeler Gzerinde etkilidir.

Conversion Method basligi Ui¢ farkli segenek sunar:

1. Node to unique Unit: Bu standart durumdur. Burada biitlin bagimsiz objeler CityGRID® mantigi
gozetilerek Unitlere donustiraldr.

2. Only one Unit: Bu segenekte butiin objeler tek bir Unitte toplanir. Birbirinden farkli objeler boylelikle
XML’de ayr element komplekslerine dénusdr.

3. Use group structure: Bu opsiyon birinci opsiyonla hemen hemen aynidir. Tek farki ise, sahnede
gruplandirilmis olan butiin objelerin XML* de birer Unit’te toplaniyor olmasidir.

Generation method basligl igin iki olanak vardir :

. Create new Units: Bu segenek, bulunan objelerden XML’de birer Unit olusturur.

Add to existing Unit: Mevcut Unit’e Ekle segeneginin secilmesiyle asagida bulunan liste penceresi
etkinlesir. Bu listeden etkin segimin eklenecegi Unit tiklanir. Bu yolla daha karmasik bir Unit yapisi
olusturulabilir.

Uyarni: Arag iki asamali ¢calisir. Birinci asamada 3B sahnenin verileri ddntstirdlir ve hafizaya
kaydedilir. Convert tusuna basilarak islem baslatilir. Bu islem bircok kere tekrarlanabilir. Her bir
islem sonunda Unit listesinin ve istatistigin glincellendigi gorillir. Save tusuna basildiktan
sonra ise 0 ana kadar dénusturilmas batdn veriler bir XML dosyasina yazilir.

Statistics alani o ana kadar donusttrilmis objelerin sayisi hakkinda bilgi verir. Reset ol comverted urits |
butonu bitun verileri hafizadan siler!

Settings (Ayarlar):

Ayarlar kismina 3D Studio® da donusturulmus Unit’lerin gorintulenmesi (Representation of converted
Units) icin bir deger, model ismi (model name) ve UnitiD girilebilir. Detect automatically from scene
(otomatik olarak sahneden ¢ikarim yap) secenegi ise 3D Studio’ da bulunan obje tanimlamalarina
basvurur.

Son opsiyon olarak da bir Coordinate Offset (Koordinat Offset’i) belirtme seg¢enegi bulunur. 3D Studio*
da objeler dogruluk orani yiiksek olan lokal koordinat sisteminde verildigi icin Georeferanslama
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olusturabilmek i¢in burada bir Offset belirtmek mantikli olacaktir. Burada verilen degerler lokal
koordinatlara eklenir.

5. Eenvet . butonu dénlisimi baslatir.
6. . sw | tusu tiklanarak XML belgesi sonunda yazdirilabilir.
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4. Cizgilerle yapilan islemler

4.1. Layer eklemek 4

Bina cgizgileri daha 6nceden tanimlanmig Layer’lara baglidir. Etkin komplekste bulunmayan bir Layer’da cizgiler
olusturmak icin asagidaki islemler gerceklestirilir:
Lawer Selection

¥ Duter Boundarny: Eave
{rRidge
Upper Break Edge

EEEEEE|

~ ~Rd OREEEER|—

P 22

> Lower Break Edge
2 General Roaf Line

& Foof

create new lay
capy selection bo
move selection o
delete entire laver

Inner Ea

General Line
Auziliary Line

cteate adequade element F

copy color setkings ko ...k m

S e | | —

1. Unit check-out edilir %(bkz.2.6).
2. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2)

Line Editing Mode ﬂetkinlegirilir(bkz. 2.9).

Layer penceresine sag tiklanarak bir icerik menisi agilir. Fare, Create New Layer alanina suriiklenerek
olusturulabilecek butun Layer’larin bulundugu baska bir icerik menusu acilir. Daha 6nce olusturulmus
Layer’lar tekrar olusturulamaz.

Boylelikle igerisinde yeni gizgilerin dijitalize edilebilecegi yeni bir Layer olusturulmus olur. Yeniden Gi¢ggenleme
yapildiginda ise bos Layer’lar tekrar silinir.

4.2. Cizgi tipi (Layer) degistirmek &

Yuzey olusumunda ¢izgiler Layer’larina gore islem gorir. Bu sebeple ¢izgilerin baska bir Layer’a kaydirilmasi
gerekebilir:

1. Unit check-out edilir %(bkz.Z.G).
2. Etkin kompleks segilir (b. 2.7.2).

Line Editing Mode ﬂetkinlestirilir (bkz. 2.9).
Degistirilecek olan gizgi(ler) segilir.

Layer penceresinde Surukle&Birak yoluyla kaynak Layer hedef Layer’a kaydirilir. Fare imgesinin yerine
gecerli Layer’lar icin bir arti isareti ,,“ veya gecersiz hedef konumlari igin bir gecersizlik imgesi ,, @
belirir. Segmanlar segildiginde ise, segimin, yani Layer’in tamaminin kopyalanmasinin veya islemin iptal
edilmesinin segilebilecegi bir ileti penceresi ortaya gikar. Ug opsiyondan birinin segilmesiyle islem
tamamlanir. Bu Layer‘da bulunan bir segmanin silinmesini engellemek icin kaynak Layer’la olan
baglantisini (bkz.2.9) devre disi birakiniz.
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™ Ornek: ,Yardime Cizgi“ Layer* inda bulunan cizgileri ,General Roof Line“ (Genel Cati Cizgileri)‘ a

kaydirmak.

LYardimci Cizgi“ Layer’ indaki segmanlar segilir, Layer penceresinde ,Yardimci Cizgi“ Layer’i tiklanir,

basili tutulur ve ,General Roof Line“(Genel Cati Cizgileri) Layer’ina ¢ekilir. ‘Genel Gati Cizgileri* Layer’
tiklanir ve B sttununda bulunan ,Auxiliary Line* (Yardimci Cizgi) Layer’indaki onay kutusu devre disi

birakilir. DEL tusu araciliglyla secim silinir.

Bunun yani sira igcerik mentisu tUzerinden de bu islem gergeklestirilebilir. Layer penceresine sag tiklanarak
(bkz. 2.8.4) secimin baska bir Layer‘ a aktarilabildigi (ve ayrica kopyalanabildigi) bir icerik mentisu agilir.

Uyari: Etkin Layer’i degistirmeden bu mendyl agmak icin Layer penceresinin bos kismina veya kenarina
tiklanmalidir. Bu sayede etkin komplekste daha dnce bulunmayan bir ¢izgi de baska bir Layer’'a
kaydirilabilir.

4.3. Cizgiyi bir baska bina kompleksine kopyalamak/kaydirmak

(€|

Bu islem araciligiyla gizgiler baska bir objeye veya bir Unit‘ e (check-out edilmigse) kaydirilabilir/kopyalanabilir.

o 0 bd =

Hedef-Unit (gizginin kaydirilacagi/kopyalanacagi Unit) check-out edilir % (bkz. 2.6).
Her iki kompleksin ¢izgileri goruntulenir (hem kaynak- hem de hedef kompleksinin) (bkz. 2.4.2).
Boliim 4.2 de bulunan 1-5 arasi adimlar (alternatif ydntem) uugulanir.

Icerik meniislinden Layer in Viewport basligi segilir.

Durum cubugunda (Autodesk 3D Studio MAX’de altta) ,,Select Target Layer” (Hedef Layer Belirle) istegi
belirir.

Hedef Layer‘da herhangi bir cizgi tiklanarak Layer segilmis olur ve secilmis olan ¢izgi(ler) bu Layer’a
kaydinlr.

Secimi kaydirmak i¢in burada da Sirukle&Birak eylemi kullanilabilir. Layer daima koruma altina alinarak
kopyalama islemi gerceklestirilir. Bunun i¢in hiyerarsi penceresinde hedef kompleks, se¢imin
kaydirilacagi elemente kadar agilmalidir. Siiriikle&Birak islemiyle Layer penceresindeki Kaynak Layer,
hiyerarsi agacinda bulunan hedef elementin lzerine gekilir. Fare imgesinin yerine gecerli hedefler igin bir
artiigareti ,,“ veya gegersiz hedef konumlari igin bir gegersizlik imgesi ,,@“ belirir. Yeniden, Layer’'in
tamaminin kopyalanmasinin veya islemin iptal edilmesinin segilebilecegi bir ileti penceresi ortaya gikar.
Kopyalama islemi sonrasinda Kaynak Layer’da kullanilmayan fazla gizgiler silinebilir. Baglantilar ise bu
durumda dikkate alinmaz ¢uinki kompleks Ustu bir etkileri yoktur.

olmak lzere iki asamadan olustugu igin gizgilerin (segmanlarin) kaydirilmasi ayni konuma sahip
diger cizgilerin (segmanlarin)da konum degisimine ugramasina sebep olacak kadar etkilidir.
Ozellikle sinirlayici dis poligonlarla (6rn. sacak) ayni konuma sahip olan cizgilerde
(segmanlarda)beklenmeyen sonuclar dogabilir. Bu durumda sadece istenen alanlarin
kaydinldigindan emin olmak igin baglantilari devre disi birakin.

! Uyari: Gizgiler kaydirilirken baglantilar dikkate alinmalidir! Bir kaydirma islemi, kopyalama- ve silme
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5. Komplekslerle yapilan islemler

Bu bolumde Unit in (Unit, obje, element kompleksi, vb.) mantik yapisini degistiren birkag eylem (6rn. kaydirma,
objelerin silinmesi, vb.) verilmistir. Bu eylemler hiyerarsi penceresinde Suriikle&Birak islemi yapilarak (bkz.2.7.1)
veya sag tik menusu Uzerinden gergeklestirilir.

Uyarni: Bu eylemler sadece check-out edilmis bir Unit versiyonunda (bkz.2.6)etkinlestirilebilir. Ayni
zamanda s6zkonusu Hedef Unit de check-out edilmis olmalidir. Asagidaki islemler diger diizenleme
eylemleri gibi dncelikle sadece verilerin Autodesk 3D Studio MAX gbsteriminde uygulanir. Akabinde
degisikliklerin uygulanabilmesi icin her zaman liggenleme butonu tiklanmalidir! Bkz. bélim 3.1.

5.1. Bos kompleks olusturmald

1. Unit check-out edilir %(bkz.ZG). Hierarchy Dialog: Loaded Units i
EI----_: Steinhaus!

N

Hiyerarsi agacindan bos kompleksin olusturulacagi hiyerarsi
seviyesi segilir:

_ Building

e  Yeniobjeicin Unit dlizeyi

e Yenielement kompleksi igin obje dlizeyi

pick complex: in viewport

e Yenielementicin element kompleksi activate autozoom

e Yenidetay element kompleksiicin element create new camplex »

delete active complex

3. Hiyeyarsi penceresinin sag tik meniistinden Create New
Complex (yeni kompleks olustur) basligi segilir. Agilan Layar
icerik meniisiinde olusturulabilecek biitiin kompleksler IE v Shiow properties delon
goruntulenir.

view representation of inactive geometrical objecks  #

4. Yeniolusturulan komplekse Siirtikle&Birak islemiyle icerik eklenir (bkz. 4.1, 4.3, 5.8, 5.8.3).

! Uyari: Bos kompleksler ti¢ggenleme esnasinda silinir.

5.2. Dolu elementler olusturma 4

CityGRID* deki bazi poligonlar birbirleriyle bire bir iliski ierisindedirler (6rn. sagak ve (ist cephe kenar1), aralarinda
bir Master-Slave iliskisi bulunur (bkz. CityGRID® Temel Kavramlar El Kitabi). CityGRID* e doniigtiirme esnasinda
poligonlar halihazirda mevcutsa, Master-Slave iligkisi otomatik olarak kurulur. Fakat modelleme esnasinda bazen
bu iliskiyi ilerleyen zamanlarda, 6rnegin bir zemin elementi eklenirken, kurmak gerekebilir. Karsilik gelen bir
elemanin yaratilmasinin yaninda, karsilik gelen gokgen ayni anda karsilik gelen katmana kopyalanir ve Master-
Slave iligkisi kurulur.

1. Unit check-out edilir %(bkz.ZG).
Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).

Sag tik menustinden Create Adequate Element (Uygun Element Olustur) segilir.

4. Degisiklikleri kaydetmekigin Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).
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Ipucu: Sézkonusu elementleri ve Layer’larini olusturmak icin asagidaki su Layer’lar tiklanir:

| Element Layer Element Layer
Cati Sacak > Cephe Cephe Ust Kenari
Cephe Cephe Ust Kenan 2> Cati Sacak
> Tavan Dis Sinir Poligonu
Cephe Cephe Alt Kenari 2 Taban Dis Taban Siniri
Taban Dis Taban Siniri 2  Cephe Cephe Alt Kenari

5.3. Kompleksleri ayirma d

Cati modellemelerinde daha iyi sonuglar almak icin ¢catidaki detaylar bagimsiz birer obje/detay element
kompleksi olarak tanimlanir. Oncelikle mevcut bir objede/element kompleksinde bulunan gizgiler hazirlanir.
Ayrilacak objenin/detay element kompleksinin kapali bir dis ¢izgi icerisinde olmasina dikkat edilmelidir. Akabinde
ayrilacak olan cizgiler segilir ve bagimsiz bir obje/ detay element kompleksi olarak bildirilir.

Detay element kompleksi, element kompleksi veya obje olarak ayirma islemleri arasindaki fark sudur:

e Birdetay element kompleksi bir ,,Parent” (ana) element kompleksine sahiptir. Bu kompleksin ana hatlari
(blylk dl¢lde) Parent- elementinin sagak cizgisi i¢erisinde bulunur. Cephesi, ebeveynin dis poligonu
icinde kalan tiim pargalar icin Ana Ogenin catisina kadar ekstriide edilmistir. Parent elementinin sacak
poligonundan sarkan bélgelere ise araziye kadar extrude edilen bir cephe verilir. Tipik detay elementleri
cati pencereleri gibi yapilardir.

e Bir (ana) element kompleksi veya bir obje ise Unitin bagimsiz bina kompleksidir. Ana hatlari genel
anlamda baska bina komplekslerinin igerisinde kalmaz. Cephesi ise araziye kadar extrude edilir. Her bir
objenin en az bir ana element kompleksi (¢ati, cephe ve varsa bir sagaktan olusan) vardir. Ana objenin
yani sira tipik objeler olarak garajlar, insa edilmis asansor bosluklari vb. sayilabilir. Yiizeylerin
ucgenlenmesi konusunda ise kompleksi, bir obje veya bir element kompleksi olarak ayirmanin hicbir farki
yoktur.

Ayrilmaya aday kompleksler bulmak igin bir otomatik bir algoritma saglanir. Bu algoritma segilen Layerlar veya
cizgiler igerisinde kapali poligonlar arar. Bu poligonlar ayrildiginda ise dis gizgiye (sagak) donsturulir. Boyle bir
kapali poligonun igerisinde bulunan gizgiler 6nerilen adaylara otomatik olarak eklenir ve nihayet ayrilan
obje/element kompleksine atanir.

Uyari: Eger ayni konuma sahip iki segman bulunursa, algoritma bu iki ¢izgiyi (st ve alt Breakline’a
aktanir.  Diger butln cizgiler ise ,General Roof Line“(Genel Cati Cizgisi) Layer’ina kaydirilir.

Eger birden fazla kapali poligon bulunmussa tek adimda birden fazla yeni obje/element kompleksi ayrilir. Bu
sayede bir gatida bulunan biitlin gati pencerelerinin ayirma islemi tek seferde yapilabilir.

Ayirma islemi su sekilde yapilir:

1. Unit check-out edilir %(bkz.Z.G).
2. Etkin kompleks segilir (bkz. 2.7.2).

3. Line Editing Mode ﬂetkinlestiriur(bkz. 2.9). ~Defach as ... Step T (Select)

Where should be searched for closed

I ?
4. Create New Complexes @nklamr(bkz.mlz). peasns

{7 Search in interactively selected

Uc asamadan olusan ,,Ayirma Asistani“ baslatilir. @ Search in layeris] of the element:
5. 1.Asama: Otomatik algoritma tarafindan incelenecek gizgiler Outer Boundany; Eave
segilir:
Which lines (Hangi Cizgiler):
( g C 8l ) b a=imunm S egment Count I-ID
Otomatik aday arama kriteri, ,,daha dnce kullanici tarafindan Selection Mode:

 Largest found palwgan

secilmis cizgi segmanlari“ na veya ,,secilen Layer’in biitiin
¢ § clzgi seg ya »See Y ® Smallest found polpgon

cizgileri“ ne indirgenebilir.

Back | I ext | Cancel |

CityGRID® CityGRID® Modeler Rehber — Sayfa 62 | i | LI \ XM

MODELER Systems



opsiyonu secilmisse kapali bir aday poligonunun pargasi olmayan ve onun igerisinde
bulunmayan bdtlin ¢izgi segmanlari ayri bir aday icerisinde toplanir. Adayin ayirma islemi
yapildiktan sonra bu c¢izgiler kullanici tarafindan dizeltilmelidir (6rn. kapali bir dis ¢izgi
cizmek,vb.). Bu sayede licgenleme algoritmasi da kusursuz ¢alisabilir. Bu isleme bir én hazirlik
olmasi igin dnceden bir kapali poligon olusturmanizi ve bu sayede otomatik algoritmanin kapali
dis cizgilere sahip adaylar bulmasini kolaylastirmanizi 6neririz.

! Uyari: Eger “Search in interactively selected” (kullanici tarafindan secilmisler arasinda ara)

a. Maximum Segment Count (Maksimum Segman Sayisi):

Kapali bir aday poligonun sahip olabilecegi en fazla polyline-segman sayisini belirler. Eger daha

uzun poligonlar bulunmasi gerekirse bu sayi arttirilabilir (dolayisiyla aday arama suresi de uzamis

olur).
Ipucu: Standart ayarlara sahip bir ilk arama baslatilir. istenen bir poligon bulunmadiysa

™ Asitan‘da bir adim geri gidilir ve buradaki deger ylkseltilerek yeniden denenir.
a. Selection Mode (Se¢im Modu):

Otomatik aday arama isleminin olasi en kiiglik veya olasi en buiylik poligondan (tanimladigi alana

bagli olarak) hangisini aramasi gerektigini belirler.
Ornek: Asagidaki resim ayarlanan secim metodunun verdigi sonuclari gésterir. Soldaki resim

N poligonun ilk hali, ortadaki resim olasi en bliylk poligon aramasinda bulunan adayi ve
#  sagdakiise olasi en kiiglik poligon aramasinin sonucunu vermistir. Sagda resmedilen
durumda iki ayr aday bulunmamistir ¢linku her bir segman yalnizca bir kere bir adaya verilir.
Kalan segmanlar (siyah) ise artik kapall bir poligon olusturamaz haldedir ve artik potansiyel
aday olarak gortilmez, Cikis Layer’inda kalirlar. Ortadaki resimde gértlen siyah ¢izgi (mahya
cizgisi) ise tamamen bir aday poligonunun icinde kaldigi icin ayirma islemi esnasinda daha
6nce hangi Layer'da bulunduguna bakilmaksizin bu poligona ,General Roof Line“ olarak
atanir.
r Detach az .. Step 2 [Check)
6. 2.Asama: Bulunan adaylar kontrol etmek: Now check and edit the result

Adaylar grafik olarak gosterilir.

Mumber of polygons found: 2

M avigation:
Number of poligons found (Bulunan poligonlarin sayisi) . o |
Ayrilacak aday sayisi gosterilir. Delete |
Navigation | Ative Selection: 1
Ok tuslari aday listesi icerisinde gezinmeyi saglar. J butonu bir [v Reduced View in Viewport

aday! Viewport‘ta tiklayarak etkinlestirmeye yarar.

Back | Mest | Cancel |

Reduced View in Viewport

Eger secilmisse, adayi net bir bigimde vurgulamak igin etkin kompleksin diger buttn gizgileri ve
yuzeyleri karartilir. Eger onay kutusu devre disi birakilmigsa diger gizgiler/yuizeyler de gosterilir ve
oryantasyon kolaylastirilmis olur.
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—Detach az .. Step 3 [Apply]
Select the Type of the new Complex
7. Ayrilma iglemi uygulanmayacak adaylari siliniz:
8. Active Selection (Giincel Segim): ljm =
!ect

Adaylardan biri etkin olandir (Aday listesindeki indeksi “Active Selection® Lot

(Etkin Segim) alaninda bulunur) ve beyaz renkte gosterilir. Delete

butonu araciligiyla da aday listesinden silinebilir (Silmek igin ,,Del“-Tusu

kullanilmaz ¢linkii bu, adayin butln gizgilerinin silinmesine sebep olur!!). Name: |

Sadece ayrilacak olan adaylar kaldiginda ise Nex t segenegi tiklanir. comple:;lafset e e 2
9. 3. Asama: Kalan adaylar su bigimlerde ayrilabilir: [Buidig =

a. Aktuel Ana Element Kompleksinin Detay Element Kompleksi olarak
b. Aktiiel Objede yeni Ana Element Kompleksi olarak

Detay Element Kompleksi veya Element Kompleksi olarak ayrilan biitiin adaylar, ilgili metin alanina
girilen veya Kaynak Layer‘in isminden edinilen bir isimle adlandinlabilir.

Uyarni: Detay element kompleks(leri)nin adlarini bir Layer’dan edinmek icin nceden, veri
degerlendirme islemi esnasinda buna ydnelik Layer a gére ayrim yapilmasi ve bu sayede
verilerin CityGRID® formatina d6nlisiimi sirasinda kullanici tarafindan tanimlanmis bu
Layer’larin kullaniimasi énerilir. Béylelikle 6rnegin butin ¢ati pencerelerinin islemci tarafindan
ilgili bir ,Cati Penceresi“ Layer’ina yerlestiriimesi ve CityGRID® e dénlisiimde bu ,Cati
Penceresi“ Layer’inin dikkate alinmasi mumkUn olacaktir. Cizgilerin bu Layer’a ¢ikariimasi
sirasinda isim de birlikte devralinabilir ve adaylara verilebilir.

c. YeniObjeler

Objelerde, cekme menusu Gzerinden ayrilacak objenin kompleks sinifi belirlenmelidir. Genellikle
asagidaki su siniflar kullanima sunulur:

e Bina e Bool’ik Obje
e  Cut-Out Obje

Objeler de bir isimle adlandirilabilir. Birden fazla objenin birden ayrildigi durumlarda bu objelerin
hepsine ayni isim verilir.

d. Cut-Out Obje: Gegitler ve ¢gikintilar igin kesit pargasi (bkz. 5.3.1).

e. Yeni Unit: Yeni Unit in UnitID* si verilebilir.

Uyari: Eger ayirma islemi birden fazla aday lzerinde uygulanirsa birden fazla Element
Kompleksi iceren yeni bir Unit olusturulur.

10. Asistani sonlandirmakigin Finish tiklanir.

11. Yeniolusturulan objelere/elementlere 6zel cephe ylizeyleri atayabilmek igin

Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5).

Uyari: Adaylar interaktif bicimde secilmis ¢izgilerden olusturulmussa ve ayrilan adaylardan biri veya
geride kalan element kapali bir poligona sahip degilse, Modeler kullaniciya bunlar otomatik olarak
kapatma talebi génderir. Ancak eger dis sinir poligonu birden fazla parcadan olusuyorsa bu islem
gerceklestirilemez. Bu durumda dis poligonu kapatma goérevi kullaniciya duser.

5.3.1. Gegit/ Cikinti modellemek

Cut-out objeleri sayesinde gegitler veya diger cikinti (Kemeralti Pasajlar) modellenebilir. Bu durumda ,,Hava
boslugu®, ,,Cati gizgileri“ olan bir obje olarak modellenir.
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1. Eger daha 6nceden mevcut degilse, cut-out objenin dis poligonu (,,Sacak Cizgisi“) ana objenin herhangi
bir Layerinda kapali poligon olarak dijitalize edilir (bkz. 3.3.4). Giris kisimlarinda ana objenin tam cephe
¢izgisinin Uzerine snap yapilmasi dnerilir.

Ipucu: Eger cephe daha dnceden kaplanmissa, giris ,Snap to Face“(bkz. Autodesk Max/VIZ Yardim)
ayariyla basit bir sekilde ve kaplanmis 3B-goriiniimde dijitalize edilebilir.

2. Cutout-Objesi yeni kompleks olarak segilir (bkz. 5.3).

3. Ucgenle/Degisiklikleri Kaydet @tlklanlr(bkz.1.7.5).

5.4. Kompleksleri baglamak

Cok basamakl hiyerarsiye sahip binalarda detay element kompleksi en sik rastlanan kompleks tirtdur. Bu tur
kompleksler kusursuz bir Gst-ast iligkisi barindirir ve ylizey olusturma esnasinda da buna gore islenir (bkz. 2.8.5).

CityGRID" deki cizgi ana hatlarinin tanimindan yola gikilarak bina semantigi, nitelik olarak dogru aciklanmis olsa
da bu durumlarda geometrik olarak birbirinden tamamen bagimsiz iki ayri kompleks s6z konusudur ve birinde
yapilan olasi geometrik degisiklikler otomatik olarak digerine de uygulanmaz. Ast- list baglantisinin kurulabilmesi
icin ast kompleksin ¢izgi ana hatlarinin aktarilmasi ve belirleyici ekstriisyon yonlerinin (bkz. 2.8.5) tiretilmesi
gerekir.

Bu durumda ,,Dis Sinir Poligonu“ Layerindan Ust (Parent) Elementin yiizeyiyle kesismeyen boliimleri extrude
edilir. Ust (Parent) yiizeyde noktasi bulunan kisimlar sayesinde CityGRID® gerektiginde ast kompleksin
yiizeylerinin extrude edilecegi (ikinci) ekstriisyon yéniinii elde eder. Bdylelikle Ust (Parent) Elementin yiizeyleriyle
tam bir kesisim saglanmis olur. Sonunda degistirilmemis ilk ekstriisyon yonuyle birlikte yeniden ekiksiz bir ylizey
agi olusturulmus olur.

Detay Element Komplekslerinin ait olduklari Ana Element Kompleksine baglanmalarinin sonucu, Detay Element
Kompleksine ait tam kesisim saglamis bir yiizey ana hattidir. Bu ana hat, Ust (Parent) Element Kompleksinde
yapilan geometrik degisiklikleri Ast Kompleks tizerinde de uygular ve her zaman hatasiz kesisim pozisyonlari
yaratir. Detay Ogesinin temel gizgi gergevesi, gerekli gizgi segmentlerine indirgenir ve CityGRID® veri setinin temel
ozellikleri artik gecerli olmayacak sekilde degistirilir.

Detay Element Kompleksinin Ust (Parent) Komplekse baglantilanma islemi, hiyerarsi penceresinin sag tik
mendusunde bulunan ,,Detay Element Kompleksini Ana Element Kompleksine Bagla“ basligi altindan yapilir.
Secilen kompleks diizeyinde bulunan biitiin donusturdlebilir yapilar bu islem tarafindan taninir ve gerektigi gibi
degerlendirilir.

Ipucu: Cati ylzleri ve sinir poligonlari arasindaki kesisme noktalari igin toleransi tanimlamak igin
Secenekler mendistindeki (bkz. 2.5) Ayrint Baglama Esigi (, Threshold for Detail Binding*“) parametresini

» kullanin.
Ipucu: Eger eylem, model diiglimiinden baslatilirsa butlin veri kiimesi ddnusturdlir, eylem Unit
v duglimdiinden baslatilirsa bu Unit’in batin detaylan déndstardldr, vs..

Uyari: Cizgi ana hatti ddnustUrtldikten sonra diizenleme olanaklari sinirlanir. Kompleksler, baglantilama
konseptine aktarilamadigi durumlarda simdiye kadar gecerli CityGRID® veri yapisinda kalirlar.

5.5. Kompleksleri silmek 4

1. Unit check-out edilir %(bkz.ZG).

2. Silinecek kompleks (Obje, (Detay) Element Kompleksi veya Element) Etkin Kompleks olarak segilir
(bkz. 2.7.2).
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Hierarchy Dialog: Loaded Units

. . . - B . - Steinhausl
3. Hiyerarsi penceresinin sag tik menusunde bulunan Delete Active : O i

Complex (Etkin Kompleksi Sil) segenegi tiklanir ve silme isleminin & Buiding

El I
gerceklestirilmesi icin kontrol sorusu OK ile onaylanir. i) er?qe:;;mmw

- Facade

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu mendlyt agmak m Coou sm
icin hiyerarsi penceresinin alttaki bos kismina veya e
kenarina tiklanmalidir. artivate aubozaom
4. Gerektiginde uyari kabul edilir": create new complex »

delete active complex

5. Degisikliklerin kaydedilmesiigin Ucgenle/Dedisiklikleri

views representation of inactive geometrical objecks »
LLayEr

Kaydet &) anr (bkz. 1.7.5). e

Sag tik menusiine alternatif olarak etkin kompleks Sirtikle&Birak islemiyle de Cop Kutusu‘na m surlklenebilir.
1-2 ve 4-5 adimlar ayni kalir.

Ipucu: Etkin kompleks tiklanir ve surlklenirse segilen kompleks fare imlecinin yaninda yari saydam bir
™ bicimde belirir. Yalnis kompleksin secildigi durumlarda ise Suriikle&Birak islemi, secilen kompleksin
hiyerarsi penceresinin disina atilmasiyla iptal edilebilir.

! Uyari: Her zaman etkin olan kompleks ve hiyerarsik olarak onun altinda bulunan kompleksler silinir.

- ?? Ornek: Bir obje silinmek istendiginde, igerisinde bulunan blitiin ana element kompleksleri ve onlara ait
V4 bitiin detay element kompleksleri silinir.

5.6. Biituin bir Unit’i kaldirmak &

1. Unit check-out edilir %(bkz.2.6).
Kaldinlacak Unit etkin kompleks olarak segilir (bkz. 2.7.2).

w N

Hiyerarsi penceresinin sag tik menusunde bulunan Delete Active Complex (Etkin Kompleksi Sil)
segenegi tiklanir.

Uyari: Etkin kompleksi degistirmeden bu mendyl agmak icin hiyerarsi penceresinin alttaki bos
kismina veya kenarina tiklanmalidir.

1. Kontrol sorusu OK ile onaylanir.

edilmig)versiyonuna ait buttn objeler silinir. Unit’in durumu ,,Checked out“ dan ,Torn Down“a
(,Kaldinldi*) dénusur. Boylelikle gecerli son versiyonda hicbir geometri bulunmaz ancak onlara hala
versiyon gecmisi tizerinden ulasilabilir. Bdylelikle Unit e ait eski versiyonlar her zaman geri
yliklenebilir?

! Uyari: Modeler* in veri tabani versiyonunda Unit’ler silinmez, Unit’in sadece aktuel (check-out

Modeler’in dosya tabanli versiyonunda ise versiyon ydnetimi olmadigi icin Unit dosyadan silinir.

1 Bir kompleksin silinmesiyle hiyerargside en yakin ist kompleksin de silinmesi gerekirse (6rn. bir obje
artik hi¢ element kompleksine sahip olamayacagi i¢in) bir kontrol sorusu belirir.

2 Unit'lerin veri tabanindan tamamen silinmesiyle ilgili CityGRID Administrator’ da bir fonksiyon
bulunur.

Systems
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5.7. Kaldirilmisg Unitleri goriintilleme ve geri ™ i i .
yu kleme ﬁ Maove Modes to Local Coordinate System ...

Update Extrusions of the Model ...
Update Roof Textures of the Madel ...

1. Kaldinlmig Unitlerin segim objeleri normalde gosterilmez. Kaldinlmis Update Unit Search Tree
(,torn down®) Unitlere erigebilmek icin CGModeler> Show Torn- EEET:Q.Z: DefaulHods|

down Units lizerinden secim objeleri etkinlestirilmelidir.
Show Torn-down Units

Uyari: Kaldirilmis Unitlerde bulunan segim objelerinin rengi Auiliary Objects »
(standart siyah renklendirme) secenekler mentsiinden yeniden
tanimlanabilir.
2. CGModeler >Edit Torn-down Units baslig Gizerinden kaldirnlmis bir Unitin segim objesi grafik olarak
segcilebilir. Boylelikle Unit‘ in Versiyon Gegmisi Penceresi agilacaktir. Son versiyon ,,Torn Down*
durumuna sahiptir.

3. Bolim 2.6.4° de aciklandigi lizere Unit‘e ait eski bir versiyon yeniden ytklenebilir.

5.8. Kompleksleri hiyerarsi penceresinde kaydirma i

5.8.1. Surriikle&Birak islemiyle ilgili genel oneriler

e Hiyerarsi penceresinde her kompleks (6rn. Unit, Obje, Ana Element Kompleksi, Element veya Detay
Element Kompleksi, bkz. CityGRID’ Temel Kavramlar El Kitabi) sol fare tusuyla secilebilir (standart
Surlkle&Birak islemi), surtiklenen kompleksin ve hedef kompleksin her birinin check-out edilmis bir
Unit‘e ait olmasi sartiyla, bagka bir kompleks lizerine ¢ekilebilir ve o noktaya birakilabilir. Eylem
esnasinda fare imlecinde goriilen degisiklikler islemin gecgerliligini belirtir. Kaydirilmis bu kompleksler
hiyerarsi agacinda bulunduklar asil konumlari tGizerinden silinir.

e Bir Layer Surtikle&Birak araciligiyla kaydirildiginda standart Suriikle&Birak isleminin yani sira sag fare
tusuyla Surukle&Birak yapmak mumkundur. Bu durumda kaydirmanin hedef noktasinda kaydirilan
Layer‘in nasil isleneceginin detayli olarak ayarlanabilecegi bir icerik menust belirir. Bu igerik menisuinde
Layer‘a gore degisen farkl bilgiler belirebilir.

e Standart kullanimda Layer‘ larin Strukle&Birak ile kaydirilmasi ayni Unit icerisinde gerceklesir, yani
segilen kompleks veya Layer‘in tamami yeni hedefe aktarilir ve 6nceden bulundugu konumdan kaldirilir.
Unit-Gzeri bir Strukle&Birak eyleminde ise kopyalama yapilir, yani Layer‘in ve segilen kompleksin her
ikisi de asil konumunda muhafaza edilir.

Ipucu: Ctrl tusu basili tutularak ,Kopyala‘ veya ,Kaydir* secenekleri arasinda gecis yapilir. Daima
v standart eylemin aksi gerceklestirilir.
e Layerveya ona ait segilmis komplekslerin bagka elementlere kaydirma iglemi Surikle&Birak ile

yapildiginda kaydirilan ¢izgi yapilari mevcut yapilara eklenir.

Ipucu: Shift tusu basili tutularak ,Ekle‘ veya ,Degistir’ eylemleri arasinda gecis yapilir.
|

Sinir“ Layer’larinda, kullanici sadece bir ¢izginin bulundugundan emin olmalidir. Bu Layer'lar 6zel
bir iliski icerisinde bulunduklari icin bu Layer‘larin herhangi birine kaydirilan/kopyalanan ¢izgiler
otomatik olarak Master-Slave baglantisi ile bagl oldugu Layer‘a da aktarilir. ESer bu davranis
istenmiyorsa Master -Slave iliskisi Layer penceresi lizerinden gegici olarak devre disi birakilabilir
(bkz. 2.9.1).

! Uyari: Ozellikle ,Dis Sinir Poligonu“ ve ,,Cephe Ust Kenari“- ,Cephe Alt Kenan“ ve ,Dis Zemin

e Suruklenen kompleksin birakilacagi kompleks hangi hiyerarsi seviyesine aitse, ona uygun olarak bir alt
hiyerarsi seviyesinden yeni bir kompleks olusturulur. Surtklenen kompleks asagidaki segceneklerden
birinin Gizerine birakildiginda su sonuglari dogurur:

o Modelde,yeni bir Unit olusturulur,
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o bir Unit‘te, Unit‘e yeni bir Obje eklenir,
o Objede, yeni bir Ana Element Kompleksi eklenir,
o AnaElement Kompleksinde, yeni bir Detay Element Kompleksi eklenir,
o Detay Element Kompleksinde, herhangi bir isleme izin verilmez.
e  Sirliklenen kompleks ait oldugu ve ustliinde bulunan kompleksten silinir. Eger sonrasinda;
o Element Kompleksi olmayan bir Obje kalirsa, bu Obje silinir.

o  Objesi olmayan bir Unit kalirsa bu Unit tamamen silinir. Modeler’in veri tabani versiyonunda bu
Unit kaldinlir (bkz. 5.6). Dosya tabanl versiyonda ise bu Unit dosyadan silinir.

e  Siriikle&Birak islemleri sonrasinda degisiklikleri kaydetmek igin ,,Uggenle/Degisiklikleri Kaydet*
secenegi tiklandiginda otomatik olarak ilgili bitln Unit‘ler tggenlenir.

5.8.2. Birden fazla Unit‘i cok objeli bir Unit’e déniistiirme &

Bu islem tipik olarak bir CAD-dosyasinin ice aktarimindan sonra yapilmasi gerekir. Ana bina yan binalarla bir
Unit‘te birlestirilmelidir:

[ 5
1. Alan Secimi ﬁ (bkz. 2.2.3) ile bit Unit‘te toplanmasi gereken buitiin binalar segilir.

ilgili bitin Unitler check-out edilir %(bkz. 2.6).

Hiyerarsi penceresinden baska Unit‘e kaydirilacak olan Unit Strikle&Birak araciligiyla birlestirilecegi
Unit‘e suruklenir (bkz. 5.8). Boylelikle eski Unit‘e ait butlin objeler hedef Unit‘e eklenmis olur ve eski Unit
hiyerarsi penceresinden kaybolur.

4. Kaydinlacak butiin Unit‘ler icin Adim 3 tekrarlanir.

5. Degisiklikleri kaydetmek igin Ucgenle/De§isiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5). ilgili
butln Unit‘ler Gggenlenir.

6. Save segenegi tiklanir ﬂ (bkz. 1.7.5). Unit‘ lerde yapilan son degisikliklerin listelendigi bir durum
penceresi belirir.

Information

Changes in the Viewport on Following Units have not been updated!
Linit W1170-6: Edited
Uinit J0540-41: Edited
Uinit W1170-2: Edited
Linit W1170-4: Edited
Do you want to update?

Kaydintmis olan Unit daima ,,Delete” durumundadir, Hedef Unit ise ,,Update“ durumunda verilmistir. Durum
penceresinde Yes secenegi tiklandiginda ilgili buttin Unit‘ler kaydedilir.
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Uyari: Cut-out objeler, Strlikle&Birak araciligiyla otomatik olarak ait olduklari objelerin zemin elementine
doéndstdrdlebilir. Cut- out objenin element kompleksi, objenin element kompleksine kaydirildiginda
asagidaki kontrol sorusu belirir.

Dialog: Daten konvertieren ?

‘Wallen Sie den Elementkomplex des Aussparungsobijektes zu einem FassadenBodenelement konvertieren?
J Ja: Konvertieren starten
Iv Mein: Mormale DragaDrop Akkion durchfihren

Yes secenegi tiklandiginda hedef objede cephe alt kenar ve dis zemin siniri olusturulur ve Cut- out obje
silinir.

5.8.3. Bir Objeyi baska bir Unit‘e kaydirma &

1. A

2. H
3. H

r -
lan Secimi ﬁ (bkz. 2.2.2) lizerinden ilgili binalar segilir.

erikiUnit check-out edilir % (bkz. 2.6).
iyerarsi penceresinde Obje surukle&birak eylemiyle hedef Unit‘e kaydirilir (bkz. 5.8).

4. Degisiklikleri kaydetmek icin Ucgenle/DeJisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5). ilgili

butin

Unit‘ler Gggenlenir.

5. Save tiklanir u (bkz. 1.7.5). ilgili biittin unitler kaydedilir.

5.8.4. Objeden Unit olusturma &

1. Unit yitklenir éJveUnit check-out edilir %(bkz.ZG).

2. H

iyerarsi penceresinde Obje, Siirlikle&Birak araciligiyla Model Hiyerarsi Seviyesine siirtiklenir ve

boylelikle yeni bir Unit olusturulmus olur (bkz. 5.8). Standart kullanim tarafindan énerilen bir UnitID* ye

(n

autogen“) ve devam eden bir numaralandirmaya sahip yeni bir Unit olusturulur.

3. Degisiklikleri kaydetmekigin Ucgenle/Dedisiklikleri Kaydet @ tiklanir (bkz. 1.7.5). ilgili
batdn Unit‘ler tggenlenir.

Save tiklanir ﬂ (bkz. 1.7.5). ilgili biitiin Unit‘ler kaydedilir.

is

lemin akabinde yeni olusturulan Unit icin hemen bir UnitID atamasi yapilmasi onerilir (bkz. 2.8.2).
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6. Modellerle yapilan islemler

Modeller mantiksal bir baginti igerisinde bulunan sinirsiz sayida Unitlerdir. Diger taraftan da her Unit sinirsiz
sayida modelde kullanilabilir.

Veri Tabani Versiyonu igin sunlar gegerlidir: Modelde yapilan degisiklikler modelin bulundugu Unit‘te herhangi bir
degisiklige neden olmaz! Bir modelden Unit‘lerin kaldirilmasi Unit’in veri tabanindan silinmesine neden olmaz.

Bir modelde Arazi Modeli, Cati Kaplama Resim(leri) ve Arazi Kaplama Resim(leri) mevcuttur.

Normalde modeller XML- belgelerinin ige aktarimi esnasinda olusturulmus olur. Ayrica daima mevcut bir modelin
bir pargasi bagka yeni bir modele atanabilir. Modeller kolaylikla silinebilir.

Uyari: Bir veri tabaninda daima veri tabanina ait bitdin Unit‘ lerin bulundugu ,DEFAULT* isimli bir model
vardir. Eger herhangi bir sebepten dolayi Unit’ler DEFAULT-modelinde yoksa, CGModeler — Synchronize
‘Default’ Model mentisu tzerinden eksik Unitler eklenebilir.

Asagidaki adimlar, sadece galisma alani olarak (bkz. 2.1.3) bir model verildigi zaman mumkandiir.

6.1. Model olusturma ve giincelleme

Yeni bir model yalnizca Modeler‘ in veri tabani versiyonunda olusturulabilir.

6.1.1. Yiuklenmis Unitlerden model insa etmek

r -
Alan Secimi ﬁ (bkz. 2.2.2) lizerinden bir modelde toplanacak biittin binalar yiklenir.

1
2. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1). ‘:'Ude' IS
arme:
3. Yeni modeligin yeni bir isim girilir. | Default_test
4. Gerektiginde diger model 6zellikleri degistirilir (bkz. takip eden Model:[TTE umes[1
bolimler). [ Aeferences ™
5. Create segenegitiklanir. Yeni model direk Veri Tabaninda j
olusturulur.
6. Durum penceresinde modelin olusumu 6zellestirilebilir. [le.Liey B
7. Yes:Yiklenmis Unit‘lerden model olusturulur. ® |
8. No: Segilen poligonlardan model olusturulur.
v trea [~ Roof
9. Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde yeni olusturulan Create | Delste | Update

model yuklenir.

Uyarni: Bazi durumlarda DEFAULT modelden bir model olusumu baslatmak gerekebilir. Ancak DEFAULT
model bir calisma modeli olmadigi icin ve bu nedenle model se¢cim penceresinde bulunmadigindan
dolayi (bkz. 2.1) ézel olarak CGModeler -> Load Default Model mendisii lzerinden insa edilmelidir.
Kaydedilmis verilerin blyukligline bagl olarak DEFAULT modelin ylklenmesi zaman alabilir.

6.1.2. Secim poligonlarindan model insa etmek
10. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1).

11. Model Controls ﬂ!butonutlklanlr.

12. Grafik pencerelerinde segim poligonlari gorlntulenmektedir. Bir modelde toplanacak Unit’ler segilir.

Ipucu: Fareyle bir se¢cim cercevesi ¢ekilerek de tek seferde birden fazla Unit secilebilir. CTRL-tusu ile

v bu se¢ime Unit’ler eklenebilir, ALT-tusu araciligiyla tekrar se¢cimden c¢ikarilabilir.
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13. Name alanina olusturulacak modelin ismi girilir.
14. Create tiklanir.

15. Durum penceresinde modelin olugsumu
Ozellestirilebilir.

16. Yes:Yuklenmis Unitlerden model olugturulur.
17. No: Segilen poligonlardan model olusturulur.

18. Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde yeni
olusturulan model yuklenir.

6.1.3. UnitID ile model inga etmek
1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

2.Model Controls abutonutlklanlr.

3. 3D Studio® nun Ana Buton Cubugundan Select by Name

Dialog: Create new Model?

Selected Polygons found! There are different possibilities to create a Model:
‘fes: The loaded Units will be used (Mumber: 2},
Mo: The selected Units will be used (Mumber: 13,

Cancel: It will be aborted without saving.

Mo Cancel

Mo: The selected Units will be used (Mumber: 13,

Cancel: It will be aborted without saving.

Mo Cancel

% Lutonu tiklanir.

4. Display basliginda bulunan Shapes |E butonu eger aktif degilse (turuncu renklendirme) tiklanir.

5. Pop-up penceresinde artik yuklenmis olan modelin biitiin segim poligonlari gérunttlenir. Her bir segim
poligonunun isimlendirilmesi DBUnit_NB:Unitname semasina uyar. ilgili satir fareyle tiklanarak (Alan segimi
icin Shift tusunu veya tek bir satin isaretlemek igin Strg tusunu basili tutunuz.) veya ,,Find“ metin alanina bir

metin girilerek istenen Unit segilir.

Ipucu: Bir modelde toplanacak Unitlerin isimleri belliyse ,Find“ metin alanina wildcard ile giris
yapilarak bu isim lzerinden hizlica bir secim yapilabilir. 3D Studio‘ da bir wildcardin sembolt * dir.
O6rnegin“ *9.03“ girisi, isimlerinin herhangi bir yerinde 9.03 olan bditiin se¢im poligonlarini seger.

© Select From Scene

Select  Display

Find: [*2.03| Selection Set:

Dy DAV @O HEHO> BEOAE =T

I Color

MName I Type

;lj;ﬁ Scene Root Rook Mode
"a DBURit_MM:7.16_rest_ 3 Shape
-1 DBURt_MM:3.08_48 Shape
2¥ol LE pe

B G

IFaces —
[
I:I —
[

3

Cancel

[ ok ]

17. OK ile se¢im onaylanir.

18. Name alanina olugturulacak modelin ismi girilir.
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19.Create tiklanir.

20. Durum penceresinde modelin olusumu 6zellestirilebilir.
21. Yes: Yuklenmis Unitlerden model olusturulur.

22.No: Segilen poligonlardan model olusturulur.

23. Kontrol sorusu Yes ile onaylanarak gerektiginde yeni olusturulan model yuklenir.

6.1.4. Bir modele Unit(ler) eklemek

Mevcut bir modele Unit(ler) veya Model ekleme islemi yeni bir model olusturma iglemiyle aynidir. Bélim 6.1.1°
deki bitiin adimlari uygulayin. 3. adimda ise Unit(lerin) eklenecegi mevcut modelin ismi verilmistir. Create
tiklandiktan sonra modelin zaten mevcut olduguna dair bir uyari belirir:

Yes ile onaylanarak Unit(ler) mevcut modele eklenir.

Model already exists |z|

A Model with the name already exists!

6.1.5. Bir modelden Unit(ler) kaldirmak dd the selected Uit to that Mol

Bir Unit‘in modelden silinmesiyle sadece Model-Unit arasi iligki kaldintmisg olur,
fakat veri tabaninda, Unit‘in kendisinde higbir degisiklige sebep olmaz.

Modelden Unit(ler) silmek igin iki yontem bulunmaktadir:

Birden fazla Unit silmek:

1. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1). ‘L"“de' Firpts
ame:
ﬂ I Default_test
Model Controls butonuna tiklanir. I Y
Grafik penceresinde sadece se¢im poligonlari gorlintilenir. Modelden ~Data References——————————
kaldinlacak olan Unit‘ler segilir ve bunlar silinir (6rn. ,Del“-Tusu ile) Tenan B
4. Update tiklanir. Segim poligonlarinin silindigi Unit‘ler modelden |
cikaritir. Bu Unit‘ler sadece aktif modelden silinir ancak digerlerinde o
korunur (en azindan ,DEFAULT* modelinde). T =
Tek bir Unit silmek: i
1. Hiyerarsi penceresinde (bkz. 2.7.1) silinecek Unit sag fare tikiyla segilir. o aea | Roo
2. igerik meniisiinden ,Remove Unit from Model“ secenegi tiklanir. Cieste | Delete | Update

6.1.6. Model ismini degistirmek
1. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1).
2. Yeni bir isim girilir.

3. Update tiklanir. Yeni verilen model ismi direk veri tabaninda kaydedilir.
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6.2. Yeni bir arazi atamak

1. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1).

2. Arazi’ nin yaninda bulunan butona Jtlklanlr. Veri kaynagina ait butun arazi modellerinin listelendigi bir
secenek penceresi acilir.

1. lIstenen arazi modeli secilir.

2. Ok tiklanarak onaylanir. Segcenek penceresi kendiliginden kapanir.

3. Yeni arazi atamasinin veri kaynaginda kaydedilmesi igin Update tiklanir.
Bu noktadan itibaren Unit‘lerin ylzey olusumunda (U¢genlemede) cephe, bu yeni araziye kadar extrude edilir.
Veri bankasindaki bir arazi modeli sonsuz sayida modele atanabilir.

Ipucu: Her bir Unit'‘i teker teker check-out edip licgenlemeye gerek kalmadan modelin butdn Unit'lerini

™ yeni araziye uyarlamak igin isleme asagidaki béliimden devam edebilirsiniz.

! Uyari: Bir modele birden fazla arazi modeli atanabilir. Burada her bir arazi yukarida verilen islem adimlari

izlenerek modele eklenir. Bunun igin Gst lste binen arazi modellerinin kullaniilmamasi tavsiye edilir,
¢linkid bu durumda hangi arazinin kullanilacagi 6ngértilemez (drn. cehpelerin extrude edilmesinde).

Uyari: Eger veri tabaninda bir arazinin birden fazla versiyonu mevcutsa daima arazi modelinin en giincel
versiyonu modele atanir.

6.3. Modeli silmek

Modellerin silinmesi yalnizca Modeler’in veri bankasi versiyonunda ~Madel Propettie:

mumkdndr. Nia[:n.:f:ault_test

Modeller her zaman tekrar silinebilir (istisna: ,,DEFAULT“ modeli). Bu esnada Modelkp: [115 ]l 2

veritabanindaki Unit‘lere dokunulmaz. Yalnizca Unit-Model arasi mevcut - Data References———————————

baglanti silinir. e B
1. Silinecek model ¢alisma alani olarak belirlenir, *]
2. Model Ozellikler Penceresi acgilir (bkz. 2.8.1). T =
3. Delete butonu tiklanir. ﬂ
4. Kontrol sorusu onaylanir. Model, veri tabanindan silinir. Akabinde yeni bir

calisma alani tanimlamasi yapilmak lizere segim penceresi agilir. W &rea | I~ Roof |

Create Delete Update

Uyari: Eger veri tabaninda bozuk bir model mevcutsa, bu model basarisiz bir ylikleme denemesinden sonra
otomatik olarak silinir.

6.4. Bir modele kaplama resimleri atamak i

1. Model Ozellikler Penceresi agilir (bkz. 2.8.1).

2. Textures segeneginin yaninda bulunan J butonu tiklanir. Veri tabaninda kaydedilmis olan buttin
resimlerin isminin bulundugu bir se¢im penceresi agilmis olur.

3. Kaplama resimlerine ait segim alaninin altinda bulunan segim listesi tizerinden Ortofoto veya Agili
Projeksiyona gore filtreleme yapilabilir.

istenen resimler secilir.
Ok tiklanarak segim onaylanir. Segenek penceresi kapanacaktir.

istenen onay kutu(lar) isaretlenir ve béylelikle kaplama resminin kullanimi tanimlanmus olur.

N o o &

Modele yapilan atamanin veri tabaninda kaydedilmesi i¢in Update ktiklanir.
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Ipucu: Standart Windows islemleriyle secenekler penceresinde ¢oklu se¢im yapmak mimkunddir.
|

Arazi kaplamasi igin birden fazla kaplama resmi kullanildigi durumlarda ilk etapta arazi modelinde goriinti
verisinin kenarlarinda arazi modelinde de Gi¢ggen kenar olmasi saglanmalidir, glinku diger durumlarda arazi
modelinin ylizeyi kaplanamaz. Buradaki kural; her bir G¢gen yuzeyi sadece bir kaplama resmi tasiyabilir. Arazi
kaplamasi icin ortofotolar kullanmanizi 6neririz. Bir dizi ortofotonun sinirlari genellikle dlizenli bir 1zgara tanimlar.
CityGRID® Administrator, bir TIN ile diizenli bir 1zgara yapisini kesistirmek igin bir arag saglar. Bu, arazi kaplamasi
olusturma igin bir dizi ortofotonun kullanilabilmesini saglar (bkz. CityGRID® Administrator EL Kitabi).

Veri tabaninda bulunan bir resim sinirsiz sayida modele kaplama resmi olarak atanabilir.

Bir kaplama resmi atamasini kaldirmak igin kaplama resimleri listesinden bir resim ismi segilir ve saginda bulunan

ﬁ butonu tiklanir. Bu sayede bu kaplama resminin modele yapilmis olan atamasi kaldirilmis olur ancak resim
veri kaynaginda saklanir.

Ipucu: Orjinal hava fotograflari ve onlara ait genis acili oryantasyon parametreleri ¢cati kaplamalari igin
uygun bir kaplama aracidir. Bu parametreler (zerinden her ¢ati ti¢ggeni resme yansitilabilir ve kaplama

@ koordinatlari ayarlanabilir. Ortofotolar genel olarak bu islem icin uygun degildirler, ¢linki bunlar ¢ogu
zaman arazi modeli kullanilarak olusturulmustur ve bu nedenle ¢atilar kaydirilarak gortntilenmistir (True
Orthofotos’ lar haric).

Arazi kaplamasi igin bir Harita veya bir True Ortofoto kullanilmasi 6nerilir. Normal Ortofotolar sokak tarafinda

katlanmis bir bina gérlinimiine sebep olurlar. Ayni hatalar, genis agili hava fotograflar direk olarak kullanildiginda
da ortaya cikar.

Ipucu: Her bir Uniti teker teker check-out edip diizenlemeden gegirmeye gerek kalmadan modeldeki bitin
Unitlerin ¢atilarini yeni kaplama resmiyle kaplamak icin isleme asagidaki bélimden devam edebilirsiniz.

@ Arazi kaplamasi daima es zamanli olarak yerlestirilir ve 6nceden hesaplanmasi gerekmez.
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7. Kaplama ul

CityGRID™ de kaplama igin iki yontem vardir:
e Yonlendirilmis resim verileriyle (yari-)otomatik kaplama
e  Serbest gekim verilerle interaktif kaplama

(Yari-)otomatik kaplama, yonlendirilmis resim verilerinin veri tabanina aktarimini ve ayrica akabinde ¢alisma
modeline atanmasini sart kosar. Sonrasinda kaplama islemi bir modelin biitiin Unit‘leri veya sadece pargalari igin
otomatik olarak yurattlebilir.

interaktif kaplama ise CityGRID™ de element diizeyinde, her bir Unit lizerinde gergeklesir. Kaplama bilgisinin
tasiyicisi, modellemedekinin aksine binanin bir yapi gizgisi degil, ylizeyin kendisidir. Burada ylizeyin hangi
elemente ait oldugu higbir 6nem arz etmez. Boylelikle CityGRID* de bulunan biitiin yiizeyler bagimsiz bir
kaplamaya sahip olabilirler.

Ipucu: Kaplanmis binalarda kaplamadan sonra binanin geometrisi dénusturilmisse tggenleme

™ esnasinda kaplama koruma modunun etkin olmasina dikkat edilmelidir (bkz. 2.5).

Ipucu: Autodesk MAX 3B gdsterim icin birden fazla donanim sdrtcisi sunar. Burada Direct3D
sdrdcdsind kullanmanizi dneririz ¢linkd bu surdcd ile segilen ylizeyler yari saydam gésterilir ve boylelikle
segilen ytizeylerin altinda kalan kaplamalar gértintir halde kalir. Bu 6zellik kaplama resimlerinde
sonradan yapilan dlizeltmelerde blytik kolaylik saglar (bkz .7.1.2)!

,Customize - Preferences“ menlsiinde bulunan ,Viewports“ sekmesinden ,Display Drivers“basligi
altinda ,Choose Driver“butonu bulunur. Bu buton donanim stirticllerinin segim mendisiini acar. Buradan
Direct3D sdrtcustine gegis yapilabilir. Akabinde yazilim yeniden baslatiimalidir. Yeniden baslatma
esnasinda blitliin parametreler standart ayarlarinda birakilir.

7.1. Interaktif Kaplamali

1. Unit yiklenir vecheck-out edilir%(bkz.ZG).

2. Display uzerinden Textures onay kutusu isaretlenir ve boylece kaplamalar Viewportta
gorlntulenir (bkz. 2.4.2).

Etkin kompleks segilir (bkz. 2.6.9).
4. Etkin kompleksin ylzey Layer’i segilir (bkz. 2.9).

Polygon Selection ﬂ etkinlestirilir (bkz. 2.9.1).

Kaplanacakylzeyler on izleme penceresinde segilir. Poligon se¢imi, ayni sekilde ayarlanmig
yuizey normallerine sahip birbirine bagli btiin ylizeyleri veya ylizey poligonlari igin gecerli esik
degerin altinda kalanlar otomatik olarak seger (bkz. 2.5).

Ipucu: Bir secime ylizey eklemek i¢in tiklama esnasinda Ctrl-tusuna basiniz. Yiizeyleri se¢cimden ¢ikarmak
icin ise Alt-tusunu basil tutun.

7. Load a Photograph E tiklanir (bkz. 1.7.3).

Uygulanacak materyalin tanimlanabilecegi bir Ozellikler Penceresi belirir. [ Material source———————————
Materyal, bir 3B objenin i1sik altinda gosterdigi tepkileri betimler. @ Greate new mteria

1 Use previously created
€ Take from selected face

Oncelikle materyalin kaynagi tanimlanmalidir: © Gethom model
e New Material: Renk-, saydamlik- ve resim bilgileri icermeyen bir _Ml;tj‘a‘:at‘? |
e | exiure Image
materyal olusturulur. Bu materyal, sahnede heniiz varolmayan bir |
materyal yerlestirilmesi gerektiginde kullanilir. B Uk Gl Timeemaray
e Use previously created: En son Load a photograph islemi celer. [ Trarsparerey [0

Cancel i

esnasinda yerlestirilen materyal kullanilir. Bu segenek ayni veya benzer
resim kesitlerinin kullanildigl cephelerde devreye girer.

I CityGRID Handbuch CityGRID Modeler — Seite 75 |i| LI \ XM

MODELER Systems



e Take from selected face: Daha once bir ylizeye uygulanmis materyali yeniden resim gostergesine
yuklemek igin kullanilir.

o QOtomatik olarak modelden tiiretmek: Model kaplamasinda yonlendirilmis resimler kullanilirsa ve
secilen yiizeyler resimde bulunursa bu ylizey otomatik olarak bu materyalle kaplanir (bkz. 6.4).

Metaryal verileri daha 6nce tanimlanmis materyal kaynaginin dis goriiniisuni belirler.

o Use Texture Image etkinlestirildiginde (varsayilan 6zellik) materyal, bir kaplama resmi kullanir. Bu da

J butonu araciliiyla dosyadan yuklenebilir. Bir resim yiiklendigi andan itibaren belge ismi yanda
bulunan metin kutusunda belirir. [<</>*| butonlan yardimiyla segilen dosyada bulunan daha
onceki/sonraki resim kaplama fotografi olarak ayarlanabilir.

! Uyari: Bu CityGRID® versiyonu bilinen butiin grafik formatlarini (jog2000 haric)destekler.

e Use Colour/Transparency: Kaplama fotografi kullanilmayacagi durumlarda bunun yerine materyale
tek bir yuzey rengi atanabilir. Onay kutusu isaretlenmigse Color (Renk) ve Transparency (Saydamlik)
alanlar etkinlesir. Renk ayarini degistirmek icin Renk alanina tiklanmalidir. Bunun tizerine Autodesk
Max/VIZ* in Renk Karistiricisi agilir. Saydamlk degeri ise 0 (opak) ve 100 (saydam) arasindadir.

Uyari: Bir materyale kaplama resmi ve renk atamasi ayni anda yapilabilir ancak Autodesk
MAX‘ de standart ayarlar korunarak sadece kaplama gortintilenir. Renk ve kaplama
resmiden olusan bir renk karisimi (multiplikasyon)gerceklesmez.

Saydamlik ve kaplama resmi ise ayni anda gordintulenebilir.
1. Materyal ayarlarini uygulamakicin Apply Material segenegitiklanir.

Yapilan ayarlamaya gore sadece secilen ylizeyler renklendirilir/saydamlastirilir, otomatik kaplama yapilir
veya secilen kaplama resmi dlizenlemeye devam etmek tizere kaplama penceresine yuklenir.

2. Geometri ve kaplama artik kaplama penceresinde birlestirilir. Kaplanacak ylizeyler 6nceden segildikten
ve uygun bir kaplama resmi bulunduktan sonra kaplama penceresinde segimin resmi ve ylizey agi
gorlntulenir.

Ipucu: Yansitilan ylizey aginin ¢izgi rengi ve kaplama penceresinin arka plan rengi, obje segimi

v icerisinde bulunan“Miscellaneous Module Colours®, ,Texture Window* lizerinden kullanici tanimli
standart renklerde (bkz. 2.4.4) ayarlanabilir. Cizgi kalinligi Ayarlar (bkz.1.7.1) lizerinden
degistirilebilir. Bu degisiklikler resim gistergesine yapilacak bir sonraki materyal verisi
ylUklemesinde uygulanacaktir.

Yuzey aginin diizlemsel esitleme hesaplamasinda kullanilan dort noktasi daima bir kareyle
isaretlenmistir. Burada s6zkonusu noktalar genel anlamda bir cephenin kdse noktalarini olusturan,
kisacasi en dista kalan noktalardir (Destek Noktalar).

Basarili bir kaplama igin ylizey agi resimdeki durumla ortiismelidir. Bu, yiizey aginin dort verteksi
etkinlestirilerek ve ilgili resim konumlarina surtiklenerek saglanir. Bir verteksin surtklenmesi, diger
verteksler harig, ylizey aginin biitiin noktalarinin bu yeni konumlandirmaya uygun olarak kaydirilmasina
sebep olur. Yuzey aginin tamamini 6lgeklendirmek igin Kaplama Penceresinin Buton Cubugunda bir
,(")lgeklendirme Modu‘ bulunur.

Isaretlenmis bir nokta secildiginde bu nokta lizerinde donlstirme moduna goére
(bkz. 1.7.6), bir Kaydirma/ Olgeklendirme imleci belirir. X ekseni daima kirmizi, Y
ekseni ise her zaman yesil renkte gosterilir. Bunun yani sira eksenlerin arasinda bir
kare (Kaydirma Modu) veya bir iiggen (Olgekleme Modu) belirir. Fareyle bir eksenin o

veya karenin/tg¢genin tzerinde gezinildiginde bu alan sari renkte vurgulanir ve fare

imleci sekil degistirir. Eksenler vurgulandiginda da nokta, bu eksenler boyunca
kaydirlabilir/6lgeklenebilir. Kare/Uggen sari renkte vurgulandiginda ise X ve Y yoniine bir kayma veya her
iki yone dogru olceklendirme gerceklesir.

—
14

Ipucu: Bir noktayi etkinlestirebilmek icin onu direk tiklamak yerine nokta etrafina fareyle kliclk bir
v secim cercevesi yapilmasi onerilir.
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Tek seferde birden fazla noktayi kaydirabilmek icin Kaplama Penceresinde istenen alan tzerine fareyle
secim cgercevesi gizilebilir. Akabinde fare imleci sec¢ilmis olan destek noktalarindan birinin lizerine
getirilip yukarda anlatilmig olan uyarlama siireci uygulanmaldir. Segimin disinda kalan bir kose noktasi
etkinlestirilene kadar veya yeni bir secim cergevesi ¢ekilene kadar bu segim korunur.

’/§' Ornek: Bir cephe yiizeyine kaplama resimli bir materyal yerlestirilecektir. Cephe yiizeyi 6n izleme
~ penceresinden yapilan poligon secimiyle secilmistir,bir materyal yerlestirilmistir ve kaplama resmi
ylizey agiyla birlikte resim gdstergesine ylklenmistir (a).Dis kisimda bulunan verteksler (kése
noktalar) artik adim adim resme uyarlanir. Sol tst késeden baslayarak (b) her bir uyarlanan
noktayla birlikte ylizey aginin geometrisi degisir (c - e).Uyarlamanin sonunda (e) ise bir Ortofoto
(bkz. asagida) hesaplanir ve cephe ylizeyine uygulanir. Akabinde catinin bir parcasi olan kemerli
kismin ylizey agi resme daha iyi bir sekilde uyarlanir (f).

Uyani: Eger cephe kaplamasi yapiliyorsa ve modele bir arazi atanmigsa cephe ylizeyine arazi ile
kesisim ¢izgisi eklenir. Bu ¢izgi optimal kaplama sonuclari elde etmek i¢cin cephenin bitimiyle
ortismelidir. Arazi ne kadar dik bir yapiya sahipse cephe alt siniri ve arazi kesisim ¢izgisi o kadar
birbirinden ayrilir ¢linkl cepheler her zaman cephe ust kenarinin altindaki en derin arazi noktasina
extrude edilirler ve cephenin bazi kisimlari boylelikle arazinin altinda kalir.

Fare tekelegine basilarak resim gosterge kismi kaydirilabilir (Pan), fare tekerleginin kaydirilmasi
goruntulenen kismin buyutilmesine/kigultilmesine (Zoom) neden olur. Bu eylemler resim gostergesi
lizerinde bulunan butonlar araciligiyla da yapilabilir (bkz. 1.7.6)
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Destek noktalar segimini degistirmek icin destek noktasi olmayan noktalar segilir ve fare sol tusu bunun
tizerinde basil tutulur. Bu nokta artik kirmizi bir daireyle isaretlenmistir ve her dort destek noktasi da yesil
bir kare ile gosterilir. Tiklanan bu nokta Surikle&Birak araciligiyla dort destek noktasindan birine
surlklenir. Fare tusu segilen destek noktasi Gizerinde birakildiginda bu nokta artik destek noktasi
statiistinii kazanir ve daha 6nceki destek noktasi da ylizey aginin normal bir noktasi haline gelir.

’*\" Ornek: Otomatik olarak secilen verteks bir komsu destek noktasina aktariimalidir. Bunun icin fare

y 4 imleci, kirmizi bir daire belirene kadar Nokta 1 Gizerinde gezdirilir. Akabinde sol fare tusu tiklanir,
basili tutulur ve nokta, yesil bir kareyle isaretlenmis olan Verteks 2 lizerine kaydirlir. Fare imleci
nokta 2 (lzerine geldigi anda fare tusu birakilir ve bu sayede verteks konumu Nokta 2‘ den Nokta

1’e gecer. Yeni Nokta 1 tiklanarak ylizey agi buna gore yerlestirilebilir.

3. Yuzey agi resim durumuna uygun hale getirildikten sonra kaplama penceresinde bulunan Apply

(Uygula) v secenegi tiklanir (bkz. 1.7.6) ve bu sayede kaplama penceresinde yapilmis olan
dizenleme 3B modele aktarilir. Bu adimda acili resim ayarlanan vertekslere gore esitlenir ve boylelikle
bir Ortofoto hesaplanir. Ortofoto ayrica gerekli goruntu detayinin boyutuna ve bir arabellek alanina gére
kirpilir ve 3D modelin secilen ylzune yerlestirilir.

Uyari: Esitleme islemi araciligiyla bir Ortofoto hesaplamak i¢in daima ddrt nokta gereklidir. Sadece
lic nokta ile bir Ortofoto hesaplamasi gerceklestirilemez. Bu durumda kaplama, kaplama resminin
acisi korunarak yapilir.

4. Gerekli durumlarda resmi artik geometriye uyarlamak igin ylizey aginda kiigiik dizeltmeler yapilabilir
(Kaplama Koordinat Modu). Kaplama Koordinat Modunda ytizey aginin buitiin destek noktalari manipiile
edilebilir. Yiizey aginda yapilan degisiklikler aninda 6n izleme penceresinde 3B model Gzerinde gosterilir.

Restore Back Projected Lines (bkz. 1.7.6) segenegi tiklanarak baslangic durumuna geri
donulebilir.

5. Transformation Through Vertices 3 (bkz. 1.7.6) araciligiyla isaretlenmis olan vertekslere
tekrar geri doniilebilir ve 10. Maddede anlatildigi lizere yeiden Ortofoto hesaplamasi yapilabilir. Tekrar

acilan Verteks Modunda Cancel % (bkz. 1.7.6) secenegi tiklandiginda ise kaplama penceresinde
birinci Ortofoto hesaplamasinin sonucu yeniden olusturulur.

Uyari: Duzlemsel bir esitleme icin tam olarak dort esit nokta kullanilir. Bu noktalarin ilk andan
itibaren dikkatle ayarlanmasi dnerilir (Madde 9), fakat ayni zamanda bu noktalar sonradan
dizenlemeye de aciktir (Madde 12). Kaplama Koordinat Modunda destek noktalarinin dizeltiimesi
ile sadece kaplama koordinatlari degisir, fakat yanlis esitlenmis resimler dtizeltiimez. Sonraki bir
zaman diliminde kaplama, oryantasyon parametreleri (izerinden yeniden olusturulacaginda,
kaplama koordinatlarinda yapilan ayarlamalar kaybolmus olur.

6. Save Unit u (bkz. 1.7.5) tiklanir. Bu esnada oryantasyon parametreleri ve kaplama koordinatlari
kaydedilir ve kaplama resmi ile resim piramidi veri kaynagina aktarilir.

7.1.1. Uzun cepheleri birden fazla fotograf ile kaplama

Uyari: Cephenin béliinmesi sadece cephe elementinde mimkdinddr. Eger ylizey olusturma tipi ,Sabit
Yiizey AgI‘ olarak ayarlanmissa (bkz. 2.8.5) bu ara¢ kullanilamaz.

1. Eger 6nceden kaplama yapilmigsa kaydetmek gerekir. Sonra bir 6nceki boliman 1-10 maddeleri
uygulanir ve uzun cephe kismi taslak forografla kaplanir.
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Akabinde cephe dikey hizalarda birden fazla doértgene bollnebilir:

2. Kaplama penceresinde Break Up the Facade (bkz.1.7.6) segenegi tiklanir ve bélme modu
baslatilir.

3. Kaplama penceresinde herhangi bir yere sol fare tuguyla bir bolme cgizgisi ¢ekilir. Bu sekilde dijitalize
edilen konum dikey olarak yukari dogru gekilir ve ylizey agina bir bolme gizgisi gizilmis olur. Bolme gizgisi
tiklanarak ve gekilerek konumu degistirilebilir. Resim gostergesinin sag veya sol kenarina gekilen bir
bdélme cizgisi etkisiz kalir ve silinir.

Uyarni: Bélme noktalarinin tekrar hatirlanabilecek dikey bir hizada (6rn: eksenin sol siniri)
konumlandiriimasi énerilir.

4. Sinirsiz sayida bolme gizgisi ilave edilebilir.

5. Apply v secenegi tiklanarak bélme modu sonlandinlir, yizeyler bolme gizgilerine gore kesilir ve daha

6nce uygulanan kaplama kaldirilir. Cancel & tiklandiginda ise ylizey aginda higbir degisiklik
yapilmadan cephe bélme islemi sonlandirilir.

Akabinde her bir kesit, bir dnceki béliimde de anlatildig tizere, kendine ait detay fotografiyla tekrardan
kaplanabilir.

Ipucu: Béliinen cephe ytizeylerine erisebilmek igin Poligon Se¢iminden ﬂ Yiizey Se¢imine ﬂ (vgl.
2.9.1) gecis yapilmalidir. Bu se¢im modunda artik istenen her ti¢gen ylizey segilebilir.

Kaplarken (adim 9) dikey tiggen kenarin bélmede kullanilan dikey hizalama ile uyumlu oldugu dikkate alinmalidir.

7.1.2. Mevcut kaplamalari diizenleme i

Bolim 7.1¢in 1-6 maddeleri uygulanir. Bu esnada sadece ayni kaplama resmiyle kaplanmis olan sekmanlar
birlikte segilir.

7. Create Material E (bkz. 1.7.3) tiklanir.

Materyal kaynag olarak Take from selected face segeneginin tiklanmasi gereken bir Ozellikler Penceresi
acilir.

Kaplama penceresinde dnceden segime atanmis resim yuklenmis, ona gore uyarlanmis ylizey agi ile
goruntulenmis ve kaplama koordinat modu baslatilmistir. Yuzey aginda yapilan degisiklikler es zamanl
olarak 6n izleme penceresinde 3B modele uygulanir.

Restore back projected lines (bkz. 1.7.6) secenegi ylizey aginda yapilan degisiklikleri
iptal eder ve baslangi¢ durumuna geri dondurr.

! Uyari: Duizeltme islemi bitiminde kaplamanin yeniden hesaplanmasina gerek yoktur!

7. Save Unit tiklanir H (bkz. 1.7.5).

7.2. Mevcut kaplamalan kopyalama il

Genel anlamda kaplamalar her bir yuzey igin 6zel olarak atanir ve ilkesel olarak birbirlerinden farklidirlar. Buna
ragmen bir sehir modelinde etkinligi artirmak amaciyla komplekslerde ayni kaplama resimleri kullanilabilir.
Ornegin bacalar, siitunlar, vb. ayni kaplama resimlerinin tekrar kullanimiyla kaplanabilir. Bunun yani sira devamli
tekrarlayan cephe kisimlari da bazi durumlarda ayni kaplama fotografi kullanilabilir.
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! Uyari: Sadece bilinen oryantasyon degerlerine sahip kaplamalar kopyalanabilir.

Ipucu: Kaplamalar kopyalanirken resimde dikkat ¢ekici objelerin (drn. arabalar, agaclar, anitlar, duvar
hasarlari, vb.) olmamasina ézen gosterilmelidir. Kopyalanacak kaplama resmi ne kadar homojen olursa
baska bina kisimlarina da o kadar uyum saglayarak kopyalanabilir.

1. Display lUzerinden Textures onay kutusu igaretlenir ve boylece kaplamalar Viewport‘ta goruntilenir
(bkz.2.4.2).

8. Layer Selection (Layer Seg¢imi) Gizerinden poligon segiminden ﬂ yuzey Layer etkinlestirilir (bkz. 2.9.1).

Secilen Stamp Mode (Kase Modu)na gore (bkz. asagida) ylizey Layer’inin etkinlestirildigi elementin
secimine dikkat edilmelidir veya gormezden gelinebilir.

9. Copy Texture @ secenegi tiklanir (bkz. 1.7.3).

10. Mevcut bir kaplamanin gogaltilmasi igin gogaltma aracinin 6zellikler penceresinde Kage-, Olgekleme- ve
Hizalama Modu tanimlamasi yapilmalidir:

Stamp Mode (Kase Modu): Bu mod kopyalanan kaplamanin hangi yuizeylere uygulanacagini tanimlar.
Asagidaki su yontemler kullanilabilir:

o Viewport‘ta secilen ytizeyler:
Kaplama, Viewport‘ta ylizeylerin interaktif bicimde secilmesiyle ¢ogaltilir. Bir ylizeyin lizerinde

gezinildiginde imlecin sekli ince arti sekline doniigtir ve bununla - el G e s
kaplanabilecek bir ylizey gosterilir. Es dlizlemlilik kriterlerine Stf;:kr;f:;es <]
(bkz. 2.5) uyan bituin yuzey tug¢genleri kaplama icin kullanilir. Scale Mode:
IHeIocating j
o Viewport‘ta bulunan biitiin ylizeyler: Blign Mode:
Viewport* ta segilen yiizeyler gibi calisir fakat tek farki, segilen |Certer =l

Stamp Preview

elementin butun ylzeylerinin kopyalanan kaplama ile
kaplanmasidir.

Empty Stamp

Start Copy |

Ipucu: Bu mod, ézellikle dizenli sekilde uygulanmis kaplama resimleri icin (6rn. sttunlar

v veya bacalar)uygundur.

e Sadece secilen yiizeyler:
Copy Texture Tool (Kaplama Kopyalama Aracai) baslatilmadan énce bir
elementin icerisinde ylzey se¢imi yapilmigsa kaplama igin yalnizca bu yuzeyler kullanilir.

e Bltiin yuzeyler:
Kaplamay! etkin kompleksin bittn ylGzeylerine kopyalar. Bu modda bir ylizey secimi yapmak
gerekmez.

e Kaplamayi aktarmak (Element diizeyinde):
Bu 6zel fonksiyonla derlenmis kaplamalari (farkli resimler) bir elementten digerine aktarmak
mumkundur. Aktarim, interaktif olarak referans yuizey segimiyle gergeklesir. Bu ylzeyler
iizerinden derlenmis kaplamalarin oryantasyonu ve konumlandirilmasi saglanabilir (bkz. Ornek:
kaplanmis ¢ati pencerelerini kopyalamak)

e Kaplamayi aktarmak (Element kompleksi diizeyinde):
Kaplamayr aktarmak (Element) fonksiyonu gibi ¢calisir, fakat tek farki bir element kompleksinin
sahip oldugu butiin kaplamalari baska bir element kompleksine aktarmasidir (6rn. Cati ve cephe
kaplamalar)
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Olgekleme modu: Bu mod iizerinden kaplamalarin nasil kopyalanacag belirlenir. Asagidaki su metodlar
kullanilabilir:

Unchanged (Degistirilmez):
Bu modda orjinal kaplama resminin butlin oryantasyon parametreleri korunur ve kopyalama
islemi esnasinda pozisyonu degistirilmez.

Ipucu: Bu mod, kaplanmis bir ylizeyin éntinde bulunan objeler de ayni kaplamayla
v kaplanacagi zaman, 6rn.cumbalarda, kullanilir.

Relocate (Kaydirma):

Bu mod segilen kaplamayi kaydirir ancak resmin élgegini de korur. Oryantasyon ise kopyalanan
kaplama resminin yonu, kaplanacak yuzey elementine ait ylizey normallerinin karsisinda olacak
sekilde uyarlanir.

Ipucu: Bu modu, kaplamalar benzer bicimde sekillendirilmis ylizeylere aktarmak icin

v kullaniniz.

Uyari: Yukaridaki bu iki fonksiyon yalnizca kaynak resmin boyutu, hedef ylizeyi
kaplayabildiginde iyi sonugclar verir. Resim boyutundan daha buylik bir ylizey kaplanacagi
zaman ¢ogaltma islemi gerceklesmez ve ylizey kaplanmamis olarak kalir.

Resim ve ylizey arasinda olusabilecek muhtemel boyut farkliliklarini dnlemek icin kaynak
ylizey ve ayni zamanda kaynak kaplamanin tasiyicisi olarak daima en blyuk ylizeyin
secilmesi énerilir (bkz. 7.1). Bu sayede resim boyutunun ¢ogaltma islemi igin yeterince
buylk oldugundan emin olunur ve kaplanmayacak ylizeylerin sayisi en aza indirgenmis olur.

Her kaplama resminin boyutlari CGModeler > Auxiliary Objects > Show auxiliary data of
texture images menisu izerinden gériintilenebilir. Her bir kaplamanin etrafina resmin boyutunu
gdsteren gri bir cerceve ¢izilir. CGModeler > Auxiliary Objects > Delete Auxiliary Objects
lzerinden de resim boyutlari tekrar kaldirilabilir.

Ornek: Resim boyutlari ve olasi hedef yiizeyler

Asagidaki resimde kaynak kaplamanin resim boyutlari siyah cerceve olarak ve kaplamanin
yerlestirilecegi hedef ylizeyler gésterilmektedir.

Sol ¢ati penceresi cogaltilacak kaplama resmini tasimaktadir. (Soldan) 2. Ve 3. ¢ati
pencerelerinin kaplamasi igin ,Degistirilmez“ ve ,Kaydirma“ dlcekleme modlari kullanilamaz
¢clnkl hedef ydzeylerin boyutu mevcut resim boyutundan genistir (2. Pencere) veya
ylksektir (3. Pencere) ve her iki modda da kaynak resmin 6lgeklenmesi mimkuin degildir.
Sadece en sagdaki pencerenin ylizey boyutu resim boyutundan daha kdi¢lktir ve dolayisiyla
kaplama cogaltma islemi basariyla sonuglanabilir.

Olgekleme:

Kaydirma modu gibi ¢alisir, fakat tek farki, kopyalanan kaplamanin 6l¢cekleme sayesinde segilen
yiizeye uyarlanmasidir. Olgekleme degerlerinin hesaplamasinda hedef yiizeyin kaynak yiizeyden
hangi yonde farklilik gosterdigi analiz edilir. Bu sekilde elde edilen deger de butlin kaplama igin
olcekleme degerini ifade eder.

MODELER

Systems
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Ipucu: Bu metodu, ¢ikis ylizeyine en yakin élctleri olan ylizeylerde uygulayiniz . Bu sayede
v olcekleme faktdrtu makul seviyelerde tutulmus olur.

Align Mode (Hizalama Modu): Bu mod ,,Kaydirma*“ve ,,Olgekleme* modlarinda kaynak kaplamanin, secilen
yiizeyin hangi noktasina yerlestirilecegini belirler. Ust, Orta ve Alt ve ayrica Sol, Orta ve Sag
kombinasyonlari kullanilabilir.

P Ipucu: Hizalama modu, diizenli bir desene sahip kaplamalarin (6rnegin tugla kaplamasi)
™ cogaltiimasinda ve ylizeylerin sinirlarindaki kaplamada yarik olmamasi gereken durumlarda
devreye girer.

Ornek: Farkli modlarla yapilan kaplama ¢ogaltma islemlerinin sonuclari

Soldaki resim baslangi¢c durumunu gostermektedir: Cati detayinin cephe ylzeyine bir tugla
kaplamasi yerlestirilmistir. Bu kaplama bacanin her tarafina uygulanmalidir.

Ortadaki resim ,Ust-Orta“ hizalama modunun sonucunu géstermektedir. Bu resimde kaplanmis
ylizeylerin kenarinda, 6zellikle derz kisminda, gézle gortildr bir uyumsuzluk séz konusudur ve
rahatsiz edici bir sonu¢ dogurmustur.

Sagdaki resim ise ,Orta“ hizalama modunun sonucunu verir. Artik kenarlardaki uyumsuzluklar
giderilmis, homojen bir gériinti saglanmistir.

11. Cogaltma parametreleri belirlendikten sonra kaynak kaplama resimleri “Stamp’e® yuklenmelidir. Bunun
icin Stamp Preview Uzerinden butona tiklanabilir ve Viewportta herhangi bir kaplama segilebilir. Kaseye
bir kaplama alindig1 andan itibaren butonda bir 6n izleme gorintlsu belirir.

Uyari: Kaseye heniz bir resim yliklenmemisse butonda ,,Bos Kase“ metni belirir. Kaplama
¢ogaltma isleminden énce bir ylizey interaktif olarak kaplanmissa (bkz.7.1) bu kaplama resmi
otomatik olarak kasede bulunur ve aninda kullanilabilir.

Kasedeki kaplama resmini degistirmek igin butona tekrar tiklanir ve Viewporttan yeni bir
kaplama secilir. Kasede daha 6nce bulunan kaplama ise kaldirilir.

12. iz | butonu tiklanir ve secilen Kase Moduna gore kaplama gogaltilir. Start Copy
etkin oldugu surece yeni bir kage yuklenemez.

13. Cogaltma islemini sonlandirmak i¢in yeniden Sl Lapy | butonu tiklanir.
14. Araci sonlandirmakicin Copy Texture l:E?seg:enegi tiklanir (bkz. 1.7.2).

15. Save Unit Btlklanlr(bkz.1.7.5).

Uyari: Kaplama kopyalarken kaynak- ve hedef ylizeylerin boyutlarinin yaklasik olarak ayni olmasina
dikkat ediniz.

Ornek: Kaplanmis cati pencerelerini kopyalamak

Tiim kompleksin kaplamasinin aktariimasi, kaplama islemlerini biiyiik éictide hizlandirilabilir. Ozellikle
kendini slrekli tekrar eden resim bilgileri iceren ¢ati detaylari (6rn. cati pencereleri)icin kaplama aktarimi
yapilmasi ¢ok yararli olacaktir.
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Kaplamayi bir element kompleksinden digerine aktarabilmek icin asagidaki su adimlar izlenmelidir:

Turdndn en blyuk érnegi olan bir element kompleksi 6ncelikle interaktif olarak kaplanir (bkz. 7.1) ve
boylelikle kaplama ¢ogaltma islemi icin referans bir kompleks olur (adim a). Simdi , Copy Texture” araci
baslatilir, Kase Modu (Stamp Mode) olarak “Kaplamayi aktarmak (Element kompleksi diizeyinde)- (Whole
Texture (Element Complex))” ve Olgekleme Modu olarak da “Kaydirma” (Relocate) secilir. Her element
kompleksinde bulunan bir ylizey (referans ylizeyi) kase olarak belirlenir. Buradaki érnekte bu ytizey,
pencere kaplamasi olan 6n cephedir (adim b 1). “Kopyalamayi baslat (Start copy)” secenegi tiklanir ve
Viewportta, hedef element kompleksinde referans ylzeyi tiklanir (adim b 2). Sistem referans ylizey
tizerinden hedef element kompleksinin konumunu saptar ve kaplamayi yerlestirmek icin analiz islemini
baslatir. Yizeyler, resim boyutunun igerisinde kaliyorsa kaynak element kompleksine ait kaplamanin
tamami hedef element kompleksine kopyalanir (adim c). Ayni islem tekrarlanarak kalan ¢ati pencereleri
de kaplanabilir. Burada da yine her bir pencerede segilen referans ylizeyi tiklanir ve kaplamalar aktarilir
(adim d). Eger bir pencere sadece kismen kaplanmissa, bu resim boyutunun bditin ylzeyi kaplamaya
yetmedigi anlamina gelir. Béylesi bir durumda ,Kaydirma (Relocate)“ modundan ,Olcekle (Scale)
moduna gecilebilir veya element kompleksi interaktif olarak kaplanir.
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7.3. Oryantasyon parametrelerine sahip kaplama

fotograflarinin ice aktarimi il
C@EModeler  Help

. . .. o di del
Bina- ve arazi kaplamalari igin genel anlamda Hava Fotograflar ve Ortofotolar meorHEi Madeletures

kullanilir. Bunlar genis acili oryantasyon parametreleri ile veya Ortofoto-
geometri referanslariyla birlikte veri tabanina aktarilmalidirlar. furciiary Objects v

Mowe Modes ko Local Coordinate System ..

1. CGModeler > Import/Edit Modeltextures meniisii acilir. Kaplama Lo e NS oo

Resimleri Penceresi agilmis olur. bl izl s saue

2. ImageFile dosyasinin yaninda bulunan J butonuyla belge segilir. Belge ismi ayni zamanda kaplama ismi
olarak da ayarlanir.

3. Gerektiginde kaplama resminin ismi degistirilir. Resim bu isimle veri tabaninda kaydedilir ve yeniden
bulunabilir (Belge ismiyle ayni olmasi gerekmez!).

Uyari: Eger resim ismi veri tabaninda mevcutsa bu resim igin yeni bir versiyon olusturulur. Bu resmi
kullanan modeller otomatik olarak resmin en yeni versiyonuna gére gltincellenir. Fakat
versiyonlanmis bir resimden tiiretilen bitiin ¢ati kaplamalari ayni kalir. Cati kaplamalarinin
glincellenmesi i¢in otomatik ¢ati kaplama fonksiyonu yeniden uygulanmalidir (bkz. CityGRID®

Administrator El Kitabi)

Prejection Center
| 368644 3380178 |730.108 mim/m

- Poze of the Camela

4. Oryantasyon parametrelerinin tiiriinu belirlemek:

Merkezi genis acili (orjinal) fotograflar igin Perspective,

veya esitlenmis Ortofotolar veya Haritalar igin Ortho & Projecticn Direction
"7y z (00202336 [0.0M112848 |-0.99975631
secenekleri mevcuttur. Up-Vector of mage plane
*4%y)"y [0.9E7ITIEE |-D.25017E23 [0.02104078
5. Orient.File yaninda bulunan J buton araciligiyla € Angas Dmega/Phisppa
alprk pum&;n }1 261948 }mn 4SEEDE
oryantasyon resmi verileri igeren bir dosya ylklenir & Angas AlphaZataappa

ek f177.0686715 [ 263604 [72.579477

(desteklenen dosya formatlari kullanici tanimldir) veya

Fimal size  JA000000 n

Otho Peiameters
Ori.tiklanarak Manuel Parametre Girisi Penceresi agilir. [

~Perpestive Paramel
Focallengh 153021000 wm
Bu pencere ture gore asagidaki parametreleri igerir: Extimaled pirel s on gound |50 L
L ) Frincipal painiof the 7 “y
> Bitln tirler igin: Dis oryantasyon parametresi: ¢ Dilal [OOZI000  [DO03000 ol fpied
. . . _ . # Scorred malogous
o Projeksiyon merkezi (x/y/z-Koordinatlari) e fooe
o Kameranin bosluktaki konumu Affine brensfarmation from camem ko imoge
¢ b0/c0iE353.40000 [71427000 [0.0D4003
= 2 Vektor: Projeksiyon yonu + a1/b1 /) [366.40000 [0.00580 |71, 426000
uzayda goriinti diizleminin yukari vektori Cose

= omega/phi/kappa agilari (° cinsinden)
= alpha/zeta/kappa agilari (° cinsinden)
» Orthofotolar igin: Piksel blyikliglinlin metre cinsinden karsilig
» Genis acili (hava) fotograflari igin:
= Kameranin i¢ yoneltme parametreleri (kalibrasyon protokoliinden):
Focal length (mm cinsinden)

= Kameranin ana noktasi (Kamera Koordinat Sistemindeki x/y-Koordinatlari, mm cinsinden)
o Taranmig analog fotograflarigin:

= Affine Dontusumu (Kamera Koordinat Sisteminden Piksel Koordinat Sistemine):

-\ [ pixel] C’] b' Cl \ [ram]
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o Dijital olarak ¢ekilmis fotograflar:

olarak hesaplanir.)

Sensoriin piksel boyutu (um cinsinden). (Bu degere dayanarak affine donusumu otomatik

o Karadaki tahmini piksel boyutu (obje izerinde): Resim piramidindeki resimleri uygun ¢ozunurlikte

olusturabilmek igin bu tahmini deger verilmelidir.

S segenegi tiklanarak degerler devralinir.

6.

yuklenebilmesiigin bir resim piramidi olusturulur.

Save araciliflyla kaplama resmi ve oryantasyon degerleri veri tabaninda/XML dosyasinda kaydedilir.
Boylelikle resim belgesinin bir kopyasi veri tabaninin Kaplamalar dosyasinda veya XML dosyasinin
»Images“ alt dosyasinda arsivlenir. Buna ilaveten resmin daha sonra farkli ¢éziiniirliklerde

Uyari: Eger Ortofotolarin geo-referansi Tiff World formatindaki (*.tfw flr *.tif, *.jgw flr *.jpg vb.) bir

! belgedeyse, bu belge otomatik olarak yorumlanir.

Akabinde kaplama resmi, bir ¢cati- veya arazi kaplama resmi olarak bir modele atanabilir (bkz. 6.4).

7.4. Kaplama resimlerinin oryantasyon parametrelerinde

yapilan degisiklikler i

1. CGModeler > Import/Edit Modeltextures mendst acilir.
Kaplama Resimleri Penceresi agilmig olur.

2. Image File yaninda bulunan DB butonu araciligiyla kaplama
resmi icin Seg¢im Penceresi acilir.
3. Kaplama resmi segilir ve OK tiklanarak onaylanir.

4. Kaplama resmi ve oryantasyon parametreleri ylklenir. Kaplama
resimleri penceresinde image File ve Orient. File seceneklerinin
yaninda, bunlarin veri tabani kokenli olduklariyla ilgili bir not

bulunur.

surdurulir.

Texture Images

Hame : |> Texturename

Type |

Link:
ImageFile: - Database -
Orient. File: - D atabase -

Delete | Save

Orient. File“in yaninda bulunan Ori butonu tiklanir ve bélim 7.5in 5. adimindan itibaren islem

CityGRID Handbuch CityGRID Modeler — Seite 85 .
MODELER

UVM

Systems



7.5. Veri tabanindan kaplama resimlerini silmek

1. Veri tabanindan bir kaplama resmi yiiklemek: 7.6 bélumunde bulunan 1-4 maddeler

2. Resmi veri tabanindan silmek igin Delete tiklanir. Resmin butiin modellerdeki kullanimlari kaldiriir
(ancak model tekrar yuklendiginde gorullir). Bu resim araciligiyla kaplanan Unit‘lere ise resim silindiginde
de dokunulmaz. Bu kaplamalar da kaldirmak igin ilgili komplekslerin kaplamalar silinmelidir (bkz. 7.8).

7.6. Model kaplama resimleri Uizerine ¢izgi yansitmak

Cati kaplama resminin oryantasyon prametrelerinin veya
cati gizgilerinin dogrulugunu kontrol edebilmek igin
kaplama resminin Uniticin gecerli olan alani, etkin
kompleksin bu resme yansitilan gizgileri ile birlikte
gosterilebilir:

1. Display lizerinden Textures Onay Kutusu
isaretlenir ve kaplamalar Viewport‘ta gortintilenir
(bkz. 2.4.2).

2. Etkin kompleks segcilir (bkz. 2.6.9).

3. Back Projection Q (Geri
Yansitma) tiklanir (bkz. 1.7.3). Cati kaplama
resmi kaplama fotograflan alanina yiklenmis
olur, bir kesit olusturulur ve ¢ati gizgileri bu resme
yansitilir.

Uyarni: Modele atanmis birden fazla kaplama resmi etkin kompleksi kaplamissa asagidaki
parametreleri en iyi sekilde karsilayabilen resim goérintdlenir:

e  Cati kaplamasi icin Ortofotolarin yerine genis acil resimlere dncelik taninir.

e Genis acili hava fotograflarinda kenarliklar kaplamadan gikarmak igin %5’lik bir serit
gecersiz kilinir.

° GOruntl, paralaks etkisi minimum olacak sekilde secilecektir. (Gorintller, 68e merkez
nokta kirisi ile resmin yansitma merkezine olan agi ve 6gelerin ekstriizyon yonl arasindaki
aclya gore artan sekilde siralanacaktir).

istege bagli olarak Model Properties (Model Ozellikleri) penceresindeki (bkz. 2.8.1) her model kaplama resmi,
Textures (Kaplama) listesindeki bir basliga cift tiklanarak etkin komplekse geri yansitilabilir.

1. Model Ozellikler Penceresi acilir (bkz. 2.8.1).

. . . . . — Model Properti
2. Textures (Kaplamalar) listesinden bir model kaplama resmine ¢ift Name:
tiklanir ve bu resim etkin komplekse geri yansitilir. oL
ModelkP: |116 Urits: |! ﬂ
rData References——————————
Termain J
=]
Textures J
El
v Area [™ Root
Create | Delete | Update

Ipucu: Bu yéntemle bir binanin (etkin kompleksin) gorinimdi farkh
™ model kaplama resimleriyle gériintiilenip degerlendirilebilir. Bunun

icin ise etkin kompleksin hangi kaplama resimlerinde bulundugu

bilinmelidir. Bu bilgi, bicim olarak en uygun resim hatalar icerdiginde
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(6rn. objenin dnlindeki is makinesi, yliksek bir agag, vb.) ve kaplama
icin kullanilamaz hale geldiginde gerekebilir.
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7.7. Oryantasyonu saglanmis fotograflarin interaktif olarak
kaplanmasi i

1. Unit yiklenir vecheck-out edilir%(bkz. 2.6).

2. Display tzerinden Textures onay kutusu isaretlenir ve kaplamalar Viewportta géruntilenir (bkz. 2.4.2).
3. Element dlizeyinde etkin kompleks segilir (6rn. ,,Cati“) (bkz. 2.6.9).

4. Layer seciminde yuzey Layer‘i (6rn. ¢ati) etkin Layer haline getirilir (bkz. 2.9).

5. Polygon Selection ﬂetkinl%tirilir(bkz.2.9.1).

6. Onizleme penceresinden kaplanacak biitiin yiizeyler secilir.

Ipucu: Secime ylizey eklemek icin tiklama esnasinda Strg-tusu, ylizeyleri secimden ¢ikarmak icin ise Alt-
tusu basili tutulur.

Load a photograph @ tiklanir (bkz. 1.7.3).
Materyal kaynag olarak ,,Derive automatically from model (Otomatik olarak modelden al)“ segilir.

Apply Material tiklanir. Bunun lizerine oryantasyonu yapilmis kaplama resminden bittin objeyi
iceren bir kesit olusturulur. Bu kesit oryantasyon parametrelerine uygun sekilde etkin elementin kaplama
resmi olarak veri tabanina kaydedilir. Kaplama koordinatlari bu resim icin incelenir. Olusturulan kaplama
aninda On izleme penceresinde gatiya yansitilir. Gerektiginde (oryantasyon parametreleri veya geometri
yeterince kesin degilse) yansitilan liggenler sonradan duzeltilebilir.

10. Save Unit ﬂ tiklanir (bkz. 1.7.5).

7.8. Etkin kompleksin kaplamalarini silmek i

1. Unit yiklenir vecheck-out edilir %(bkz. 2.6).
2. Display uzerinden Textures Onay Kutusu isaretlenir ve kaplamalar Viewport‘ta gortintiilenir (bkz. 2.4.2).
3. Etkin kompleks secilir (bkz. 2.6.9). Segilen hiyerarsi seviyesine gore farkl kompleksler silinir.

"  Ornek: Bir Unit, Unit seviyesinde etkinlestirildiginde bu Unitin biitiin kaplamalari silinir. Ayni Unit ,Cati“

g element seviyesinde etkinlestirlirse sadece blitiin ¢ati kaplamalari ve ona bagli detay element
komplekslerinin kaplamalari silinir, cephe kaplamalari ise korunur.

4. Delete all textures of the active complex f'—':3tlklr—jnaraketkin kompleksin buttin
kaplamalari silinir (bkz. 1.7.3).

5. Save Unit H tiklanir (bkz. 1.7.5).
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8. Arazi Modelleria

CityGRID’ sistemi mevcut arazi modelleri Gzerine kuruludur fakat yeni arazi olusturulmasi igin yeterli ve etkili bir
yaziim degildir. Bu araziler 6nceden bir arazi modelleme yazilimiyla olusturulmali, daha sonra CityGRID®
tarafindan desteklenen XML formatina donustirilmeli ve veri tabanina aktarilmalidir (bkz. CityGRID’
Administrator EL Kitabi).

CityGRID’ Modeler ile diizenleme yaparken yalnizca bir TIN (Uggenlenmis Diizensiz Ag) kullanilir. Sadece VRML
(Virtual Reality Modeling Language- Sanal Gergeklik Modelleme Dili)‘de (bkz.9) ve LoD 3 (Level of Detail 3)‘ den
daha kiicuk seviyelerde yapilan disa aktarimlarda Yukseklik Verileri (Elevation Grid) gerekir.

Yuzey olusumunda, genel anlamda etkin modele atanmig olan arazi modeli kullanilabilir. Eger bir model yoksa
»DEFAULT“- arazi modeli devreye girer.

! Uyari: Bir veri tabani kurulduktan sonra ilk etapta ,DEFAULT" isimli bir arazi modeli olusturulmalidir.

8.1. Arazi modellerinin diizenlenmesi d

CityGRID® Modeler bina modellerini diizenlemeye yarayan bir aragtir. Buna ragmen zaman zaman bina
modelleme islemleri esnasinda daha estetik bir sehir modeli elde etmek igin arazi modeli tizerinde de diizeltme
yapilmasi gereken durumlar ortaya cikabilir. Bu amacla CityGRID® Modeler arazi modeline yapilacak kiigiik
miuidahalelere ve bu degisikliklerin veri tabanina kaydedilmesine izin verir.

Uyari: CityGRID® Modeler bir arazi modelleme yazilimi degildir ve bdyle bir yazilimin yerini tutmak gibi bir
iddiasi da yoktur. Asagida anlatilan fonksiyonlar ve metodlar sadece kli¢lk capli sekillendirmeler icin
veya arazi modellerinin CityGRID® Scout gibi es zamanli sistemlerde gbrsellestirilmesi amaciyla kullanilir.

Ana pencerede arazi modellerinin gorintilenmesi (bkz. 2.4.2) etkinlestirildigi andan itibaren arazi modelleri
Modeler’in hiyerarsi penceresinde (bkz.2.7.1) gosterilir. Boylelikle Viewport‘ta gosterilen butun arazi modelleri
hiyerarsi penceresinde bulunan Model baslig altinda gorlntulenir ve daha fazla bilgi ve diizenleme igin hazir
bulunur.

Secenekler menisiinde tanimlanan arazi goriintilenmesine (bkz.2.5) bagli olarak arazi modelinin tamami veya
sadece yuklenen Unitlerin etrafindan olusan bir kesit gortntulenir. Arazi kesitinin gorunttilendigi durumlarda arazi
modeli isminin sonuna bir ,,sub“ eki eklenir.

Arazi modelini etkinlestirmek icin ilgili baslik hiyerarsi penceresinde segilmelidir. Bir arazi modeli etkinlestirildigi
andan itibaren ona ait bilgiler igeren bir Arazi Ozellikleri Penceresi belirir. Bu pencereden asagidaki su bilgilere
ulasilabilir:

Termain Propertie:

e  TerrainKP: Arazi modelinin agik veri tabani anahtarini ifade eder (bu TenainkP:  Faces: Yertices:
deger XML veri kaynaklarinda 0’dir). o 142 o

Mame:
e Faces(Yizeyler): Viewportta o anda yuklenmis ylzey tg¢genlerinin | stratford_dim_sub0
sayisl. Update

o Vertices(Vertikaller): Viewportta bulunan arazi noktalarinin sayisi.

e Name: Veri tabaninda bulunan arazi modelinin ismi. Gerektiginde bu alana yeni bir isim girilebilir ve
LUedt= | hutonu tiklanarak degisiklikler kaydedilebilir.

8.1.1. Arazi modelleri icin interaktif diizenleme

Hiyerarsi penceresinde bir DTM (Digital Terrain Model-Dijital Arazi Modeli) etkinlestirildigi andan itibaren, arazi
XML dosyasi kaynakli ise, Viewportta diizenlemeye agilir. Eger diizenleme veri tabani kaynakli olacaksa dijital
arazi modeli daha 6nce check-out edilmelidir (bkz. 0).

Her arazi modeli icin Layer penceresinde butin alt se¢cim basliklar (Nokta, Segman, Ylzey, Poligon ve Element)
verilmigtir (bkz. 2.9). Layer penceresinin kendinde ise bir tek baslik, Terrain, mevcuttur. Layer penceresine yeni
Layerlar eklenemez ve mevcut arazi Layeri da degistirilemez. Bir alt se¢im modu araciligiyla, 3D Studio Max‘ in
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standart fonksiyonlariyla ve bunun yani sira bir dizi Modeler-islemiyle arazi modelinin kullanici tarafindan
belirlenebilen kismi dénusturilebilir.

Uvari: Arazi kesitleriyle calisirken bltlin kenar verteksleri, yani en az bir kenar noktasi olan segmanlar ve
ylzeyler interaktif diizenlemenin disinda tutulur. ligili alanlar diizenleyebilmek i¢in arazi kesiti secenek
mendsunde devre digi birakilmali ve arazi modelinin tamami yliklenmelidir.

_— Ornek: 3D Studio fonksiyonlari kullanilarak arazi modeli iizerinde yapilan diizenleme islemleri:
- o okta, kdse ve ylizey secimi
V4 Nokta, kds ¢
e  Secilen noktalarin Entf-tusu ile silinmesi

e Sec ve Kaydir ‘%b araciliglyla noktalarin kaydiriimasi

Secimler lizerinde Modeler‘ in asagidaki su CityGRID’ fonksiyonlari uygulanabilir:

e Drawing Mode (Cizim Modu) e (bkz. 3.3.3): Bumod tizerinden bir arazi modeline yeni

yuzeyler ¢izilerek eklenebilir. Snapping (&\?‘ kullanilarak mevcut noktalar ile tam bir nesne yakalama
(Object Snapping) islemi gerceklestirilebilir. Direk yeni bir ylizey olugturabilmek igin alt segim olarak
Face (Ylzey) ﬂveya Polygon (Poligon) ﬂsegenekleri etkinlestirilmis olmalidir. Face
(Ytizey) seciminde sadece bir tiggen yuzeyi gizilirancak Polygon (Poligon) segeneginde daha
blyuk alanlar tek seferde dijitalize edilebilir. Bu durumda 3D Studio tiggene bolme islemini otomatik
olarak devralir.

Uyari: Yizey olusturulurken onun ¢izim ydnu dikkate alinmalidir! Tek yénli gériintiilemede
(CityGRID® Modeler* in standart goriintileme c¢esididir bkz.2.5), ¢izilmis bir ytizey, ylzey
noktalarinin saat yonin(in tersine ayarlandigi durumlarda gérdilebilir.

e Coordinates-Tool (Koordinat Giris Arac1)m(bkz. 3.3.1): Bu arag secilen vertekslere
topluca ayni koordinat degerini vermek igin kullanilir (6rn. ortak bir ytikseklik degeri).

&

e Move Point to Face Tool (Noktayi Yizeye Kaydrima Araci) < (bkz. 9)): Bu arag
secilen verteksleri bir diizleme aktarmak igin kullanilir. Ornegin bu sekilde bélgelerin yiikseklik degeri bir
referans ylizeyine gore degistirilebilir.

Ipucu: ,Selected Element (Secilen Element)“ ve ,Selected Face (Secilen Yiizey)“ kesisim dlzeyi
sadece element veya ylizey igerisinde bulunan vertekslere etki ederler. Element veya ylizey
disinda kalan seg¢ilmis noktalarin ylikseklikleri degistirilmez. Bu noktalarin ylkseklik degerlerini
de duzenlemek igin ,User Defined (Kullanici Taniml)“ kesisim ddzeyi kullaniimalidir.

e Face Normals Tool (Ylzey Normalleri Araci) @ (bkz. 10): Bu arag yardimiyla arazi
modelinin topluca butun ylizeyleri veya sadece bir yiizey segimindeki ylizey normalleri gevrilebilir. Bu
islem, tek yonlu géruntilemede Viewporttaki goranurligi (bkz. 2.5) diizenler.

8.1.2. Arazi modelerinin optimizasyonu

Kullanilan arazi modelleme yazilimina bagli olarak, olusturulan TIN, dogruluk parametrelerinin korunmasi kaydiyla
Uggen yuzey miktar hususunda bir optimizasyona tabi tutulmus olabilir. Ancak her arazi modeli boyle bir
optimizasyon isleminden ge¢gmedigi i¢in arazi modellerinde orantisiz bigimde fazla tiggen yiizeyi bulunabilir ve bu
nedenle arazi geometrisi olusturulamaz. Bu, bir taraftan daha fazla yikleme zamani almakla birlikte, disuk
performansa neden olur, diger taraftan da gortintiileme esnasinda blyuk problemler yaratir. Géruintiilenen
ucgenlerin sayisi hala goriintiileme sistemleri igin sinirlayici bir faktdrdir. Bu sorunu asmakigin Terrain
Optimization Tool (Arazi Optimizasyon Aracai) kullanilabilir. 3D Studio teknolojisine dayanarak
bu arag, arazi modellerinden adim adim verteksleri ¢ikarir ve bu karar komsu ylizey normallerinin egimine gore
alinir. Yuzey normalleri arasindaki sapma ne kadar dusukse ilgili yuzeylerin noktalari o derece elimine edilir ve
yuzey normalleri yeniden olusturulur. Boylelikle toplam ylzey sayisi duser.
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Arazi modellerini optimize etmek icin asagidaki su adimlar izlenir: - Tool to optimize Terain
Modus:
1. Hiyerarsi penceresinde Arazi Modelleri etkinlestirilir. [kt -G TS|

2. Gerektiginde arazi modeli check-out edilir (bkz.0). SRS

Optimization level: I 10 E

3. Terrain Optimization Tool (Arazi Optimizasyon [ Sefe open edges

Araci ) . ba§lat|l|r. |_. Falculate elevation difference

. ® s - L. L. Statistics: Befar / After
CityGRID"Modeler’in ana gubugunda optimizasyonun tanimlanmasi i¢in e
. aces!
Ozellikler Penceresi belirir ve varsayilan degerlerle ilk optimizasyon Elevation difference [m}.

.. o . - - b aximum / Median / Average
hesaplanir. Optimizasyon asagidaki su degerlere baglidir: not calculated
Apply |

e  Modus (Optimizasyon Modliilti):
Optimizasyon metodunu tanimlar. Toplamda l¢ optimizasyon algoritmasi mevcuttur: Optimize,
MultiRes ve ProOptimize (3D Studio 2010° dan itibaren). Bu ti¢ mod 3D Studio tarfindan sunulan
fonksiyonlardir ve etkin ylizey aginin nokta sayisini azaltirlar. Optimize her bir parametre
degisikliginde yeni bir tggen dagiimi hesaplar, ancak diger iki mod her bir dogruluk seviyesi igin tek
seferde hesaplamayi bitirir.

e  Optimization Level (Optimizasyon Seviyesi):
Nokta eksiltme isleminin ne dlizeyde yapilacagini belirler. Bu deger 0 (Baglangi¢ Durumu)‘ dan
baslar, 100 (Maksimal Eksiltme)‘ e kadar uzanir. Baslangi¢ degeri ise 25° dir. Bu degerler noktalarin
yaklasik olarak eksilme oranini verir, yani 50 degeri buttin noktalarin%50’sinin silinecegi anlamina
gelir ve bu esnada yaklasik olarak ayni oranda ayni normal yonii‘ne sahip yuizeyler tercih edilir.
Optimizasyon seviyesine gore de nokta ve yiizey sayisi azaltilir. Ozellikler Penceresinin alt kisminda
bulunan Statistics baslig| ise optimize edilmemis arazi ile optimizasyonu tamamlanmis olani
karsilagtirir ve buna karsilik gelen Points (Nokta) ve Face (Yiizey) sayisini verir.

e  Safe open edges (Acgik KenarlariKorumak):
Arazi modelinin kenarlarinda bulunan noktalarin optimizasyona dahil edilip edilmememesi
gerektigini belirler. MultiRes optimizasyon modunda bu parametre bulunmaz.

Ipucu: Arazi karolari optimize edilirken bu parametre mutlaka girilmelidir. Aksi takdirde

v ylizey sinirlari tam oturmayabilir!

e  Calculate elevation difference (Yiikseklik farkini hesaplamak):
Cikis arazi modeliyle optimize edilmis arazi modeli arasinda bir farklilk modeli olusturur ve buradan
yola cikarak uygulanan yiikseklik degisimini inceler. Maksimum ytikseklik farki, medyan ve aritmetik
ortalama hesaplanir ve Yikseklik farki [m] bélimiinde goriintilenir. Tum degerler, fark modelinden
negatif olmayan degerler kullanilarak tiretilmistir.

Uyan: Arazi modelinin nokta ve ylizey sayisina bagli olarak farklilik modelinin
hesaplanmasi uzun zaman alabilir. Bu nedenle bu islem sadece ¢ok gerekli durumlarda
yapilmalidir. Hesaplamalari durdurmak simdilik mimkuin degildir.

Verilen parametrelerin herhangi birinde yapilacak olan degisiklikler aninda degerlendirilir ve 6n izleme
alaninda arazi modelinin yeniden yapilandirilmasina neden olur.

4. ¥ putonu tiklanarak 6n izleme onaylanir ve arazi modeli degistirilir.

5. Degisiklikleri kaydetmekicin Triangulate/Apply changes @ ve Save ﬂ secgenekleri
tiklanir (bkz. 1.7.5).

6. Gerektiginde arazi modeli check-in edilir (bkz. 2.6.3).

Uyari: Bir arazi modeli optimize edildikten sonra icerdigi Unitlerin cephe ekstrisyonlarinin yeniden
hesaplanmasi gerekebilir
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8.1.3. Arazi modellerini oymak, kesmek ve cizgilerle biiyitmek &

interaktif diizenleme ve optimizasyonun yani sira siklikla arazi modellerine delik agma, pargalama veya mevcut
cizgiler ekleme geregi duyulur ve bu sekilde liggen agin ylizey yapisini uyarlama amaci guduliir. Bahsi gegcen
islemlerin temelini (mimkinse) kapal bir poligonun varlig olusturur. Bu poligon 2D veya 3D olarak kargimiza
cikabilir ve istege bagli olarak arazi modeline entegre edilir veya mevcut DTM, poligonun 3B pozisyonuna
yukseltilir. Terrain Clipping Tool (Arazi Kirpma Araci) @ aracilifiyla da bu islemlerin hepsi
yerine getirilebilir.

1. Hiyerarsi penceresinde arazi modeli etkinlestirilir.

r Tool 2um Ausstanzen vom Gelande

2. Arazi modeli check-out edilir (bkz. 0). P
@ cg_ault. Begrenzungspo kit
3. Terrain Clipping Tool baslatilir. . =
Aracin islenecek cizgileri ve isleme modunu iceren 6zellikler yx <

penceresi acilmis olur.

. Cutting Layer (Oyma Layeri): VE::;:::: L B
Arazi modeline hangi gizgilerin entegre edilecegini duizenler. Arag e |
baslatiirken Cutting Layer daima bostur ve kullanici tarafindan
doldurulmalidir. Bunun igin G¢ yol bulunur:

o M tiklanarak Viewport Gzerinden ylklenmis herhangi bir Unit tiklanabilir ve bu Unitten
arazi kesisim gizgisi alintilanir.

Ipucu: Arazi modellerinde dizenleme yapmak igin yeni Unitlerin yliklenmesi amaciyla

rf=
| ,Regional Selection (Alan Sec¢imi)“ ﬁ (bkz. 2.2.2) yapmak mimkdinddir.

o @ tiklandiginda Viewport tizerinden Viewport‘ta mevcut her bir gizgi secilebilir. Bir Unit’e ait
butln gizgiler, 3D Studio® da gizilen gizgilerve ayrica File Link Manager (bkz.3.5.2)
Uzerinden 3D Studio’dan aktarilan gizgiler kullanilabilir.

Ipucu: ,File Link Manager“ araciliglyla ilerleyen zamanlarda arazi modeline entegre
edilebilecek mevcut GIS verileri aktarilabilir. Ornegin bu sekilde, daha sonraki
gorsellestirme amacl renklendirme galismalari igin vektor ytizeyleri olusturulabilir.

o Drawing Mode (Cizim Modu) .)p_?' Viewport‘ta mantel olarak arazi modeline dahil
edilecek gizgiler olusturmaya yarar. Butona tiklandiginda gizim modu baslatilir. Viewport‘a sag
tiklamayla ¢izim modu tekrar sonlandirilir (Birinci sag tik akttel ¢izimi sonlandirr, ikinci tik ise
¢izim modunu). Gizim sonlandinldigi andan itibaren olusturulan poligon ,Cutting Layer’ olarak
listeye eklenir.

Uyari: Bitiin CityGRID® Layer‘larinda oldugu gibi Cutting Layer’larinda da tanjant egrisi
(Bézier edrisi)kullanimi mimkdin degildir. Mevcut tiim tanjant egrileri islem esnasinda
temellerindeki vertekslere indirgenir. Vertekslerin baglantisi daima dliz segmanlarla
saglanir. Viewportta olusan gériintileme ise 6nemsizdir.

o # tiklanarak gizgiler ,Cutting Layer’ listesinden ¢ikarilabilir.

. Working Mode (Calisma Modu):
Cizgilerin arazi modeline entegrasyonunu diizenler. Her bir mod igin istege bagli olarak gizginin 2B
veya 3B bilgisi kullanilabilir. 3B modu, calisma modlarinda bulunan ,,with elevation” uzantisi ile

taninir.
o Integrate (Entegre):

Arazinin yuizey bigimini verilen gizgiler dogrultusunda degistirir. Arazi modelinin boyutlari ise
ayni kalir.

Ipucu: Bu mod sonradan arazi modeline Breakline entegre etmeye yarar (Yukseklik ile

v entegre) ve bunun yani sira DTM’ye GIS verileri dahil etmek icin kullanilir.

MODELER Systems
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o Cutout(Oyma):

Verilen cgizgiler arazi modeline entegre edilir ve ylzey bicimi buna gore uyarlanir. Kapali
poligonlar igin poligonun igindeki alan, arazi modelinden ¢ikarilir. Agik poligonlar verildiginde ise

sistem, Integrate modunda gorulen davranislar sergiler.

Ipucu: Arazi modeline bilingli olarak delikler agmak icin bu modu kullaniniz.

@
o Clip (Kiromak):

Verilen gizgiler arazi modeline entegre edilir ve yuzey bicimi buna gore uyarlanir. Kapali
poligonlar igin poligonun disinda kalan alan, arazi modelinden ¢ikarilir ve bu sayede arazi modeli
poligona gore kesilir. Agik poligonlar verildiginde ise sistem, Integrate modunda gortilen

davraniglar sergiler.

Ipucu: Clip modu genellikle fazla blylk arazi modellerini kiromak icin kullanilir.

Apply

4. == tklanarak gizgiler arazi modeline entegre edilir. Cutting Layer’lar listeden silinir ve ara¢ bir sonraki

hesaplama islemi igin hazir hale gelir.

5. Degisiklikleri kaydetmekigcin Triangulate/Apply changes @ ve Save u secenekleri

tiklanir (bkz. 1.7.5).

Araci sonlandirmakigin Terrain Clipping Tool @ (bkz.1.7.4) butonu tiklanir.

Gerektiginde arazi modeli check-in edilir (bkz. 2.6.3).

8.2. Birden fazla arazi modelini
birlestirmek &

—_

CGModeler > Edit Terrain menusu segilir.

2. Asistan Uzerinde Create new Terrain (Yeni arazi olustur) segilir ve
Next tiklanir.

Yeni olugturulan arazi modeli igin yeni bir isim girilir.
Veri tabaninda mevcut sinirsiz sayida arazi modeli segilebilir.

Start tiklanir. Yeni bir arazi modeli olusturulmus olur ve bu
model veri tabaninda kaydedilir.

4

Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani
versiyonunda mevcuttur.

Schritt 2: Neues Gelande erzeugen

Mame des neuen Gelande:

|KombiDTH

r Gelandeauswahl

GelMeusrPlatz
GrazwestGross_subl
icc_dtm
icc_dim_cutout

klbg_dtm_kchi25
klbg_dtm_kechl25 cut
kag_dtm_‘I_Dm

v

Zuriick

Starten Abbrechen
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8.3. Arazi modelini mevcut arazi model(ler)iile genisletmek &

1. CGModeler > Edit Terrain meniisu segilir. Schritt 2: Yorhandenes Gelinde erweitern E|
2. Asistan Uzerinde Expand an Existing Terrain (Mevcut bir araziyi Basisgelande
genislet) segilir ve Next tiklanir. augsburg_dm |

r~ Gelandeauswahl

Genigletilecek arazi (“Base Terrain-Esas Arazi“) segilir.
Augzburg_reduced A

. . . I 10_Hlattschrite
Veri tabaninda mevcut sinirsiz sayida arazi modeli segilebilir. 210 blattechnitt
) . . . . alll_blattschnitt3
Start tiklanir. Segilen arazi modelleri esas araziye eklenir ve a}g_tac:e:_fchp »
all_kachel tme_
veri tabaninda kaydedilir. £10_4623-1157

A10_ 46231165
A10_ 46231166
A10_4623-1167
A10_4623-1175
blueskpDTH-ID

Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani Celie_dtm oEu
versiyonunda mevcuttur.

dema_dtm

DG _Testgebiet_Fuerth

DGM2-6040 hd
Zuriick | Starten | Abbrechen |

8.4. Yukseklik Ag tiiretmek &

Yukseklik Verileri (Elevationgrid) genel anlamda gerekli degildir.

Schritt 2: Elevationgrid neu aufbauen E|

Sadece arazinin, VRML' de (bkz.9) ve LoD 3 (Level of Detail 3)‘ den _
daha kiigiik seviyelerde yapilan disa aktarimlarinda Yiikseklik Verileri G”i _D;;:[T] -ttt |
(Elevation Grid) gerekir. L “
r Gelandeauswahl
Celie_dtm_opti ~
DEFALULT_hamburg
1. CGModeler > Edit Terrain meniisii segilir. B T
DiGM 245040
2. Asistan lizerinde Derive ElevationGrid (Yikseklik Verilerini g:magesl ,
. .. .. m_Oslo_2m
yeniden tiiret) segilir ve Next tiklanir. _rpf
dtm_unt_ile_d
Her iki koordinat yoniinde agin genisligi segilir. i oeis e
L DTM100
Diizenlenecek arazi segilir. gtmi
Liy}
Start tiklanir. Bir ylkseklik agi hesaplanir ve mevcut arazi g‘;“"ﬁeuaplatz
modeliyle birlikte kaydedilir. ez eilbiess WD hd
Zuriick. Starten Abbrechen

Uyari: Bu fonksiyon Modeler’in sadece veri tabani
versiyonunda mevcuttur.
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9. Verilerin disa aktarimi

Asagida verilmis olan disa aktarim formatlari desteklenmektedir. Yalniz bazilarinda butin Meta verileri
kaydedilmez. Sadece UVM Systems tarafindan tanimlanmig agik XML formatina yapilacak disa aktarimlar butin
bilgilerin kaydedilmesini saglar ve bu sayede bu format eksiksiz bir veri transferi icin kullanilabilir.

Format Geometri Kaplama Unit/Obje/Element-
hiyerarsisi + Meta verileri

xml 9o Qo ®

gml o L)) L))

vrml @ ® @)

kml D) ® )]

dwg/dxf ® O @)

Buna ilaveten- CityGRID’ bir Autodesk 3D Studio MAX eklentisi oldugu igin— sahne, max verisi (geometri ve
kaplama ile) olarak kaydedilebilir veya Autodesk tarafindan desteklenen disa aktarim segenekleri kullanilabilir.

4

Uyari: Autodesk Max/VIZ‘ in standart kayit ve disa aktarim fonksiyonlari, CityGRID® tarafindan verilen
referans koordinat sistemini géz éntinde bulunduramaz. Boylesi verilerin daha sonra

referanslanabilmesini saglamak icin X,Y ve Z kaydirma degerlerinin dosya ismiyle birlikte kaydedilmesi

onerilir.

9.1. XML, DWG/DXF, GML ve VRML verilerinin disa aktarimi

Diga aktarim igin etkin bir Unit, yuklenen bir alan veya bir model s6zkonusu olabilir:

1. Calisma alani tanimlanir.
=
2. Istenenalan/istenenUnit yiiklenir (bkz. 2.2).

Export tiklanir ﬂ (bkz. 1.7.1).

4. Bir dosya tarayicisi belirir. Path (Yol), File Name (Dosya ismi) ve
File Format (Dosya Formati) segilir.

5. Disa Aktarim-Ozellikler penceresi belirir. Bu pencereye asagidaki
su veriler girilebilir:

e Disa aktarilacak kompleks
e Disa aktarilacak veriler
=  Binalar (Unitler) i¢in ya sadece birincil veriler (gizgiler),
= veya bunlardan otomatik olarak elde edilen yuzeyler,
= yada onlara ait kaplamalarla bilikte disa aktarilabilir.
=  Arazi,
=  Kaplamalarla birlikte de diga aktarilabilir.

e GenelAyarlar

= Kaplama Coziinurlugi (objede mm Uzerinden) belirtilebilir.

Export - Settings

3

—Complex ta be exported

@ anly active Lnit

&l lnaded Units

= whole Model
— Export Data General

Unit: Texture Fesolution
¥ Lines I1DD s
¥ Faces [~ Each Unit as a separate file
v Textures ¥ Use Cutted Tenain

T emain: [~ Unit - Layer

[~ Remove Coplanar Faces
[V Faces i pal
¥ Textures I~ Jeinjpelgans .
Tolerance: | 0.0s ﬂ

r~ Coordinates reduction

|% Origin of the local coordinate system:

v [12585

"

| 12345

ﬂ Z FH ﬂ

Expart

| Cancel |

=  Biralanin diga aktariminda her bir Unit ayri bir dosyaya kaydedilebilir.

=  Arazide ise (xml ve biitiin modelin disa aktarimi hari¢) sadece alan igin gegerli arazi kesitinin disa

aktarimi belirlenebilir.

=  Dwg/dxficin genelde farkl gizgi turleri igin farkli Layer’lar olusturulur, 6rn. bitin Unit‘lerin tim
mahya cizgileri ayni Layera girer. Unit = Layer segildiginde, her bir Unit igin Unit‘in biitlin
cizgilerini (tlriinden bagimsiz olarak) iceren bir Layer olusturulur.
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=  Remove coplanar Faces (Es dizlemli yizeyleri kaldir): Bu foksiyon bir Unit i¢cerisinde bulunan
eslesik biitlin cephe ylizeylerini eler. Bu sayede bolme duvarlari olmayan buytk bir i¢ alana sahip
binalar elde edilir ve CityGRID**de Unit’in kag kompleksten olustugu dikkate ainmaz.

= Join Polygons, poligonlarin hangi egim oranina kadar es diizlemli sayilabilecegini ve bir ylizey
olarak disa aktarilabilecegini belirler. Tolerans degeri, bir metre uzunlugundaki komsu yiizey
normallerinin arasindaki metre cinsinden mesafeyi verir. Kligiik agi degerleri i¢in bu, ylizey
normalleri arasindaki agiya (radyan cinsinden) denk gelir.

o ?? Ornek: 0,01 degeri 1 metrelik yiizey normalinin 1 cm kaymasi veya 0,01 m aci anlamina gelir.
V4 Dereceye dondsturuldigiinde ise 1,8 °‘ lik bir deger elde edilir.

e Coordinates Reduction (Koordinat indirgeme)

= QOrigin of the local coordinate system (Lokal koordinat sisteminin kaynagi), disa aktarimda
kullanilacak olan koordinat sisteminin sifir noktasini tanimlar. Onay kutusu isaretlenmisse girdi
verilerine ait koordinat sistemi kullanilir, diger durumda bu sistem lokal bir koordinat sistemiyle
degistirilir. X,Y ve Z degerleri CityGRID® Modeler da kullanilan lokal koordinat sisteminin
indirgeme degerleriyle aynidir (bkz. 0).

Ipucu: Bu parametrenin kullanimiyla ézellikle VRML dosyalari disa aktarimda lokal bir
v koordinat sistemine dénusturdlebilir. Boylelikle piyasada bulunan Viewer'lar verileri

sorunsuz bir bicimde gordintileyebilir. Ulke koordinatlarina sahip VRML' ler sadece

sinirl sekilde gérdnttlenebilir ¢linkl genel anlamda koordinat alanlari fazla biyuktdr.

Alternatif bir koordinat kaynagi kullaniminda kaydirma degerlerinin dosya ismine
eklenmesi énerilir.

6. Verilerin yazimini gergeklestirmek icin Expoxrt tiklanir.

olusturulur. Bu klasére kaplama resimleri istenen ¢6zlinlrlikte aktarilir. Eger bu klasér zaten mevcutsa
kaplamalar bu klasére aktarilir. Aktarim dosyasi ve bu alt klasor bir birlik icerisindedir! Aktarim dosyasi
baska bir konuma kopyalandiginda/kaydirildiginda ,images* klasérii de onunla birlikte
kopyalanmali/kaydiriimalidir. Aksi takdirde kaplamalar artik yliklenemez.

! Uyarni: Kaplamanin disa aktariminda disa aktarim dosyasinin olustugu klasérde ,,images* isimli bir klasor

Yiikseklik AgI (Elevation Grid) gerekir (bkz. 8.4).

Uyari: Gecmis versiyonlarin disa aktarimi sadece model diizeyinde miimkiinddir. ligili onay kutusu
isaretlenmisse sadece verilen zaman dilimine ait gecmis versiyonlar disa aktarilir. Diger blitiin

! Uyari: Bir arazi modeli VRML' ye LoD 3‘ den daha dlslik bir detaylandirma seviyesinde aktarildiginda bir
! dizenleme versiyonlari verilen zaman dilimine ait olsalar bile dikkate alinmazlar.

9.2. KML verisinin diga aktarimi

Disa aktarim icin etkin bir Unit, yliklenen bir alan veya bir model s6zkonusu olabilir:
1. Bolum 9.1° de bulunan 1-5 maddeleri uygulanir.
2. Disa Aktarim-Ozellikler penceresi belirir. Bu pencereye asagidaki su ilave veriler girilebilir:

e Google Earth de gésterim igin ayarlar
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e Coordinate falsification (Koordinatlar lizerinde oynama): Epunl = Sl

X, Y, Z degerleri igcin minimal (m) ve maximal (m) sinirlar dahilinde

# only active Unit

r Complex to be expoted————————————————————

degisebilen rastgele kaydirma degerleri alinir. € allloaded Units
¢ whole Model
Deformation (%) bir binanin komsuluk iliskilerini ihlal etmeden ~ExportData Genetal
. .. oo . . —e . o g g Texture Resoluti
hangi oranda bicim degistirebilecegini belirtir. Bu sayede yan yana U";'- T _
kurulmus bina modellerinin yapisi deformasyon yapilmasina P || s madetie
ragmen ayakta kalir. e D e
. . . . . oo I~ Join polygons
Direction sayesinde kaydirma, sadece eksen yonleriyle = Tepures o 2]
sinirlandirilabilir. [ Fopminees ethction
I Origin of the loeal coordinate system
e Height Mode (Yiikseklik Modu): G B
i General settings CitvGRID Google Earth Expart
Relative Z-Coordinates; binalari Google Earth arazisine yerlestirir. I e et
min [m] max [m] Defarmation Direction
Absolute Z- Coordinates; binalar yiikseklik degerlerine gore % [05 e T 2l 2 e o]
K oc . v [05 : [5 i [&@ : [posit~
CityGRID “ e yerlestirir. z[5 2 [5 & [0 2 [ooses]
Height mode:
¢ ielative Z-Coordinates
@ absolute Z-Coordinates
Coordinate spstem
WG584 ~|
Export Cancel

Boundingbox’lari lizerinden yapilir. Burada Google‘ da bu
Boundingbox* un bir noktasi secilir ve O ylkseltme
degeriyle arazinin lzerine yerlestirilir. Google Earth’ de
sonradan yapilacak bir ylikseltme faktort degisikligi
binanin referans noktasi baz alinarak yapilir ve otomatik
olarak yeniden konumlandirilmasina sebep olur. Bu da,
eger araziyle referans noktasi arasindaki fark cok fazla
ise, binalarin kismen arazi Uzerinde veya altinda
kalmasiyla sonuclanir.

! Uyari: Binalarin Google Earth arazisine yerlestiriimesi

e Coordinate system of input data (Girdi verilerinin koordinat sistemi)

Uyari: Kullanilan girdi verilerinin koordinat sistemi listede mevcut degilse Iitfen UYM
Systems ile iletisime geginiz.

3. lIslemibaslatmakicin Export tiklanir.

isaretlenmisse sadece verilen zaman dilimine ait gecmis versiyonlar disa aktarilir. Diger blitiin

! Uyari: Gecmis versiyonlarin disa aktarimi sadece model diizeyinde miimkiinddir. ligili onay kutusu
dizenleme versiyonlari verilen zaman dilimine ait Isalar bile dikkate alinmaziar.

kaydedildigi bir kml dosyasi ve ,link* klaséri olusturulur. Eger birden fazla Google Earth aktarimi ayni

hedef klasére yazilacaksa her bir disa aktarim icin ayri bir kml dosyasi olusturulur, fakat ,link“ klaséri
ortak kullanilir.

! Uyari: Disa aktarimda verilen dosya isminin altinda her disa aktarilan Unit’in bir kmz belgesi olarak
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10. SSS (Sikca Sorulan Sorular)

3D Studio Max‘de neden ,,CityGRID“ meni baslgi belirmiyor?

Linans sunucusuna baglanilamamistir. CityGRID® Administrator baslatilabilir ancak eksik lisansla ilgili
uyari verir. Lisans sunucusunun ag baglantilarinda bulunabilirligini kontrol ediniz (IP Adresi ve/veya
Bilgisayar Adi) ve olasi kesilmis baglantiyi tekrar kurunuz.

Nadiren de olsa bir menu basliginin eksikligi yanlis kurulumdan da kaynaklanabilir. Bu durumda
CityGRID™ i kaldirnp Setup paketini yeniden ytikleyin.

Neden benim CityGRID"® butonlarim tamamen gériintilenemiyor?

CityGRID® Modeler, minimum dikey ¢oziinlrliik degeri olarak 900 piksel sarti kogar. Daha disiik
¢oOzunurlikler desteklenmez.

Yeterli ¢ozlinurliige ramen butonlar tamamen goriinur degilse Windows‘ da (sadece 7 ve 8) metin ve
simge buyiklugl uyarlanmalidir. Bunun igin masaustuinde bos bir alana sag fare tusuyla tiklanir ve ,Ekran
Cozunarlugu‘ segilir. ,,Metin ve diger 6geleri blyut veya kugult” tiklanir ve buyukliik olarak ,,100%“ segilir.

Dizenleme modunda galigirken ¢ati ylzeylerine ¢ati ¢izgileri gizmek istiyorum ancak burada sadece ,,Mahya“ ve
»Ana Sacak“ Layer* larn mevcut.

Layer penceresinin sag tik menlst lizerinden sinirsiz sayida yeni Layer olusturulabilir ve akabinde
diizenleme yapilabilir (bkz. 4.1). icerigi olmayan Layer* lar licgenleme sonrasinda kaybolur.

Neden bir Unit’i diizenleyemiyorum?
Sadece check-out edilmis bir Unit yiiklendiginde diizenleme yapilabilir.
Neden bir Unit’i check-out edemiyorum?

Eger check-out edilmis bir versiyon yukli degilse kullanici check-out edebilmelidir. Fakat buna ragmen
yapilamiyorsa asagidaki su sebepler etkili olabilir:

e Unit zaten check-out edilmigtir (Versiyon yonetiminde gorulebilir).
e Yuklenmis olan versiyon en yeni (kilittenmemis) versiyon degildir (Versiyon yonetiminde gorilebilir).
e Unit LoD 3 de yuklenmemistir.
e  Kullanici veri tabanini kullanma hakkina sahip degildir.
e Check-outisleminin izin verilmedigi bir mod etkindir (6rn. Unit-Yukle).
Daha eski bir versiyonu nasil diizenleme igin check-out edebilirim?

Oncelikle biitiin daha yeni versiyonlar (gegici olarak) kilitlenir (devre disi birakilir), sonrasinda
dizenlenecek versiyon check-out edilir.

Diizenleme eylemlerim neden kaydedilmiyor?
Kayit islemi oncesinde grafik degisikliklerin uygulanmasi i¢in her zaman lGggenleme yapilmalidir.
Neden kaplamalar sadece disiik ¢ézindrliikte gosterilir?
e  Oncelikle secenekler penceresinde kaplama ¢oziiniirligi belirlenmelidir (bkz. 2.5).
e Autodesk 3D Studio MAX de grafik surtciileri optimize edilmelidir.
Neden ,Geri Yansitma“ harig diger biitiin kaplama butonlar gri renktedir?

Bu butonlar yalnizca ana pencerede, ,Display basligi altinda bulunan ,Kaplamalar‘ onay kutusu
isaretlenmisse etkinlesir
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11. Sorun Giderme

CityGRID’ yaziimi UVM Systems tarafindan en az hata ilkesi hedeflenerek gelistirilir, test edilir ve korunur. Buna
ragmen duizenleme esnasinda hatalarin ortaya gikmayacagini garanti edemeyiz.

Veri tabani konsepti ve versiyon yonetimi veri kaybini tamamen ihtimal digi birakir. Eger yaziim hatasi yiziinden
diizenlenen versiyonun verileri gergekten bozulursa heniiz degisime ugramamis son stabil versiyona doniilebilir.
Hata saptandigi takdirde muihim bir durumda bozulmus versiyonlar onarilabilir.

Asagidaki su hatalar ortaya ¢ikabilir:

1. Autodesk 3D Studio MAX uyari vermeden ¢oker: Boylesi bliyiik hatalarin sebebi gcogu kez 3D Studio MAX'
in kendisidir.

2. CityGRID hata iletileri: Bunun nedeni ¢cogu zaman hatali verilerdir. Calismaya devam edilebilir.

3. Script-Hatasi: Bunun nedeni yanlis kullanimdir. Cogu zaman ¢alismaya devam edilebilir. Sorun devam
ederse: CityGRID’ eklentisi kapatilir ve yeniden baslatilir.

Hata raporu gondermek isterseniz, liitfen asagidaki bilgileri de raporunuza ekleyiniz:
1. Hataya neden olan eylemlerin anlatimi

2. Protokol dosyasi: Protokol dosyasina profilinizden, \Application Data\CityGRID\CityGRID.log veya
Administrator.log. (\Uygulama Verileri\CityGRID\CityGRID.log veya Administrator.log) Uzerinden
ulasabilirsiniz.

Uyari: Coklisten hemen sonra bu dosyayl hemen koruma altina aliniz ¢linkl programin yeniden baslatiimasi
bu dosyanin lizerine yazilacagi anlamina gelir.

Ipucu: Modeler’da ,Protokol dosyasi‘ klasért direk olarak ,CGModeler - Logging“ mendsu lzerinden
acilabilir.

Modeler hatalari igin:

1. Verilerin XML* e aktarimi

2. Verilerin ,,CityGRID ASC Scene Export® bigimine aktarimi (xml-aktariminin aynisi)
Modeler hatasi yeniden olusturulabiliyorsa lutfen detayli bir protokol dosyasi gonderiniz:

1. Hataya goturen buttin eylemleri uygulayiniz.

2. Im Meni CGModeler - Logging mentisi Uzerinden Use Comprehensive Logging (Detayli Protokol
Kullan) segenegini etkinlestiriniz (Yazilimi buytk olgude yavaslatir).

Hataya sebep olan eylemi gerceklestiriniz.
Protokol dosyasini koruma altina aliniz (bkz.yukarida Madde 2)

Detayli Protokol segenegini tekrar kapatiniz.

Hata raporlarnni lutfen support@uvmsystems.com adresine gonderiniz.
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12. Iletisim

& UVM

SYSTEMS

UVM Systems GmbH
www.citygrid.at

Www.uvmsystems.com
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